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Fonaments del disseny 
Denominació de la matèria: 
 
Fonaments del disseny 
 
 
 

Crèdits ECTS: 10 
 
Caràcter: Formació bàsica 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛx: 3r i 4t semestre. Anual 1r curs. 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
- Transversals:  
 
 T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 

 
- Generals: 
 
 G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbòlic i la funcionalitat  
  específica 

G.4 Tenir una visió científica sobre la percepció i el comportament de la 
  forma, de la matèria, del espai, del moviment i del color 

G.18 Optimitzar la utilització  dels recursos necessaris per arribar els objectius 
  previstos. 

 
- Específiques de moda: 

  
 E.3 Conèixer les característiques, propietats i comportament dels materials utilitzats en els  
  diferents àmbits del disseny de moda i indumentària 
 E.7 Interrelacionar   els llenguatges formal i simbòlic amb la funcionalitat específica 
 E.10 Conèixer  els  recursos  tecnològics  de  la  comunicació  i  les  seves aplicacions al  
  disseny de moda i indumentària 
wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Conèixer les característiques físiques del color indispensables per a la creació dins del disseny. 
- Conèixer lΩaplicació del color i els seus efectes plàstics i tècnics i com incideix en el disseny. 
- Saber valorar els aspectes perceptius, simbòlics, psicològics i expressius del camp del color en 

els processos creatius. 
- Saber utilitzar els recursos tècnics, procedimentals i els suports per tal dΩoptimitzar els resultats 

expressius del color 
- Saber adequar els elements del llenguatge gràfic al discurs conceptual, tot aplicant- los com a 

recursos expressius i comunicatius del disseny. 
- Conèixer la disciplina de la composició, els mètodes dΩordenació de la forma a ƭΩespai i les 

interaccions dels elements del món del disseny. 
- Saber expressar les idees amb recursos de creativitat i sensibilitat per tal de fer els productes 

expressius més atractius pel consumidor. 
- Conèixer  les  teories  fonamentals  de  la  percepció  visual,  així  com  les  seves variables 

entre espai i temps. 
- Saber aplicar els coneixements de la percepció visual a la lectura gràfica da la forma i el 

color del disseny. 
- Tenir capacitat autocrítica i de superació en lΩactivitat metodològica del treball 
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Requisits previs (si calen): 
 
Per poder cursar lΩassignatura   άtrincipis del dissenyέ serà necessari haver cursat i aprovat 
lΩassignatura ά¢ŜƻǊƛŀ ƛ ƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ŘŜƭ ŎƻƭƻǊέΦ 
 

Assignatures: 
 

Principis del disseny 
Teoria i investigació del color 

 

Crèdits: 
 
 6 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ aprenentatge i la 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial....................................... 195 hores  
 Treball autònom............................... 55 hores  
  
 TOTALS........................................... 250 hores ................................. 10 ECTS 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ la matèria: 

- Classes presencials actives. 
- Exposició  teòrica  del  professor (classes  magistrals,  estudi  de  casos  ...) amb  suport 

audiovisual. 
- Projecció i comentari dΩƛmatges representant els temes a treballar. 
- Anàlisis teòrics i aplicació pràctica de conceptes. 
- Sortides per visites a exposicions i museus. 
- Treballs individuals tutoritzats. 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ƛ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs ƛ ƘŀǾŜǊ ƭƭƛǳǊŀǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
  Treballs realitzats al llarg del curs......................90%  
               Altres actituds, valors i normes..........................10% 
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭǎΣ ǎƻŎƛŀƭǎ ƛ ƳŜǘŀ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ƛƴŘƛŎŀŘŜǎ ƳŞǎ 
amunt: 
 

- LΩadequació dels resultats entregats segons els objectius proposats. 
- LΩassistència i participació activa a les classes i activitats que es desenvolupin. 
- Nivell de les capacitats dΩexpressió oral i escrita. 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació. 
- Nivell dΩesforç i iniciativa personal en ƭΩexperimentació i recerca dΩun estil propi. 
- Us correcte de les eines de treball  

  



 

8 
 

Llenguatge i tècniques de representació i comunicació 
Denominació de la matèria: 
 
Llenguatge i tècniques de representació i 
comunicació 
 
 

Crèdits ECTS: 32 
 
Caràcter: Formació bàsica 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà/ Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r i 2n semestre. Anual 1r i 2n curs. 4t i 2n semestre. 
 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
- Tranversals 
  
 T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. 
 T.2  Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.5 /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƛ ǳǘƛƭƛǘȊŀǊΣ ŀƭ ƳŜƴȅǎΣ ǳƴŀ ƭƭŜƴƎǳŀ ŜǎǘǊŀƴƎŜǊŀ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ŘŜƭ ǎŜǳ   
  desenvolupament professional. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i 
  mediambiental. 
 
- Generals 
  
 G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩŀŎƻǊŘ ŀƳō Ŝƭǎ ǊŜǉǳƛǎƛǘǎ ƛ  
  condicionaments tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbòlic i la funcionalitat  
  específica. 
 G.4 Tenir una visió científica sobre la percepció i el comportament de la forma, de la  
  matèria, del espai, del moviment i del color. 
 G.18 Optimitzar la utilització dels recursos necessaris per arribar els objectius previstos. 
 
- Específiques Moda 
 
 E.1 Generar propostes creatives de disseny de moda i indumentària adequades als   
  condicionaments materials, funcionals, estètics i comunicatius dels supòsits de treball. 
 E.2 Concebre i materialitzar projectes de disseny de moda i indumentària que  integren  els   
  aspectes  formals,  materials,  tècnics,  funcionals, comunicatius i de realització. 
 E.3 Conèixer les característiques, propietats i comportament dels materials utilitzats en els  
  diferents àmbits del disseny de moda i indumentària. 
 E.7 Interrelacionar  els llenguatges formal i simbòlic amb la funcionalitat específica. 
 E.11 Dominar la tecnologia digital específica vinculada al desenvolupament i execució de  
  projectes de disseny de moda i indumentària. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Tenir la consciència professional que la creativitat, és lΩeina bàsica per desenvolupar 
processos representatius en el disseny. 

- Saber  aplicar  els  coneixements necessaris  per  tal  dΩanalitzar  la  forma  i  els  seus aspectes 
interns/externs amb intenció de representar-la adientment. 



 

9 
 

- Aconseguir una metodologia disciplinària que faciliti el procés projectual amb la relació teòric 
pràctica. 

- Conèixer els  recursos expressius, tècnics i  materials dels elements gràfics per  tal dΩaplicar-
los de manera adient. 

- Conèixer i saber aplicar, adientment, lΩhàbit dΩobservació analític i raonat en un procés de 
captació objectiva de la realitat i/o del referent. 

- Conèixer els diferents cànons de proporció i  dΩestilització més habituals. 
- Dominar  un  llenguatge  propi  per  tal  de  personalitzar  els  processos  creatius,  tot 

expressant un estil personal i identificador. 
- Dominar la realització del dibuix pla i la seva interpretació en el muntatge de projectes. 
- Dominar la proporció i lΩequilibri de volums. 
- Saber elegir correctament el material segons el projecte a realitzar. 
- Conèixer i aplicar ƭΩús de les noves tecnologies en el món del disseny. 
- Dominar la lectura i interpretació dΩuna imatge en el món del disseny. 
- Saber interpretar el dibuix pla i  ƭΩadaptació de tendències/estils en un projecte de 

disseny. 
 

Requisits previs (si calen): 
 

No nΩhi ha. 
 

Assignatures: 
 

Creativitat i tècniques dΩexpressió de la forma I 
Creativitat i tècniques dΩexpressió de la forma II 

      Representacions gràfiques i estilització 
Sistemes de representació en el disseny 
Investigació  gràfica  per  mitjans  informàtics  
i audiovisuals 
Dibuix tècnic i descriptiu en pla 
Tècniques de presentació digitals 

 
 

Crèdits: 
 
 4 crèdits ECTS 
              4 crèdits ECTS 
 7 crèdits ECTS 
 7 crèdits ECTS 
 
 4 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ aprenentatge i la 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial........................................................ 498 hores  
 Treball autònom.............................................. 302 hores  
  
 TOTALS.............................................................800 hores ................................... 32 ECTS 

 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Exposició  teòrica  del  professor  (classes  magistrals,  estudi  de  casos  ...)  amb  suport 

audiovisual. 
- Projecció i comentari dΩƛmatges representant els temes a treballar. 
- Anàlisis teòrics i aplicació pràctica de conceptes. 
- Treballs individuals tutoritzats 



 

10 
 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ƛ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs ƛ ƘŀǾŜǊ ƭƭƛǳǊŀǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
               
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 %   
 (per les assignatures que no tenen avaluació final) 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................70 %   
  (per les assignatures que tenen avaluació final) 
    Avaluació final .......................................................20% 
    Altres actituds, valors i normes..............................10 % 
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- La correcta aplicació de les eines apreses  
- La correcta aplicació dels coneixements teòrics i pràctics transmesos a ƭΩaula. 
- La creativitat, originalitat i qualitat en la realització de les propostes presentades. 
- La correcta execució del procés projectual. 
- La capacitat de treballar en grup. 
- La capacitat dΩautogestió del temps i organització del propi treball. 
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Ciència aplicada al disseny 
Denominació de la matèria: 
 
Ciència aplicada al disseny 
 
 
 

Crèdits ECTS: 4 
 
Caràcter: Formació bàsica 
 
Llengua o ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 
 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 4t. semestre. 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎsoleix les següents competències: 
 
- Tranversals 
  
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 
- Generals 
  
 G.4 Tenir una visió científica sobre la percepció i el comportament de la forma, de la  
  matèria, del espai, del moviment i del color. 
 G.13 Conèixer el context econòmic, social i cultural en que té lloc el disseny. 
 G.18 Optimitzar la utilització  dels recursos necessaris per arribar els objectius previstos. 
 
- Específiques Moda 
 
 E.3 Conèixer les característiques, propietats i comportament dels materials utilitzats en els  
  diferents àmbits del disseny de moda i indumentària. 
 E.5 Adequar  la  metodologia  i  les  propostes  de  dissenȅ  ŀ  ƭΩŜǾƻƭǳŎƛƽ ǘŜŎƴƻƭƼƎƛŎŀ ƛ  
  industrial pròpia del sector. 
 E.13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en que es desenvolupa el  
  disseny de moda i indumentària. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀran per superar aquesta matèria: 
 

- Tenir capacitat per utilitzar tècniques de ecoeficiència i sostenibilitat en el procés tèxtil. 
- Conèixer les característiques i propietats dels teixits ecològics. 
- Saber utilitzar eines i processos que facilitin el reciclatge de matèries i permetin la creació 

de nous productes. 
- Tenir capacitat per buscar solucions tècniques i creatives als treballs plantejats. 
- Tenir capacitat per treballar de forma intuïtiva. 
- Tenir capacitat per observar dins dΩun caos dΩidees. 
- Tenir capacitat dΩexperimentar amb formes, materials i objectes, utilitzant productes en desús. 
- Saber adequar-se a les noves idees. 
- Entendre el reciclatge de materials. 

 

Requisits previs (si calen): 
bƻ ƴΩƘƛ ƘŀΦ 
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Assignatures: 
 
 Materials ecològics 

 

Crèdits: 
 
 4  ECTS 
  

Activitats formatives amb eƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial................................................ 76 hores  
 Treball autònom...................................... 24 hores  
  
 TOTALS.................................................. 100 hores ......................................... 4 ECTS 
 
 
MŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Exposició  teòrica  del  professor  (classes  magistrals,  estudis  de  casos  ...)  amb  suport 

audiovisual. 
- Visionat i anàlisis dΩimatges, pel·lícules i documentals. 
- Sortides per visitar botigues, exposicions i museus. 
- Exposició a classe, per part de ƭΩalumne, de cadascun dels treballs realitzats. 
- Treballs individuals o en grup tutoritzats. 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs ƛ ƘŀǾŜǊ ƭƭƛǳǊŀǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 

Treballs realitzats al llarg del curs........................90%  per lΩapartat II 
Treballs realitzats al llarg del curs........................40%  per lΩapartat I 
Avaluació final .....................................................50% per lΩapartat I 
Altres actituds, valors i normes............................10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŎƻƎnitives, funcionals, socials i meta-competències indicades més 
amunt. 
 

- Grau de qualitat en la realització dels treballs fets en lΩassignatura. 
- Capacitat de treball en grup Capacitat dΩautogestió del temps i organització del propi treball. 
- Correcta aplicació dels coneixements teòrics i pràctics transmesos a ƭΩaula. 
- Coherència dels treballs presentats. 
- Correcta exposició, davant el grup de la classe, de cadascun dels projectes realitzats 
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Història de les Arts i el Disseny 
Denominació de la matèria: 
 
Història de les Arts i el Disseny 
 
 
 

Crèdits ECTS: 6 
 
Caràcter: Formació bàsica   
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r i 2n. semestre. 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ Ƴŀǘèria: 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ competències: 
 
 - Transversals: 
 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i 
  mediambiental. 
 
 - Generals: 
 
 G.6 Promoure el coneixement dels aspectes històrics, ètics, socials i culturals del disseny. 
 G.12 Aprofundir en la història i la tradició de les arts i el disseny. 
 G.13 Conèixer el context econòmic, social i cultural en que té lloc el disseny. 
 
 - Específiques Moda 
 
 E.13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en que es desenvolupa el disseny 
  de moda i indumentària. 
 

Resultats ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- Conèixer els conceptes relacionats amb ƭΩart, lΩarquitectura i el disseny en les diferents etapes 
històriques. 

- Conèixer els artistes, autors i dissenyadors més rellevants per tal de saber reconèixer a quina 
corrent corresponen determinades obres i estils artístics relacionables amb el món del 
disseny. 

- Conèixer els creatius nacionals i internacionals del món del disseny, més rellevants. 
- Reconèixer i investigar l'estil dels dissenyadors i creatius de disseny d'avantguarda 

nacionals i internacionals. 
- Saber investigar en el procés creatiu del disseny mitjançant els dissenyadors i les 

tendències. 
 

Requisits previs (si calen): 
bƻ ƴΩƘƛ ƘŀΦ 
 

Assignatures: 
 

Història i teoria de les arts i el disseny 

Crèdits: 
 
 6 crèdits ECTS 
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!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial.............................................. 94 hores  
 Treball autònom.................................... 56 hores 
  
 TOTALS................................................ 150 hores ............................................ 6 ECTS 
 
MetodoƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀ: 
- Classes presencials actives. 
- Classe magistral del professor. Desenvolupament del tema a partir de textos i imatges. 
- Presentació oral i escrita per part del estudiant. 
- Debat obert amb participació de tots els alumnes. 
- Treballs individuals o en grup tutoritzats. 
- Sortides per visitar botigues, estudis de disseny o exposicions. 
 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ assignatures i per superar-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs ƛ ƘŀǾŜǊ ƭƭƛǳǊŀǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................40 %   
 Avaluació final ..........................................................50% 
    Altres actituds, valors i normes.................................10 % 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
- La correcta aplicació dels coneixements teòrics i pràctics transmesos a ƭΩaula. 
- La idoneïtat de les propostes presentades i la seva correcta presentació. 
- La correcta execució del treball. 
- El temps i esforç dedicat a la realització del treball. 
- LΩatenció i interès en la presentació dels treballs dels companys i el debat. 
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Cultura del disseny 
Denominació de la matèria: 
 
Cultura del disseny 
 
 
 

Crèdits ECTS: 6 
 
Caràcter: Formació bàsica 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 
 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 2n. i 3r. 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[Ωestudiant assoleix les següents competències: 
 
- Tranversals 
  
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i 
  mediambiental. 
 
- Generals 
  
 G.6 Promoure el coneixement dels aspectes històrics, ètics, socials i culturals del disseny. 
 G.12 Aprofundir en la història i la tradició de les arts i el disseny. 
 G.13 Conèixer el context econòmic, social i cultural en que té lloc el disseny. 
 
- Específiques Moda 
 
 E.7 Interrelacionar  els llenguatges formal i simbòlic amb la funcionalitat específica. 
 E.13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en que es desenvolupa el disseny 
  de moda i indumentària. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- Conèixer els aspectes ètics, socials i culturals del segle XX i com influeixen en la societat i 
en el món del disseny. 

- Saber  diferenciar i  argumentar els  diferents  aspectes de  la  sociologia aplicada al disseny. 
- Conèixer la terminologia específica de la informació en el idioma de referència i el seu 

significat. 
- Aprendre a ser crític amb arguments coherentment justificats. 
- Aprendre a άmirar/ interpretarέ el món del disseny. 

 

Requisits previs (si calen): 
 
Per cursar Sociologia del disseny II es té que tenir aprovada Sociologia del disseny I. 
 

Assignatures: 
 
 Sociologia del disseny I 
 Sociologia del disseny II 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
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!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
seva relació amb les ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial.......................................................... 76 hores  
 Treball autònom................................................ 74 hores   
  
 TOTALS............................................................. 150 hores ................................. 6 ECTS 
 
Metodologia dΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Classe magistral del professor. Desenvolupament del tema a partir de textos i imatges. 
- Presentació oral i escrita per part del estudiant. 
- Debat obert amb participació de tots els alumnes. 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ƛ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
 Treballs realitzats al llarg del curs.......................40 % 
   Avaluació final ....................................................50% 
    Altres actituds, valors i normes...........................10 % 
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- La correcta aplicació dels coneixements teòrics i pràctics transmesos a ƭΩaula. 
- El temps i esforç dedicat a la realització del treball. 
- LΩatenció i interès en la presentació dels treballs dels companys i el debat. 
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Gestió del Disseny 
Denominació de la matèria: 
 
Gestió del Disseny 
 
 
 

Crèdits ECTS: 8 
 
Caràcter: Formació bàsica 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 3r. i 4t semestre 

 

Competències que ƭΩestudiant assoleix amb aquesta matèria: 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
- Tranversals 
  
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 
- Generals 
  
 G.18 Optimitzar la utilització dels recursos necessaris per arribar els objectius previstos. 
 
- Específiques Moda 
 
 E.12 /ƻƴŝƛȄŜǊ Ŝƭ ƳŀǊŎ ŜŎƻƴƼƳƛŎ ƛ ƻǊƎŀƴƛǘȊŀǘƛǳ Ŝƴ Ŝƭ ǉǳŜ Ŝǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŀǘ   
  empresarial. 
 E.14 Comprendre  Ŝƭ  ƳŀǊŎ  ƭŜƎŀƭ  ƛ  ǊŜƎƭŀƳŜƴǘŀǊƛ  ǉǳŜ  ǊŜƎǳƭŀ  ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΣ ƭŀ   
  seguretat  i  salut  laboral  i  la  propietat  intel·lectual  i industrial. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- Conèixer els aspectes legals en la creació dΩuna empresa del sector del disseny. 
- Saber organitzar el desenvolupament productiu de lΩŜmpresa. 
- Saber establir un pla dΩempresa, amb independència de la seva mida i recursos. 
- Conèixer la realitat del món laboral en el sector del disseny. 
- Saber analitzar les  ofertes de treball dΩaspirant a  cobrir un lloc de treball en una 

empresa del sector del disseny. 
- Conèixer les fases dΩun procés de selecció de candidats i el diferents tipus dΩentrevista. 
- Saber confeccionar un currículum i una carta de presentació. 
- Conèixer els interessos i els valors que prevalen en les empreses. 
- Conèixer les diferents tècniques dΩanàlisis de mercats. 

 
Requisits previs (si calen): 

No nΩhi ha. 
 

Assignatures: 
DŜǎǘƛƽ ŘΩŜƳǇǊŜǎŀ I  
DŜǎǘƛƽ ŘΩŜƳǇǊŜǎŀ LL 
 
 
 

Crèdits: 
 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
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{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
 Treballs realitzats al llarg del curs.......................90%   
 Altres actituds, valors i normes...........................10 % 
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- La correcta aplicació dels coneixements teòrics i pràctics transmesos a ƭΩaula. 
- La correcta presentació del CV i de la carta de presentació. 
- La feina del dia a dia dins a lΩaula i la participació de lΩŀlumne. 
- La idoneïtat de les propostes presentades i la seva correcta presentació. 
- La investigació exhaustiva del mercat. 
- La creativitat i originalitat de lΩempresa. 
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Fitxes matèries bàsiques  
gràfic 
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Fonaments del disseny 
Denominació de la matèria: 

 

Fonaments del disseny 

 

 

 

Crèdits ECTS: 14 

 

Caràcter: Formació bàsica 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà / Anglès 

Semestre o semestres on ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 2n semestre del 

1r curs i 1r semestre del 2n curs.  

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀmb aquesta matèria: 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 

- Transversals:  
 
 T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 

 
- Generals: 
 
 G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbòlic i la funcionalitat  
  específica 

G.4 Tenir una visió científica sobre la percepció i el comportament de la 
  forma, de la matèria, del espai, del moviment i del color 

G.18 Optimitzar la utilització  dels recursos necessaris per arribar els objectius 
  previstos. 

 
- Específiques de gràfic: 
 
 E.3 Comprendre i utilitzar la capacitat de significació del llenguatge gràfic 
 E.7 Interrelacionar els llenguatges formal i simbòlic amb la funcionalitat específica  
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

- Conèixer les característiques físiques del color indispensables per a la creació dins del disseny. 
- Conèixer lΩaplicació del color i els seus efectes plàstics i tècnics i com incideix en el disseny. 
- Saber valorar els aspectes perceptius, simbòlics, psicològics i expressius del camp del color en 

els processos creatius. 
- Saber utilitzar els recursos tècnics, procedimentals i els suports per tal dΩoptimitzar els resultats 

expressius del color 
- Saber adequar els elements del llenguatge gràfic al discurs conceptual, tot aplicant- los com a 

recursos expressius i comunicatius del disseny. 
- Conèixer la disciplina de la composició, els mètodes dΩordenació de la forma a ƭΩespai i les 

interaccions dels elements del món del disseny. 
- Saber expressar les idees amb recursos de creativitat i sensibilitat per tal de fer els productes 

expressius més atractius pel consumidor. 
- Conèixer  les  teories  fonamentals  de  la  percepció  visual,  així  com  les  seves variables 

entre espai i temps. 
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- Saber aplicar els coneixements de la percepció visual a la lectura gràfica da la forma i el 
color del disseny. 

- Tenir capacitat autocrítica i de superació en lΩactivitat metodològica del treball 
 

Requisits previs (si calen): 

 

Per poder ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άtǊƛƴŎƛǇƛǎ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ LLέ Ŏŀƭ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀŘŀ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άtǊƛƴŎƛǇƛǎ ŘŜƭ 
ŘƛǎǎŜƴȅ Lέ 
 

Assignatures: 
 

Principis del disseny I 
Principis del disseny II 
Teoria i investigació del color 
Imatge i llenguatge visual 

 

Crèdits: 
 

 3 crèdits ECTS 
3 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
seva relació amb les competències a assolir per lΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial..................................................... 224 hores  
 Treball autònom...........................................126 hores  
  
 TOTALS......................................................... 350 hores ...................................   14 ECTS 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Exposició  teòrica  del  professor (classes  magistrals,  estudi  de  casos  ...) amb  suport 

audiovisual. 
- Projecció i comentari dΩƛmatges representant els temes a treballar. 
- Anàlisis teòrics i aplicació pràctica de conceptes. 
- Sortides per visites a exposicions i museus. 
- Treballs individuals tutoritzats. 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ  Şǎ 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ [ŀ ƴƻǘŀ Ŧƛƴŀƭ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴ ŀƭǎ ǎegüents percentatges: 
 

Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
- Treballs realitzats al llarg del curs..............................90% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

                  
Per les assignatures que tenen avaluació final 

- Treballs realitzats al llarg del curs..............................60%   
- Avaluació final ...........................................................30% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 
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{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁ: 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎió de les competències cognitives, funcionals, socials i meta competències indicades més 
amunt: 
 

- LΩadequació dels resultats entregats segons els objectius proposats. 
- LΩassistència i participació activa a les classes i activitats que es desenvolupin. 
- Nivell de les capacitats dΩexpressió oral i escrita. 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació. 
- Nivell dΩesforç i iniciativa personal en ƭΩexperimentació i recerca dΩun estil propi. 
- Us correcte de les eines de treball  
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Llenguatge i tècniques de representació i comunicació 
Denominació de la matèria: 

 

Llenguatge i tècniques de representació i 

comunicació 

 

 

Crèdits ECTS: 31 

 

Caràcter: Formació bàsica 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà/ Anglès 

Semestre o ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del 1r curs, 2n semstre del 1r curs, 1r semestre del 1r 

curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semstre del 2n curs, 1r semestre del 2n curs, 2n semestre del 2n curs, 

1r semestre del 2n curs i 2n semestre del 2n curs.  

CompŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭeix amb aquesta matèria: 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 

- Tranversals 
  
 T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. 
 T.2  Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.5 /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƛ ǳǘƛƭƛǘȊŀǊΣ ŀƭ ƳŜƴȅǎΣ ǳƴŀ ƭƭŜƴƎǳŀ ŜǎǘǊŀƴƎŜǊŀ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ŘŜƭ ǎŜǳ   
  desenvolupament professional. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i 
  mediambiental. 
 
- Generals 
  
 G.1 /ƻƴŎŜōǊŜΣ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǊ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩŀŎƻǊŘ ŀƳō Ŝƭǎ ǊŜǉǳƛǎƛǘǎ ƛ  
  condicionaments tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbòlic i la funcionalitat  
  específica. 
 G.4 Tenir una visió científica sobre la percepció i el comportament de la forma, de la  
  matèria, del espai, del moviment i del color. 
 G.18 Optimitzar la utilització dels recursos necessaris per arribar els objectius previstos. 
 
- Específiques Gràfic 
 
 E.3 Comprendre i utilitzar la capacitat de significació del llenguatge gràfic. 
 E.6 Interrelacionar els llenguatges formal i simbòlic amb la funcionalitat específica. 
 E.8 Conèixer els canals que serveixen de suport a la comunicació visual i utilitzar-los   
  conforme als objectius comunicacionals del projecte. 
 E.10 !ǇƭƛŎŀǊ ƳŝǘƻŘŜǎ ŘŜ ǾŜǊƛŦƛŎŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŜŦƛŎŁŎƛŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛǾŀΦ 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Tenir la consciència professional que la creativitat, és lΩeina bàsica per desenvolupar 
processos representatius en el disseny. 

- Saber  aplicar  els  coneixements necessaris  per  tal  dΩanalitzar  la  forma  i  els  seus aspectes 
interns/externs amb intenció de representar-la adientment. 

- Aconseguir una metodologia disciplinària que faciliti el procés projectual amb la relació teòric 
pràctica. 
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- Conèixer els  recursos expressius, tècnics i  materials dels elements gràfics per  tal dΩaplicar-
los de manera adient. 

- Conèixer i saber aplicar, adientment, lΩhàbit dΩobservació analític i raonat en un procés de 
captació objectiva de la realitat i/o del referent. 

- Conèixer els diferents cànons de proporció i  dΩestilització més habituals. 
- Dominar  un  llenguatge  propi  per  tal  de  personalitzar  els  processos  creatius,  tot 

expressant un estil personal i identificador. 
- Dominar la realització del dibuix pla i la seva interpretació en el muntatge de projectes. 
- Dominar la proporció i lΩequilibri de volums. 
- Saber elegir correctament el material segons el projecte a realitzar. 
- Conèixer i aplicar ƭΩús de les noves tecnologies en el món del disseny. 
- Dominar la lectura i interpretació dΩuna imatge en el món del disseny. 
- Saber interpretar el dibuix pla i  ƭΩadaptació de tendències/estils en un projecte de 

disseny. 
 

Requisits previs (si calen): 

Per poder ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άCreativitat i tècniques dΩexpressió de la formŀ LLέ Ŏŀƭ ƘŀǾŜǊ ŀǇǊƻǾŀǘ 

ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ ά/reativitat i tècniques dΩexpressió de la formŀ LέΦ 
Per poder cǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ ά¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩLƭϊƭǳǎǘǊŀŎƛƽ LLέ Ŏŀƭ ƘŀǾŜǊ ŀǇǊƻǾŀǘ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ 
ά¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩLƭϊƭǳǎǘǊŀŎƛƽ Lέ 
Per poder ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ Ř άLƴŦƻƎǊŀŦƛŀ ŘƛƎƛǘŀƭ LLέ Ŏŀƭ ƘŀǾŜǊ ŀǇǊƻǾŀǘ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ Ř άLƴŦƻƎǊŀŦƛŀ 
ŘƛƎƛǘŀƭ Lέ 

 

Assignatures: 
 

Creativitat i tècniques dΩexpressió de la forma I 
Creativitat i tècniques dΩexpressió de la forma II 

      Fonaments del disseny gràfic I 
      Fonaments del disseny gràfic II 

Sistemes de representació gràfica 
¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩLƭϊƭǳǎǘǊŀŎƛƽ I 
¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩLƭϊƭǳǎǘǊŀŎƛƽ LL 

       Infografia digital I 
       Infografia digital II 
 

Crèdits: 
 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
              3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
               3 crèdits ECTS 
                3 crèdits ECTS 

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................... 414 hores  
 Treball autònom..................................... 631 hores  
  
 TOTALS................................................... 775 hores ................................... 31 ECTS 

 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Exposició  teòrica  del  professor  (classes  magistrals,  estudi  de  casos  ...)  amb  suport 

audiovisual. 
- Projecció i comentari dΩƛmatges representant els temes a treballar. 
- Anàlisis teòrics i aplicació pràctica de conceptes. 
- Treballs individuals tutoritzats 
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{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ  Şǎ 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ [ŀ ƴƻǘŀ Ŧƛƴŀƭ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴ ŀƭǎ ǎegüents percentatges: 
 

Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
- Treballs realitzats al llarg del curs..............................90% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

                  
Per les assignatures que tenen avaluació final 

- Treballs realitzats al llarg del curs..............................60%   
- Avaluació final ...........................................................30% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- La correcta aplicació de les eines apreses  
- La correcta aplicació dels coneixements teòrics i pràctics transmesos a ƭΩaula. 
- La creativitat, originalitat i qualitat en la realització de les propostes presentades. 
- La correcta execució del procés projectual. 
- La capacitat de treballar en grup. 
- La capacitat dΩautogestió del temps i organització del propi treball. 
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Ciència aplicada al disseny 
Denominació de la matèria: 

 

Ciència aplicada al disseny 

 

 

 

Crèdits ECTS: 6 

 

Caràcter: Formació bàsica 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà / Anglès 

 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre 2n curs i 2n semestre 2n curs 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘa matèria: 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 

- Tranversals 
  
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 
- Generals 
  
 G.4 Tenir una visió científica sobre la percepció i el comportament de la forma, de la  
  matèria, del espai, del moviment i del color. 
 G.18 Optimitzar la utilització  dels recursos necessaris per arribar els objectius previstos. 
 
- Específiques Gràfic 
  
 E.3 Comprendre i utilitzar la capacitat de significació del llenguatge gràfic. 
 E.6 Interrelacionar els llenguatges formal i simbòlic amb la funcionalitat específica. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ per superar aquesta matèria: 

 

- Tenir capacitat per utilitzar tècniques de ecoeficiència i sostenibilitat en el procés tèxtil. 
- Conèixer les característiques i propietats dels teixits ecològics. 
- Saber utilitzar eines i processos que facilitin el reciclatge de matèries i permetin la creació 

de nous productes. 
- Tenir capacitat per buscar solucions tècniques i creatives als treballs plantejats. 
- Tenir capacitat per treballar de forma intuïtiva. 
- Tenir capacitat per observar dins dΩun caos dΩidees. 
- Tenir capacitat dΩexperimentar amb formes, materials i objectes, utilitzant productes en desús. 
- Saber adequar-se a les noves idees. 
- Entendre el reciclatge de materials. 

 
 
Resultats ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎƽƴ ŜǎǇŜŎƝŦƛŎǎ ǇŜǊ ŀ ŘƛǎǎŜƴȅ ƎǊŁŦƛŎΥ 
 

- Adquirir una base ǎƼƭƛŘŀ ǇŜǊ ŀƭ ŘƛōǳƛȄ ǘŝŎƴƛŎ ǊŜŦƻǊœŀƴǘ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ǘŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘŜ sistemes 
de representació. 

- Conèixer, entendre i assimilar els conceptes geomètrics i algebraics que incideixen en el    
disseny gràfic, multimèdia i programació. 

- Dotar-ǎŜ ŘΩŜƛƴŜǎ ŘŜ ǊŜǎƻƭǳŎƛƽ ǇŜǊ ŀ ƭŀ ǇǊƻƧŜŎŎƛƽ ŘΩƻōƧŜŎǘŜǎ Φ  
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- Identificar, plantejar, resoldre interpretar i verificar problemes que impliquen càlculs, tenint 
ǇǊŜǎŜƴǘ ŜȄŜƳǇƭŜǎ ǇǊƻǇƛǎ ŘŜ ƭΩŁƳōƛǘ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅΦ  

- !ŘǉǳƛǊƛǊ ǳƴŜǎ ōŀǎŜǎ ŎƛŜƴǘƝŦƛǉǳŜǎ Ŝƴ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎƛ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻŦŜǎǎƛƽΦ  
- Coneixement dels càlculs necessaris per a manipular geometria diferencial i resoldre      volums 

I superfícies complexes 
- Adquirir eines científiques per a implementar processos de disseny responsables amb el 

mediambient i la sostenibilitat. 
 

Requisits previs (si calen): 

tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ ά/ƛŝƴŎƛŀ ƛ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ LLέ Ŏŀƭ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀŘŀ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ ά/ƛŝƴŎƛŀ ƛ 

ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ Lέ 

Assignatures: 
 
 Ciència i tecnologia I 
              Ciència i tecnologia II 

 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
              3 crèdits ECTS 
  

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la meǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 

Presencial............................................... 76 hores  
 Treball autònom..................................... 74 hores  
  
 TOTALS................................................. 150 hores ................................... 6 ECTS 
 
Metodologia ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Exposició  teòrica  del  professor  (classes  magistrals,  estudis  de  casos  ...)  amb  suport 

audiovisual. 
- Visionat i anàlisis dΩimatges, pel·lícules i documentals. 
- Sortides per visitar botigues, exposicions i museus. 
- Exposició a classe, per part de ƭΩalumne, de cadascun dels treballs realitzats. 
- Treballs individuals o en grup tutoritzats. 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ  Şǎ 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ [ŀ ƴƻǘŀ Ŧƛƴŀƭ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴ ŀƭǎ ǎegüents percentatges: 
 

Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
- Treballs realitzats al llarg del curs..............................90% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

                  
Per les assignatures que tenen avaluació final 

- Treballs realitzats al llarg del curs..............................60%   
- Avaluació final ...........................................................30% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 
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{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭǎΣ ǎƻŎƛŀƭǎ ƛ ƳŜǘŀ-competències indicades més 
amunt. 
 

- Grau de qualitat en la realització dels treballs fets en lΩassignatura. 
- Capacitat de treball en grup Capacitat dΩautogestió del temps i organització del propi treball. 
- Correcta aplicació dels coneixements teòrics i pràctics transmesos a ƭΩaula. 
- Coherència dels treballs presentats. 
- Correcta exposició, davant el grup de la classe, de cadascun dels projectes realitzats. 
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Història de les Arts i el Disseny 
Denominació de la matèria: 

 

Història de les Arts i el Disseny 

 

 

 

Crèdits ECTS: 6 

 

Caràcter: Formació bàsica   

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà/Anglès 

 

Semestre o ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del 1r curs i 2n semestre del 1r curs 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 

 - Transversals: 
 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i 
  mediambiental. 
 
 - Generals: 
 
 G.6 Promoure el coneixement dels aspectes històrics, ètics, socials i culturals del disseny. 
 G.12 Aprofundir en la història i la tradició de les arts i el disseny. 
 G.13 Conèixer el context econòmic, social i cultural en que té lloc el disseny. 
 
 - Específiques Gràfic 
 
 E.13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que es desenvolupa el  
  disseny gràfic. 
 E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva  del disseny, valorar la seva incidència en  
  la millora de la qualitat de vida i del medi ambient  i la seva capacitat  per generar  
  identitat, innovació i qualitat en la producció. 
 

 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

- Conèixer els conceptes relacionats amb ƭΩart, lΩarquitectura i el disseny en les diferents etapes 
històriques. 

- Conèixer els artistes, autors i dissenyadors més rellevants per tal de saber reconèixer a quina 
corrent corresponen determinades obres i estils artístics relacionables amb el món del 
disseny. 

- Conèixer els creatius nacionals i internacionals del món del disseny, més rellevants. 
- Reconèixer i investigar l'estil dels dissenyadors i creatius de disseny d'avantguarda 

nacionals i internacionals. 
- Saber investigar en el procés creatiu del disseny mitjançant els dissenyadors i les 

tendències. 
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Requisits previs (si calen): 

 

bƻ ƴΩƘƛ ƘŀΦ 

 

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 

Presencial............................................... 76 hores  
 Treball autònom..................................... 74 hores  
 
 TOTALS................................................. 150 hores ................................... 6 ECTS 
 
MetodoƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
- Classes presencials actives. 
- Classe magistral del professor. Desenvolupament del tema a partir de textos i imatges. 
- Presentació oral i escrita per part del estudiant. 
- Debat obert amb participació de tots els alumnes. 
- Treballs individuals o en grup tutoritzats. 
- Sortides per visitar botigues, estudis de disseny o exposicions. 
 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ  Şǎ 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ [ŀ ƴƻǘŀ Ŧƛƴŀƭ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴ ŀƭǎ ǎegüents percentatges: 
 

Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
- Treballs realitzats al llarg del curs..............................90% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

                  
Per les assignatures que tenen avaluació final 

- Treballs realitzats al llarg del curs..............................60%   
- Avaluació final ...........................................................30% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
- La correcta aplicació dels coneixements teòrics i pràctics transmesos a ƭΩaula. 
- La idoneïtat de les propostes presentades i la seva correcta presentació. 
- La correcta execució del treball. 
- El temps i esforç dedicat a la realització del treball. 
- LΩatenció i interès en la presentació dels treballs dels companys i el debat. 
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Cultura del disseny 
Denominació de la matèria: 

 

Cultura del disseny 

 

 

 

Crèdits ECTS: 5 

 

Caràcter: Formació bàsica 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà/Anglès 

 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 2n semestre del 1 curs 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ assoleix les següents competències: 

- Tranversals 
  
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i 
  mediambiental. 
 
- Generals 
  
 G.6 Promoure el coneixement dels aspectes històrics, ètics, socials i culturals del disseny. 
 G.12 Aprofundir en la història i la tradició de les arts i el disseny. 
 G.13 Conèixer el context econòmic, social i cultural en que té lloc el disseny. 
 
- Específiques Gràfic 
 
 E.6 Interrelacionar els llenguatges formal i simbòlic amb la funcionalitat específica. 
 E.13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que es desenvolupa el  
  disseny gràfic. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 
- Conèixer els aspectes ètics, socials i culturals del segle XX i com influeixen en la societat i 

en el món del disseny. 
- Saber  diferenciar i  argumentar els  diferents  aspectes de  la  sociologia aplicada al disseny. 
- Conèixer la terminologia específica de la informació en el idioma de referència i el seu 

significat. 
- Aprendre a ser crític amb arguments coherentment justificats. 
- Aprendre a άmirar/ interpretarέ el món del disseny. 

 

Requisits previs (si calen): 

bƻ ƴΩƘƛ ƘŀΦ 

 

Assignatures: 
 
 Disseny en context 

 

Crèdits: 
 
 5 crèdits ECTS 
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{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ Ŏompetències: 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ  Şǎ 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ [ŀ ƴƻǘŀ Ŧƛƴŀƭ Ŏorrespon als següents percentatges: 
 

Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
- Treballs realitzats al llarg del curs..............................90% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

                  
Per les assignatures que tenen avaluació final 

- Treballs realitzats al llarg del curs..............................60%   
- Avaluació final ...........................................................30% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- La correcta aplicació dels coneixements teòrics i pràctics transmesos a ƭΩaula. 
- El temps i esforç dedicat a la realització del treball. 
- LΩatenció i interès en la presentació dels treballs dels companys i el debat. 
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Gestió del Disseny 
Denominació de la matèria: 

 

Gestió del Disseny 

 

 

 

Crèdits ECTS: 4 

 

Caràcter: Formació bàsica 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà/Anglès 

Semestre o ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 2n. semestre de 2n. curs. 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻleix amb aquesta matèria: 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 

- Tranversals 
  
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.12 Adaptar-se,  en condicions de competitivitat  als canvis   culturals, socials i artístics i als  
  ŀǾŜƴœƻǎ ǉǳŜ Ŝǎ  ǇǊƻŘǳŜƛȄŜƴ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴal i seleccionar les vies adequades de  
  formació continuada. 
 
- Generals 
  
 G.15 Conèixer    processos i  materials    i  coordinar la  pròpia intervenció   amb  altres    
  professionals,   segons  les seqüències i graus de compatibilitat  
 G.18 Optimitzar la utilització dels recursos necessaris per arribar els objectius   
  previstos. 
 
- Específiques Gràfic 
 
 E.13 Conèixer  el context  econòmic, social, cultural i històric en el que es desenvolupa el  
  disseny gràfic. 
 E.14 /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ Ŝƭ ƳŀǊŎ ƭŜƎŀƭ ȅ ǊŜƎƭŀƳŜƴǘŀǊƛ ǉǳŜ ǊŜƎǳƭŀ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΣ ƭŀ ǎŜƎǳǊŜǘŀǘ  
  i salut laboral i la propietat intel·lectual i industrial. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

- Conèixer els aspectes legals en la creació dΩuna empresa del sector del disseny. 
- Saber organitzar el desenvolupament productiu de lΩŜmpresa. 
- Saber establir un pla dΩempresa, amb independència de la seva mida i recursos. 
- Conèixer la realitat del món laboral en el sector del disseny. 
- Saber analitzar les  ofertes de treball dΩaspirant a  cobrir un lloc de treball en una 

empresa del sector del disseny. 
- Conèixer les fases dΩun procés de selecció de candidats i el diferents tipus dΩentrevista. 
- Saber confeccionar un currículum i una carta de presentació. 
- Conèixer els interessos i els valors que prevalen en les empreses. 
- Conèixer les diferents tècniques dΩanàlisis de mercats. 
- Adquirir una mirada estratègica sobre el disseny  
- Entendre i assumir el paper que juga el disseny com a mediador entre les necessitats del mercat, 
ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŜƳǇǊŜǎŀ 

- Recopilar les dades i variables necessàries per poder emprendre un projecte de disseny; 
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- Dotar-se de les eines necessàries per prendre les decisions oportunes respecte als criteris 
funcionals, estètics i socials del disseny; 

- 9ƴǘŜƴŘǊŜ ƛ ǾŀƭƻǊŀǊ ƭŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ǉǳŜ ƳŀƴǘŞ Ŝƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŀƳō ƭΩŜƳǇǊŜǎŀ ƛ Ŝƭ ƳŜǊŎŀǘΤ 
- Contextualitzar la pràctica del disseny i la professió en el marc de la dinàmica del mercat local i 

global; 
- Aprendre a realitzar una investigació prèvia a tota projecció, de manera a recopilar la informació 
ƻǇƻǊǘǳƴŀ ǇŜǊ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǊ Ŝƭǎ ŎǊƛǘŜǊƛǎ ŜƳǇǊŜǎŀǊƛŀƭǎ ƛ Ŝƭ ƎǊŀǳ ŘΩƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ŀ emprendre en un 
projecte de disseny. 

- Conèixer els interessos i els valors que prevalen en les empreses. 
- Saber determinar els valors del producte  
- Conèixer la dinàmica del mercat i aprendre a interactuar amb ell a través del disseny 

 
Requisits previs (si calen): 

 

No nΩhi ha. 
 

Assignatures: 
 

Gestió del disseny 
 

Crèdits: 
 
 4 crèdits ECTS 
  

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
seva relació amb les competències a assolir per ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 

Presencial............................................... 74 hores  
 Treball autònom..................................... 26 hores  
  
 TOTALS...................................... ........... 100 hores .................................. 4 ECTS 
 
Metodologiŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Exposició  teòrica  del  professor  (classes  magistrals,  estudi  de  casos  ...)  amb  suport 

audiovisual. 
- Anàlisis teòrics i aplicacions pràctiques de conceptes 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ  Şǎ 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
ƭΩŀǎǎƛƎnatura. La nota final correspon als següents percentatges: 
 

Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
- Treballs realitzats al llarg del curs..............................90% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

                  
Per les assignatures que tenen avaluació final 

- Treballs realitzats al llarg del curs..............................60%   
- Avaluació final ...........................................................30% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 
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{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- La correcta aplicació dels coneixements teòrics i pràctics transmesos a ƭΩaula. 
- La correcta presentació del CV i de la carta de presentació. 
- La feina del dia a dia dins a lΩaula i la participació de lΩŀlumne. 
- La idoneïtat de les propostes presentades i la seva correcta presentació. 
- La investigació exhaustiva del mercat. 
- La creativitat i originalitat de lΩempresa. 
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Fitxes matèries bàsiques  
interiors 
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Fonaments del disseny 
Denominació de la matèria: 
 
Fonaments del disseny 
 
 
 

Crèdits ECTS: 9 
 
Caràcter: Formació bàsica 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà/Anglès 

Semestre o ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs i 1r semestre del 
1r curs 
 

CompetèƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
- Transversals:  
 
 T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 

 
- Generals: 
 
 G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbòlic i la funcionalitat  
  específica. 

G.5 Tenir una visió científica sobre la percepció i el comportament de la forma, de la 
matèria, del espai, del moviment i del color. 

 
- 9ǎǇŜŎƝŦƛǉǳŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΥ 

  
E.1 Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i tècniques que permetin 

ƭΩŀǇǊƻŦƛǘŀƳŜƴǘ ƛ ƭŀ ǳǘƛƭƛǘȊŀŎƛƽ ƛŘƼƴƛŀ  ŘΩŜǎǇŀƛǎ ƛƴǘŜǊƛƻǊǎΦ 
 E.6 Interrelacionar els llenguatges formals i simbòlics amb la funcionalitat específica. 
 E.10 Conèixer els recursos tecnològics de la comunicació i les seves  aplicacions al disseny  
  ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΦ 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- Saber adequar els elements del llenguatge gràfic i visual al discurs conceptual, tot aplicant- los com 
a recursos expressius i comunicatius del disseny. 

- 9ƴǘŜƴŘǊŜ ƛ ŀǇƭƛŎŀǊ ƭŀ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳǇƻǎƛŎƛƽΣ Ŝƭǎ ƳŝǘƻŘŜǎ ŘΩƻǊŘŜƴŀŎƛƽ ŘŜ ƭŀ ŦƻǊƳŀ ŀ ƭΩŜǎǇŀƛ ƛ ƭŜǎ 
interaccions dels elements del món del disseny.         

- Saber expressar les idees amb recursos de creativitat i sensibilitat per tal de fer els productes 
expressius més atractius pel consumidor. 

- Conèixer  les  teories  fonamentals de la percepció visual, així com les seves variables entre espai i 
temps. 

- Saber aplicar els coneixements de la percepció visual a la lectura gràfica da la forma i el color del 
disseny. 

- Saber identificar les principals fonts tipogràfiques, les seves característiques i funcionalitats 
estètiques.  

- Aprendre a utilitzar adequadament les fonts tipogràfiques i el disseny gràfic com a un llenguatge 
que pot formar part de proposteǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΦ 
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- 5ƻƳƛƴŀǊ ƭŀ ƭŜŎǘǳǊŀ ƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƽ ŘΩǳƴŀ ƛƳŀǘƎŜ Ŝƴ Ŝƭ Ƴƽƴ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅΦ 
- Entendre i identificar les característiques físiques del color indispensables per a la creació dins del 

disseny. 
- /ƻƴŝƛȄŜǊ ƭΩŀǇƭƛŎŀŎƛƽ ŘŜƭ ŎƻƭƻǊ ƛ Ŝƭǎ ǎŜǳǎ efectes plàstics i tècnics i com incideix en el disseny. 
- Saber valorar els aspectes perceptius, simbòlics, psicològics i expressius del camp del color en els 

processos creatius. 
- {ŀōŜǊ ǳǘƛƭƛǘȊŀǊ Ŝƭǎ ǊŜŎǳǊǎƻǎ ǘŝŎƴƛŎǎΣ ǇǊƻŎŜŘƛƳŜƴǘŀƭǎ ƛ Ŝƭǎ ǎǳǇƻǊǘǎ ǇŜǊ ǘŀƭ ŘΩƻptimitzar els resultats 

expressius del color. 
- Capacitat d'investigar les percepcions sensorials en relació amb la percepció dels aspectes interiors 

i funcionals i emocionals de l'espai 
- Portar a terme una investigació en matèria de color i textures al voltaƴǘ ŘΩǳƴ ŎƻƴŎŜǇǘŜΦ 
- {ŀōŜǊ ŎǊŜŀǊ ƛ ŦƻǊƳŀƭƛǘȊŀǊ ǳƴ ǉǳŀŘŜǊƴ ŘŜ ǘŜƴŘŝƴŎƛŜǎ Ŝƴ ŎƻƭƻǊ ƛ ǘŜȄǘǳǊŜǎ ŜƴǘƻǊƴ ŘΩǳƴ ŎƻƴŎŜǇǘŜΣ ŘŜ 

manera a ser desenvolupat en un pǊƻƧŜŎǘŜ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎ ŘƻƴŀǘΦ 
- ¢ŜƴƛǊ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŀǳǘƻŎǊƝǘƛŎŀ ƛ ŘŜ ǎǳǇŜǊŀŎƛƽ Ŝƴ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ƳŜǘƻŘƻƭƼƎƛŎŀ del treball. 

 

Requisits previs (si calen): 
bƻ ƴΩƘƛ Ƙŀ 
 

Assignatures: 
 

Principis del disseny I  
Principis del disseny II 
Teoria i investigació del color 

 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
              3 crèdits ECTS 

Activitats ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
                Presencial..................................................... 114 hores  
                Treball autònom...........................................111 hores 
                 
                TOTALS......................................................... 225 hores ...................................   9 ECTS 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual 
- tǊƻƧŜŎŎƛƽ ƛ ŎƻƳŜƴǘŀǊƛ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƴǘ Ŝƭǎ ǘŜƳŜǎ ŀ ǘǊŜōŀƭƭŀǊ 
- Anàlisi teòric i aplicació pràctica de conceptes 
- ±ƛǎƛƻƴŀǘ ƛ ŀƴŁƭƛǎƛ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎΣ ǇŜƭϊƭƝŎǳƭŜǎ ƛ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀƭǎ 
- AprenentatƎŜ ŀ ǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊƛŝƴŎƛŀ όLearning by doing)  
 - Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
 - Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
 - ¢ŀƭƭŜǊǎ ŘƛǊƛƎƛǘǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
 - Presentació oral i escrita per part de lΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ 
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{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar lôassignatura és 
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als següents percentatges: 
 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 %   
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificació màxima de 5 
punts.  

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭǎΣ ǎocials i meta competències indicades més 
amunt: 
 

- [ΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǊŜǎǳƭǘŀǘǎ Ŝƴǘregats segons els objectius proposats 
- [ΩŀǎǎƛǎǘŝƴŎƛŀ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ŀŎǘƛǾŀ ŀ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ƛ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ǉǳŜ Ŝǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇƛƴ 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƛ ŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƽ ƻǊŀƭ i escrita 
- Coherència dels treballs presentats 
- [ΩŀǘŜƴŎƛƽ ƛ ƛƴǘŜǊŝǎ Ŝƴ ƭŀ ǇǊŜǎŜƴǘació dels treballs dels companys i el debat 
- [ŀ ŦŜƛƴŀ ŘŜƭ Řƛŀ ŀ Řƛŀ Řƛƴǎ ƭΩŀǳƭŀ ƛ ƭŀ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀƭǳƳƴŜ 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- Nivell ŘΩŜǎŦƻǊœ ƛ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭ Ŝƴ ƭΩŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀŎƛƽ ƛ ǊŜŎŜǊŎŀ ŘΩǳƴ Ŝǎǘƛƭ ǇǊƻǇƛ 
- Us correcte de les eines de treball 
- [ŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjançant la 

reflexió crítica 
- Compromís amb el projecte, el grup i la classe 
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Llenguatge i tècniques de representació i comunicació 
Denominació de la matèria: 
 
Llenguatge i tècniques de representació i 
comunicació 
 
 

Crèdits ECTS: 34 
 
Caràcter: Formació bàsica 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà/ Anglès 
 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, primer semestre 
del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del 2n 
curs i 2n semestre del 2n curs. 
 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘa matèria: 
 
[Ωestudiant assoleix les següents competències: 
 
 - Transversals: 
  
 T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.4 Utilitzar  eficientment  les tecnologies  de la informació i la comunicació. 
 T.5 /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƛ ǳǘƛƭƛǘȊŀǊΣ ŀƭ ƳŜƴȅǎΣ ǳƴŀ ƭƭŜƴƎǳŀ ŜǎǘǊŀƴƎŜǊŀ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ŘŜƭ 
  seu desenvolupament professional.   
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 
- Generals: 
  
 G.1 /ƻƴŎŜōǊŜΣ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǊ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩŀŎƻǊŘ ŀƳō Ŝƭǎ ǊŜǉǳƛǎƛǘǎ ƛ  
  condicionaments tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.2 Dominar  els llenguatges  i els recursos expressius de la representació i la comunicació. 
 G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbòlic i la 
  funcionalitat específica. 
 G. 4 Tenir una visió científica sobre la percepció i el comportament de la forma, de la  
  matèria, del espai, del moviment i del color. 
 G.18 Optimitzar la utilització dels recursos necessaris per arribar els objectius 
  previstos. 
 
- 9ǎǇŜŎƝŦƛǉǳŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΥ 
 
 E.1 Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i tècniques que permetin   
  ƭΩŀǇǊƻŦƛǘŀƳŜƴǘ ƛ ƭŀ ǳǘƛƭƛǘȊŀŎƛƽ ƛŘƼƴƛŀ  ŘΩŜǎǇŀƛǎ ƛƴǘŜǊƛƻǊǎΦ 
 E.4 Analitzar, interpretar, adaptar i produir informació relativa a la materialització dels  
  projectes. 
 E.6 Interrelacionar els llenguatges formals i simbòlics amb la  funcionalitat específica 
 E.10 Conèixer els recursos tecnològics de la comunicació i les seves     aplicacions al disseny  
  ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΦ 
 E.11 Dominar la tecnologia digital específica vinculada al desenvolupament i execució de  
  ǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊƛǎƳŜΦ 
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Resǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- Adquirir i aplicar els coneixements dels materials bàsics del dibuix a mà i el dibuix digital.  
- {ŀōŜǊ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ǇŜǊ ŀ ƭŀ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀŎƛƽ ƛ ƭΩŜȄŜŎǳŎƛƽ ŘŜƭ ŘƛōǳƛȄ ŀ ƳŁ ƛ ŘƛƎƛǘal. 
- Capacitat de desenvolupar i aplicar la capacitat perceptiva  
- DemƻǎǘǊŀǊ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩŜǎǘŀōƭƛǊ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴǎΣ ǘŜƴǎƛƻƴǎ ƛ ǊŜƭŀŎƛƻƴǎ ƛƴǘŜǊƴŜǎ Ŝƴ ŜǎǘǊǳŎǘǳǊŜǎ 

orientades a la representació gràfica. 
- Dominar tècniques expressives per a representar les idees i les formes a través del dibuix,  
- Saber representar el cos humà a través del dibuix d' observació. 
- Comprensió de les teories del comportament humà i les dades relatives als factors ergonòmics, 

universals i humans. 
- Tenir la consciència professional que la creativitat, eina bàsica per desenvolupar processos 

representatius en el disseny. 
- {ŀōŜǊ  ŀǇƭƛŎŀǊ  Ŝƭǎ  ŎƻƴŜƛȄŜƳŜƴǘǎ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛǎ  ǇŜǊ  ǘŀƭ  ŘΩŀƴŀƭƛǘȊŀǊ  ƭŀ  ŦƻǊƳŀ  ƛ  Ŝƭǎ  ǎŜǳǎ ŀǎǇŜŎǘŜǎ 

interns/externs amb intenció de representar-la adientment. 
- Conèixer i sabeǊ ŀǇƭƛŎŀǊΣ ŀŘƛŜƴǘƳŜƴǘΣ ƭΩƘŁōƛǘ ŘΩƻōǎŜǊǾŀŎƛƽ ŀƴŀƭƝǘƛŎ ƛ Ǌŀƻƴŀǘ Ŝƴ ǳƴ procés de captació 

objectiva de la realitat i/o del referent. 
- Dominar la realització del dibuix pla i la seva interpretació en el muntatge de projectes. 
- /ƻƴŝƛȄŜǊ ƛ ŀǇƭƛŎŀǊ ƭΩǵǎ ŘŜ ƭŜǎ ƴƻǾŜs tecnologies en el món del disseny. 
- Saber expressar formalment a través del dibuix un concepte abstracte. 
- ¦ǘƛƭƛǘȊŀǊ ŜƛƴŜǎ ŘŜ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ Ƴŀƴǳŀƭǎ ƛ ŘƛƎƛǘŀƭǎ ǇŜǊ ŀ ƭŀ ƎŜƴŜǊŀŎƛƽ ŘΩŜǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛŜǎ 
- 5ƻƳƛƴŀǊ ƭŀ ǇǊƻǇƻǊŎƛƽ ƛ ƭΩŜǉǳƛƭƛōǊƛ ŘŜ ǾƻƭǳƳǎΦ  
- La comprensió i el coneixement dels elements i principis del disseny espacial (3 dimensions) 
- Capacitat per preparar projectes en escala adequada 
- Saber generar volums en tres dimensions amb diferents sistemes i eines de representació. 
- Saber reconèixer i generar solucions ŜƴǘƻǊƴ ŘΩǳƴ  ƭƭŜƴƎǳŀǘƎŜ  ǇǊƻǇƛ  ǇŜǊ  ǘŀƭ  ŘŜ  ǇŜǊǎƻƴŀƭitzar  els  

processos  creatius,  tot expressant un estil personal i identificador. 
- ¢ŜƴƛǊ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎŀǊ ǇŜƴǎŀƳŜƴǘ ŎǊƝǘƛŎ ƛ ŀƴŀƭƝǘƛŎ ŘΩǳƴŀ ŦƻǊƳŀ Ǿƛǎǳŀƭ ƛ ǾƻƭǳƳŝǘǊƛŎŀ 
- Dominar la lectura i interǇǊŜǘŀŎƛƽ ŘΩǳƴŀ ƛƳŀǘƎŜ Ŝƴ Ŝƭ Ƴƽƴ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅΦ 
- {ŀōŜǊ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊ Ŝƭ ŘƛōǳƛȄ Ǉƭŀ ƛ  ƭΩŀŘŀǇǘŀŎƛƽ ŘŜ ǘŜƴŘŝƴŎƛŜǎκŜǎǘƛƭǎ Ŝƴ ǳƴ ǇǊƻƧŜŎǘŜ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅΦ 
- Capacitat per documentar i presentar obres pròpies 

 

Requisits previs (si calen): 
 
tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ ά¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƎǊŁŦƛŎŀ LLέ ǎΩƘŀ ŘŜ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀŘŀ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ 
ŘŜ ά¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎǎƛƽ ƎǊŁŦƛŎŀ Lέ 
tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ ά5ƛōǳƛȄ ǘŝŎƴƛŎ LLέ ǎΩƘŀ ŘŜ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀŘŀ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǳǊŀ ŘŜ ά5ƛōǳƛȄ ǘŝŎƴƛŎ 
Lέ 
Per poder cursar les assignatures dΩ ά9ƛƴŜǎ ŘŜ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ L ƛ LLέ ǎΩƘŀ ŘŜ tenir aprovades les 
ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ŘŜ ά5ƛōǳƛȄ ǘŝŎƴƛŎ L ƛ LLέ 
 

Assignatures: 
 

¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƎǊŁŦƛŎŀ I 
¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƎǊŁŦƛŎŀ LL 
Representació volumètrica I 
Representació volumètrica II 
Dibuis tècnic I 
Dibuis tècnic II 
 Eines de representació digital I 
Eines de representació digital II 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
              4 crèdits ECTS 
              7 crèdits ECTS 
              8 crèdits ECTS 
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Activitats formatives amb el ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
Activitats formatives: 

                Presencial..................................................... 520 hores  
                Treball autònom...........................................330 hores  
                 
                TOTALS......................................................... 850 hores ...................................   34 ECTS 
 
Metodologia ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives 
- Exposició  teòrica  del  professor  (classes  magistrals,  estudi  de  casos  ...)  amb  suport 

audiovisual i tècnic. 
- tǊƻƧŜŎŎƛƽ ƛ ŎƻƳŜƴǘŀǊƛ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƴǘ Ŝls temes a treballar 
- !ǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŀ ǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊƛŝƴŎƛŀ όLearning by doing)  
 - Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
 - Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
 - ¢ŀƭƭŜǊǎ ŘƛǊƛƎƛǘǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
 - Presentació oral i eǎŎǊƛǘŀ ǇŜǊ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ 
 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar lôassignatura és 
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als seg¿ents percentatges: 

               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 %   
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificació màxima de 5 
punts.  

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- La correcta aplicació de les eines apreses  
- [ΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǊŜǎǳƭǘŀǘǎ ŜƴǘǊŜƎŀǘǎ ǎŜƎƻƴǎ Ŝƭǎ ƻōƧŜŎǘƛǳǎ ǇǊƻǇƻǎŀǘǎ 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- bƛǾŜƭƭ ŘΩŜǎŦƻǊœ ƛ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭ Ŝƴ ƭΩŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀŎƛƽ ƛ ǊŜŎŜǊŎŀ ŘΩǳƴ Ŝǎǘƛƭ ǇǊƻǇƛ 
- Us correcte de les eines de treball 
- La creativitat, originalitat i qualitat en la realització de les propostes presentades 
- [ŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩŀǳǘƻƎŜǎǘƛƽ ŘŜƭ ǘŜƳǇǎ ƛ ƻǊƎŀƴƛǘȊŀŎƛƽ ŘŜƭ ǇǊƻǇƛ ǘǊŜōŀƭƭ 
- La correcta execució del procés projectual. 
- La capacitat de treballar en grup. 
- [ŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjançant la 

reflexió crítica 
- Compromís amb el projecte, el grup i la classe 
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Ciència aplicada al disseny 
Denominació de la matèria: 
 
Ciència aplicada al disseny 
 
 
 

Crèdits ECTS: 6 
 
Caràcter: Formació bàsica 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà/Anglès 
 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del  1r curs i 2n semestre del 1r curs 
 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀssoleix les següents competències: 
 
 - Transversals: 
 
 T.1 Recollir informació significativa, analitzar-la,  sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.5 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es 
  realitza. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments  
 T.13 .ǳǎŎŀǊ  ƭΩŜȄŎŜƭϊƭŝƴŎƛŀ   ƛ  ƭŀ  ǉǳŀƭƛǘŀǘ  en  la  seva activitat professional. 
 T.14 5ƻƳƛƴŀǊ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ  ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ  Ŝƴ ƭŀ ƎŜƴŜǊŀŎƛƽ ŘŜ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎΣ ƛŘŜŜǎ ƛ ǎƻƭǳŎƛƻƴǎ  
  viables. 
 T.16 Fer ús dels mitjans i recursos al  seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural 
  i  mediambiental. 
 
 - Generals: 
 
 G.1 /ƻƴŎŜōǊŜΣ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǊ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩŀŎƻǊŘ ŀƳō Ŝƭǎ ǊŜǉǳƛǎƛǘǎ  ƛ  
  condicionaments  tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.4 Tenir una visió  científica  sobre la percepció i el comportament de la forma, de la  
  matèria, del espai, del moviment i del color. 
 G.5 !ŎǘǳŀǊ ŎƻƳ  ŀ  ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ Ŏǳltura i el  
  comerç. 
 G.8 Plantejar ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ƛ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ǇŜǊ ǊŜǎƻƭŘǊŜ ŜȄǇŜŎǘŀǘƛǾŜǎ ŎŜƴǘǊŀŘŜǎ Ŝƴ  
  funcions, necessitats  i materials. 

 
 - 9ǎǇŜŎƝŦƛǉǳŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΥ  
   
 E.1 Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i tècniques que permetin   
  ƭΩŀǇǊƻŦƛǘŀƳŜƴǘ ƛ ƭŀ ǳǘƛƭƛǘȊŀŎƛƽ ƛŘƼƴƛŀ  ŘΩŜǎǇŀƛǎ ƛƴǘŜǊƛƻǊǎΦ 
 E.2 /ƻƴŎŜōǊŜ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎ ŀƳō ŎǊƛǘŜǊƛǎ ǉǳŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜƴ  
  millora en la qualitat, ús i consum de les produccions. 
 E.5 Resoldre els problemes estètics, funcionals, tècnics i constructius que es plantegen  
  durant el desenvolupament i execució del projecte.        
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- !ŘǉǳƛǊƛǊ ǳƴŀ ōŀǎŜ ǎƼƭƛŘŀ ǇŜǊ ŀƭ ŘƛōǳƛȄ ǘŝŎƴƛŎ ǊŜŦƻǊœŀƴǘ ƭΩŀŘquisició de les tècniques de sistemes de 
representació.  
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- Capacitat de produir i comprendre el mobiliari, accessoris, i els dibuixos i les especificacions dels 
equipaments 

- Conèixer, entendre i assimilar els conceptes geomètrics i algebraics que incideixen en el 
ŎƻƴŜƛȄŜƳŜƴǘ ŘŜƭ Ǉƭŀ ƛ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀƛ ƛ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΦ 

- Dotar-ǎŜ ŘΩŜƛƴŜǎ ŘŜ ǊŜǎƻƭǳŎƛƽ ǇŜǊ ŀ ƭŀ ǇǊƻƧŜŎŎƛƽ ŘŜ ŦƛƎǳǊŜǎ ƛ ŜǎǇŀƛǎΦ  
- Identificar, plantejar, resoldre interpretar i verificar problemes que impliquen càlculs, tenint 

present exemples propis ŘŜ ƭΩŁƳōƛǘ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΦ 
- !ŘǉǳƛǊƛǊ Ŝƭ ŎƻƴŜƛȄŜƳŜƴǘ ŀŘŜǉǳŀǘ ƛ ŀǇƭƛŎŀǘ ŀ ƭΩŁƳōƛǘ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎ ŘŜ ƭŜǎ ǇǊƻǇƛŜǘŀǘǎ 
ƳŀǘŜƳŁǘƛǉǳŜǎ ǉǳŜ ŀŦŜŎǘŜƴ ŀ ƭŀ ǇǊƻŦŜǎǎƛƽ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΦ  

 

Requisits previs (si calen): 
 
tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ ά/ƛŝƴŎƛŀ ƛ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ LLέ Ŏŀƭ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀŘŀ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ ά/ƛŝƴŎƛŀ ƛ 
ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ Lέ 
 

Assignatures: 
 

Ciència i tecnologia I  
Ciència i tecnologia II 

 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
               3 crèdits ECTS 

Activitats formatives amb el seu continƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
                Presencial..................................................... 76 hores  
                Treball autònom...........................................74 hores  
                 
                TOTALS......................................................... 150 hores ...................................  6 ECTS 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ de la matèria: 

- Classes presencials actives 
- Classes teòriques 
- Projecció i comentari ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƴǘ Ŝƭǎ ŎƻƴŎŜǇǘŜǎ ŀ ǘǊŜōŀƭƭŀǊ 
- Anàlisi teòrica i aplicació pràctica de conceptes 
- !ǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŀ ǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊƛŝƴŎƛŀ όLearning by doing)  
 - Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
 - Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
 - ¢ŀƭƭŜǊǎ ŘƛǊƛƎƛǘǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
 - tǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ ǇŜǊ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜs: 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar lôassignatura és 
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als següents percentatges: 
 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 
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Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 %   
-Avaluació final ..........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
 
Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificació màxima de 5 
punts.  
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭǎΣ ǎƻŎƛŀƭǎ ƛ ƳŜǘŀ-competències indicades més 
amunt. 
 

- [ΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǊŜǎǳƭǘŀǘs entregats segons els objectius proposats 
- [ΩŀǎǎƛǎǘŝƴŎƛŀ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ŀŎǘƛǾŀ ŀ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ƛ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ǉǳŜ Ŝǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇƛƴ 
- La idoneïtat de les propostes presentades i la seva correcta presentació 
- El temps i esforç dedicat a la realització del treball 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjançant la 

reflexió crítica 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- Us correcte de les eines de treball 
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Història de les Arts i el Disseny 
Denominació de la matèria: 
 
Història de les Arts i el Disseny 
 
 
 

Crèdits ECTS: 6 
 
Caràcter: Formació bàsica   
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà/Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del 1r curs i 2n semestre del 1r curs 
 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 - Transversals: 
 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i 
  mediambiental. 
 
 - Generals: 
 
 G.6 Promoure el coneixement dels aspectes històrics, ètics, socials i culturals del disseny. 
 G.12 Aprofundir en la història i la tradició de les arts i el disseny. 
 G.13 Conèixer el context econòmic, social i cultural en que té lloc el disseny. 
 
 - 9ǎǇŜŎƝŦƛǉǳŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΥ 
 
 E.2 Concebre i desenvolupar projectes de ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎ ŀƳō ŎǊƛǘŜǊƛǎ ǉǳŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜƴ  
  millora en la qualitat, ús i consum de les produccions. 
 E.4 Analitzar, interpretar, adaptar i produir informació relativa a la materialització dels  
  projectes. 
 E.5 Interrelacionar els llenguatges formals i simbòlics amb la funcionalitat específica. 
 E.12 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que es desenvolupa el  
  ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΦ 
  E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny,  valorar la seva incidència en  
  la millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar   
  identitat, innovació i qualitat en la producció. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- Conèixer els conceptes relacionats aƳō ƭΩŀǊǘΣ ƭΩŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ƛ Ŝƭ ŘƛǎǎŜƴȅ Ŝƴ ƭŜǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘǎ ŜǘŀǇŜǎ 
històriques. 

- Conèixer els artistes, autors i dissenyadors més rellevants per tal de saber reconèixer a quina 
corrent corresponen determinades obres i estils artístics relacionables amb el món del disseny. 

- Conèixer els creatius nacionals i internacionals més rellevants del món del disseny.  
- Reconèixer i investigar l'estil dels dissenyadors i creatius de disseny d'avantguarda nacionals i 

internacionals. 
- Dotar-se de referents històrics i contemporanis del món ŘŜ ƭΩŀǊǘΣ Ŝƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ƛ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀΦ 
- Saber establir relacions i interaccions entre la producció pròpia i els referents històrics i 

contemporanis. 
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- !ŘǉǳƛǊƛǊ ŎƻƴŎŜǇǘŜǎ ƛ ǊŀƻƴŀƳŜƴǘǎ ǘŜƼǊƛŎǎ ƛ ŜǎǘŝǘƛŎǎ ǇŜǊ ŜȄŜǊŎƛǊ ƭΩŀǳǘƻŎǊƝǘƛŎŀ ƛ ƧǳǎǘƛŦƛŎŀǊ ŘŜŎƛǎƛƻƴǎΦ 
- Saber observar l'evolució i les tendències de la societat 
- 9ƴǘŜƴŘǊŜ Ŝƭǎ ǊŜǇǘŜǎ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŀ ƭΩŀŎǘǳŀƭƛǘŀǘΦ 

Requisits previs (si calen): 
bƻ ƴΩƘƛ ƘŀΦ 
 

Assignatures: 
 

Història i tendències en Art i Disseny I 
Història i tendències en Art i Disseny II 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
              3 crèdits ECTS 
  

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
                Presencial..................................................... 76 hores  
                Treball autònom...........................................74 hores  
                 
                TOTALS......................................................... 150 hores ...................................   6 ECTS 
 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials amb forta interacció  
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos,...) amb suport audiovisual 
- Projecció ƛ ŎƻƳŜƴǘŀǊƛ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƴǘ Ŝƭǎ ǘŜƳŜǎ ŀ ǘǊŜōŀƭƭŀǊ 
- Conducció de seminaris de debat entorn de conceptes, matèries i creatius a partir de la 

documentació preparada pels estudiants 
- Anàlisi teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- Aprenentatge a través ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊƛŝƴŎƛŀ όLearning by doing)  
 - Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
 - Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
 - ¢ŀƭƭŜǊǎ ŘƛǊƛƎƛǘǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
 - Presentació oral i escrƛǘŀ ǇŜǊ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar lôassignatura és 
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als seg¿ents percentatges: 
 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs............................. 60 %   
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificació màxima de 5 
punts.  
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{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
- [ΩŀǎǎƛƳƛƭŀŎƛƽ L ŎƻǊǊŜŎǘŀ ŀǇƭƛŎŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ŎƻƴŎŜǇǘŜǎ ǘŜƼǊƛŎǎ ƛ ǇǊŁŎǘƛŎǎ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴatura 
- [ΩŀǎǎƛǎǘŝƴŎƛŀ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ŀŎǘƛǾŀ ŀ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ƛ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ǉǳŜ Ŝǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇƛƴ 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- bƛǾŜƭƭ ŘΩŜǎŦƻǊœ ƛ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭ  
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjançant la 

reflexió crítica 
- El treball i la implicació en el grup 
- [ΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƛ ƭŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ŜȄŜǊŎƛŎƛǎ ƛ presentacions a classe 
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Cultura del disseny 
Denominació de la matèria: 
 
Cultura del disseny 
 
 
 

Crèdits ECTS: 3 
 
Caràcter: Formació bàsica 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà/Anglès 
 

Semestre o semestres on ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 2n semestre del 1r curs 
 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎsoleix les següents competències: 
 
 - Transversals: 
 
 T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar la adequadament. 
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal. 
 T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la crítica constructiva en el treball en equip. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.12 Adaptar-se, en condicions de competitivitat  als canvis culturals, socials i artístics i als  
  ŀǾŜƴœƻǎ ǉǳŜ Ŝǎ  ǇǊƻŘǳŜƛȄŜƴ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭ ƛ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀǊ ƭŜǎ ǾƛŜǎ ŀŘŜǉǳŀŘŜǎ ŘŜ  
  formació continuada. 
 T.13 .ǳǎŎŀǊ ƭΩŜȄŎŜƭϊƭŝƴŎƛŀ ƛ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŀǘ Ŝƴ ƭŀ ǎŜǾŀ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΦ  
 T.16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni   
  cultural i mediambiental. 
    T.17 Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilització social de la  importància    
  del patrimoni cultural, la seva incidència en els diferents àmbits i la seva capacitat de  
  generar valors significatius.  
 
- Generals: 
 
 G.6 Promoure el coneixement dels aspectes històrics, ètics, socials i culturals del disseny. 
 G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbòlics que incideixen en la qualitat. 
 G.12 Aprofundir en la història i la tradició de les arts i el disseny. 
 G.13 Conèixer el context econòmic, social i cultural en que té lloc el disseny 
 G.19 5ŜƳƻǎǘǊŀǊ  ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ  ŎǊƝǘƛŎŀ  ƛ ǎŀōŜǊ ǇƭŀƴǘŜƧŀǊ  ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎació. 
 
 - EspŜŎƝŦƛǉǳŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΥ 
 
 E.6 Interrelacionar els llenguatges formals i simbòlics amb la funcionalitat específica. 
 E.12 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que es desenvolupa el  
  ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΦ 
 

Resultats dΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- Assimilar i apropiar-se dels principals conceptes de la disciplina.  
- 9ƴǘŜƴŘǊŜ Ŝƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŎƻƳ ŀ ǎƛǎǘŜƳŀ ŘΩƛƴǘŜǊŀŎŎƛƻƴǎ ƛ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀŎƛƻƴǎΦ 
- Coneixement dels principis, teories i sistemes que pertanyen a color, la llum, l'acústica i altres 

aspectes sensorials 
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- Assimilar el disseny com a mediador. 
- Entendre el valor relacional de la comunicació i el disseny.  
- Identificar els ressorts socials, ètics i estètics del disseny.  
- Aprendre a contextualitzar la pràctica del disǎŜƴȅ ƛ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎƛ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻŦŜǎǎƛƽΦ  
- !ǇǊŜƴŘǊŜ ŀ άƳƛǊŀǊκƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊέ Ŝƭ Ƴƽƴ ŘŜ ƭŀ ŎǊŜŀŎƛƽ ƛ Ŝƭ ŘƛǎǎŜƴȅΦ 
- Saber observar l'evolució i les tendències de la societat 
- Capacitat per a comprendre i gestionar de forma creativa i constructiva principis artístics i de 

disseny i incorporar-los en una perspectiva cultural i social més ampla 
- Prendre consciència de la producció de sentit en la praxis del disseny. 
- Dotar-ǎŜ ŘŜ ŎƻƴŎŜǇǘŜǎ ƛ ŘΩǳƴ ƳŀǊŎ ǘŜƼǊƛŎǎ ǇŜǊ ŀŘǉǳƛǊƛǊ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŀǳǘƻŎǊƝǘƛŎŀ ƛ ŜȄŜǊŎƛǊ ƭŀ crítica amb 

arguments coherentment justificats. 
- Comprensió de la relació entre el comportament humà i l'entorn construït 
- La consciència i la responsabilitat dell lloc que ocupa la professió i el disseny en la societat 

 
Requisits previs (si calen): 
 
No ƴΩƘƛ ƘŀΦ 

Assignatures: 
 

Disseny en context 
 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
  

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
                Presencial..................................................... 38 hores  
                Treball autònom........................................... 37 hores  
                 
                TOTALS......................................................... 75 hores ...................................   3 ECTS  
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual 
- tǊƻƧŜŎŎƛƽ ƛ ŎƻƳŜƴǘŀǊƛ ŘΩƛmatges representant els temes a treballar 
- Anàlisi teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- !ǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŀ ǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊƛŝƴŎƛŀ όLearning by doing)  
 - Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
 - Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
 - ¢ŀƭƭŜǊǎ ŘƛǊƛƎƛǘǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
 - tǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ ǇŜǊ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ competències: 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar lôassignatura és 
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als següents percentatges: 
 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 
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Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs............................. 60 %   
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificació màxima de 5 
punts.  

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- [ΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǊŜǎǳƭǘŀǘǎ ŜƴǘǊŜƎŀǘǎ ǎŜƎƻƴǎ Ŝƭǎ ƻōƧŜŎǘƛǳǎ proposats 
- [ΩŀǎǎƛǎǘŝƴŎƛŀ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ŀŎǘƛǾŀ ŀ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ƛ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ǉǳŜ Ŝǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇƛƴ 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ 
- La correcta exposició, davant el grup de la classe, de cadascun dels projectes realitzats 
- La capacitat de treballar en grup 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- bƛǾŜƭƭ ŘΩŜǎŦƻǊœ ƛ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭ Ŝƴ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎƛ ŘŜ ƭŀ ŎǊƝǘƛŎŀ ƛ ƭΩŀǊƎǳƳŜƴǘŀŎƛƽ ŘΩƛŘŜŜǎΣ   ŎƻƴŎŜǇǘŜǎ ƛ 

raonaments 
- Aplicació dels conceptes i eines adquirides 
- [ŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjançant la 

reflexió crítica 
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Gestió del Disseny 
Denominació de la matèria: 
 
Gestió del Disseny 
 
 
 

Crèdits ECTS: 8 
 
Caràcter: Formació bàsica 
 
Llengua o llengües en que ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà/Anglès 
 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 2n curs. 1er i 2n semestre 
 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛant assoleix les següents competències: 
 
- Transversals: 

  
 T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. 
 T.2. Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es 
  realitza. 
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal 
 T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la crítica constructiva en el treball en equip. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.10 Liderar i gestionar equips de treball. 
 T.11 5ŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ Ŝƴ ƭŀ ǇǊŁŎǘƛŎŀ  ƭŀōƻǊŀƭ ǳƴŀ ŝǘƛŎŀ  ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭ ōŀǎŀŘŀ Ŝƴ ƭΩŀǇǊŜŎƛŀŎƛƽ ƛ    
  sensibilitat estètica, mediambiental i cap a la diversitat. 
 T.12 Adaptar-se, en condicions de competitivitat  als canvis culturals, socials i artístics i als  
  ŀǾŜƴœƻǎ ǉǳŜ Ŝǎ ǇǊƻŘǳŜƛȄŜƴ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭ ƛ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀǊ ƭŜǎ ǾƛŜǎ ŀŘŜǉǳŀŘŜǎ ŘŜ  
  formació continuada. 
 T.14 5ƻƳƛƴŀǊ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀció en la generació de projectes, idees i solucions  
  viables.  
 T.15 ¢ǊŜōŀƭƭŀǊ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀǳǘƼƴƻƳŀ ƛ ǾŀƭƻǊŀǊ ƭŀ ƛƳǇƻǊǘŁƴŎƛŀ ŘŜ ƭŀ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ƛ ƭΩŜǎǇŜǊƛǘ   
  ŜƳǇǊŜƴŜŘƻǊ Ŝƴ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎƛ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΦ 
 
- Generals: 
 
 G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projeŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩŀŎƻǊŘ ŀƳō Ŝƭǎ ǊŜǉǳƛǎƛǘǎ  ƛ  
  condicionaments tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.5 !ŎǘǳŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀ ƛ Ŝƭ  
  comerç. 
 G. 8 tƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎió i innovació per resoldre expectatives centrades en  
  funcions, necessitats i materials. 
 G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbòlics que incideixen en la qualitat. 

 
- 9ǎǇŜŎƝŦƛǉǳŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎΥ 

 
 E.1 Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i tècniques que permetin   
  ƭΩŀǇǊƻŦƛǘŀƳŜƴǘ ƛ ƭŀ ǳǘƛƭƛǘȊŀŎƛƽ ƛŘƼƴƛŀ ŘΩŜǎǇŀƛǎ ƛƴǘŜǊƛƻǊǎΦ 
 E.2 /ƻƴŎŜōǊŜ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎ ŀƳō ŎǊƛǘŜǊƛǎ ǉǳŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜƴ  
  millora en la qualitat, ús i consum de les produccions. 
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 E.9 AdeǉǳŀǊ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭŜǎ ǇǊƻǇƻǎǘŜǎ ŀ ƭΩŜǾƻƭǳŎƛƽ ǘŜŎƴƻƭƼƎƛŎŀ ƛ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭ ǇǊƼǇƛŀ ŘŜƭ  
  sector.  
 E.13 /ƻƴŝƛȄŜǊ Ŝƭ ƳŀǊŎ ŜŎƻƴƼƳƛŎ ƛ ƻǊƎŀƴƛǘȊŀǘƛǳ Ŝƴ Ŝƭ ǉǳŜ Ŝǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŀǘ   
  ŜƳǇǊŜǎŀǊƛŀƭ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊƛƻǊƛǎƳŜ. 
 E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidència en la  
  millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,  
  innovació i qualitat en la producció. 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘa matèria: 
 

- Adquirir una mirada estratègica sobre el disseny.  
- Entendre i assumir el paper que juga el disseny com a mediador entre les necessitats del mercat, la 
ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŜƳǇǊŜǎŀΦ 

- Recopilar les dades i variables necessàries per poder emprendre un projecte de disseny. 
- Dotar-se de les eines necessàries per prendre les decisions oportunes respecte als criteris 

funcionals, estètics i socials del disseny. 
- Entendre i valorar la relació que manté el disseny amb ƭΩŜƳǇǊŜǎŀ ƛ Ŝƭ ƳŜǊŎŀǘΦ 
- Contextualitzar la pràctica del disseny i la professió en el marc de la dinàmica del mercat local i 

global. 
- Aprendre a realitzar una investigació prèvia a tota projecció, de manera a recopilar la informació 

oportuna per ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǊ Ŝƭǎ ŎǊƛǘŜǊƛǎ ŜƳǇǊŜǎŀǊƛŀƭǎ ƛ Ŝƭ ƎǊŀǳ ŘΩƛƴƴƻǾŀŎƛƽ a emprendre en un projecte 
de disseny. 

- Conèixer els interessos i els valors que prevalen en les empreses. 
- Conèixer la dinàmica del mercat i aprendre a interactuar amb ell a través del disseny. 

 
Requisits previs (si calen): 
 
tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άDŜǎǘƛƽ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ LLέ Ŏŀƭ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀŘŀ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άDŜǎǘƛƽ ŘŜƭ 
ŘƛǎǎŜƴȅ Lέ 
 

Assignatures: 
 

Gestió del disseny I 
Gestió del disseny II 

 

Crèdits: 
 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
                Presencial..................................................... 76 hores  
                Treball autònom........................................... 124 hores  
                 
                TOTALS......................................................... 200 hores ...................................   8 ECTS 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual 
- tǊƻƧŜŎŎƛƽ ƛ ŎƻƳŜƴǘŀǊƛ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƴǘ Ŝƭǎ ǘŜƳŜǎ ŀ ǘǊŜōŀƭƭŀǊ 
- Anàlisi teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- Aprenentatge a través dŜ ƭΩŜȄǇŜǊƛŝƴŎƛŀ όLearning by doing)  
 - Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
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 - Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
 - ¢ŀƭƭŜǊǎ ŘƛǊƛƎƛǘǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
 - tǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ ǇŜǊ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ 
- Sortides per visites a empreses i exposicions 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar lôassignatura és 
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als seg¿ents percentatges: 

 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 %   
-Avaluació final ..........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificació màxima de 5 
punts.  

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- [ΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǊŜǎǳƭǘŀǘǎ ŜƴǘǊŜƎŀǘǎ ǎŜgons els objectius proposats 
- [ΩŀǎǎƛǎǘŝƴŎƛŀ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇació activa a les classes i activitats que es desenvolupin 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- bƛǾŜƭƭ ŘΩŜǎŦƻǊœ ƛ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭ Ŝƴ ƭΩŜȄǇerimentació  
- Us correcte de les eines de treball 
- [ŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjançant la 

reflexió crítica 
- Creativitat i compromís 
- Treball col·laboratiu 
- vǳŀƭƛǘŀǘ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛŎƛƽΣ ƭΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƛ ƭŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǘǊŜōŀƭƭǎ ŀ ŎƭŀǎǎŜ 
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Fitxes matèries bàsiques  
producte 

 

 

  



 

56 
 

Fonaments del disseny 
Denominació de la matèria: 

 

Fonaments del disseny 

 

 

 

Crèdits ECTS: 9 

 

Caràcter: Formació bàsica 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩimpartirà: 

Català / Castellà/Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs i 1r 

semestre del 1r curs 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō aquesta matèria: 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜs: 
 

- Transversals:  
  
 T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la 
adequadament. 
 
- Generals: 
 
 G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbòlic i la 
funcionalitat específica. 
G.5 Tenir una visió científica sobre la percepció i el comportament de la forma, 
de la matèria, del espai, del moviment i del color. 
 
- Específiques de producte: 
  
 E.4 Valorar i integrar la dimensió ŜǎǘŝǘƛŎŀ Ŝƴ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀ ƭΩǳǎƻ ƛ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭƛǘŀǘ ŘŜƭ  
producte. 

 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

- Saber adequar els elements del llenguatge gràfic i visual al discurs conceptual, 
tot aplicant- los com a recursos expressius i comunicatius del disseny. 

- Entendre i aplicar la disciplina de la composició, els mètodes dΩordenació 
de la forma a ƭΩespai i les interaccions dels elements del món del disseny.         

- Saber expressar les idees amb recursos de creativitat i sensibilitat per tal de 
fer els          productes expressius més atractius pel consumidor. 

- Conèixer  les  teories  fonamentals  de  la  percepció  visual,  així  com  les  
seves    variables entre espai i temps. 

- Saber aplicar els coneixements de la percepció visual a la lectura gràfica 
da la forma i el color del disseny. 

- Saber identificar les principals fonts tipogràfiques, les seves característiques i 
funcionalitats estètiques  

- Aprendre a utilitzar adequadament les fonts tipogràfiques i el disseny gràfic 
com a un llenguatge que pot formar part de propostes de disseny de producte 
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- Entendre i identificar les característiques físiques del color indispensables per 
a la creació dins del disseny. 

- Conèixer lΩaplicació del color i els seus efectes plàstics i tècnics i com incideix 
en el disseny. 

- Saber valorar els aspectes perceptius, simbòlics, psicològics i expressius del 
camp del color en els processos creatius. 

- Saber utilitzar els recursos tècnics, procedimentals i els suports per tal 
dΩoptimitzar els resultats expressius del color. 

- Portar a terme una ƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ Ŝƴ ƳŀǘŝǊƛŀ ŘŜ ŎƻƭƻǊ ƛ ǘŜȄǘǳǊŜǎ ŀƭ Ǿƻƭǘŀƴǘ ŘΩǳƴ 
concepte. 

- Saber crear i formalitzar un quadern de tendències en color i textures entorn 
ŘΩǳƴ ŎƻƴŎŜǇǘŜΣ ŘŜ ƳŀƴŜǊŀ ŀ ǎŜǊ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǘ Ŝƴ ǳƴ ǇǊƻƧŜŎǘŜ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ 
producte donat. 

- Tenir capacitat autocrítica i de superació en lΩactivitat metodològica del 
treball. 

 

Requisits previs (si calen): 

bƻ ƴΩƘƛ ƘŀΦ 

 

Assignatures: 
 

Principis del disseny I 
Principis del disseny II 
Teoria i investigació del color 

 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
              3 crèdits ECTS 

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ 
ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................... 150 hores  
 Treball autònom..................................... 75 hores  
  
 TOTALS................................................... 225 hores ............................. 9 ECTS 
 
Metodologia ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜnentatge de la matèria: 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport 

audiovisual 
- tǊƻƧŜŎŎƛƽ ƛ ŎƻƳŜƴǘŀǊƛ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƴǘ Ŝƭǎ ǘŜƳŜǎ ŀ ǘǊŜōŀƭƭŀǊ 
- Anàlisi teòric i aplicació pràctica de conceptes 
- ±ƛǎƛƻƴŀǘ ƛ ŀƴŁƭƛǎƛ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎΣ ǇŜƭϊƭƝŎǳƭŜǎ ƛ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀƭǎ 
- !ǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŀ ǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊƛŝƴŎƛŀ όLearning by doing)  
- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
- Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
- ¢ŀƭƭŜǊǎ ŘƛǊƛƎƛǘǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
- tǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ ǇŜǊ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ 
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{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ és necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la 
ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La nota final correspon als següents 
percentatges: 
 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs............................ .60%   
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes................................ 10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊà: 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭǎΣ ǎƻŎƛŀƭǎ ƛ ƳŜǘŀ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ 
indicades més amunt: 
 

- [ΩŀŘŜǉǳŀció dels resultats entregats segons els objectius proposats 
- [ΩŀǎǎƛǎǘŝƴŎƛŀ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ŀŎǘƛǾŀ ŀ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ƛ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ǉǳŜ Ŝǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭupin 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƛ ŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ 
- Coherència dels treballs presentats 
- [ΩŀǘŜƴŎƛƽ ƛ interès en la presentació dels treballs dels companys i el debat 
- [ŀ ŦŜƛƴŀ ŘŜƭ Řƛŀ ŀ Řƛŀ Řƛƴǎ ƭΩŀǳƭŀ ƛ ƭŀ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀƭǳƳƴŜ 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- bƛǾŜƭƭ ŘΩŜǎŦƻǊœ ƛ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭ Ŝƴ ƭΩŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀŎƛƽ ƛ ǊŜŎŜǊŎŀ ŘΩǳƴ Ŝǎǘƛƭ propi 
- Us correcte de les eines de treball 
- [ŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les 

mitjançant la reflexió crítica 
- Compromís amb el projecte, el grup i la classe 
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Llenguatges i tècniques de representació i comunicació 
Denominació de la matèria: 

 

Llenguatges i tècniques de representació i 

comunicació 

 

 

Crèdits ECTS: 34 

 

Caràcter: Formació bàsica 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛmparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del 

1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del 2n curs 

i 2n semestre del 2n curs 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳesta matèria: 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 

- Transversals: 
 
 T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.4 Utilitzar  eficientment  les tecnologies  de la informació i la comunicació. 
 T.5 /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƛ ǳǘƛƭƛǘȊŀǊΣ ŀƭ ƳŜƴȅǎΣ ǳƴŀ ƭƭŜƴƎǳŀ ŜǎǘǊŀƴƎŜǊŀ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ŘŜƭ 
  seu desenvolupament professional. 
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 
- Generals: 
 
 G.1 /ƻƴŎŜōǊŜΣ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǊ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩŀŎƻǊŘ ŀƳō Ŝƭǎ ǊŜǉǳƛǎƛǘǎ ƛ 

condicionaments tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.2 Dominar  els llenguatges  i els recursos expressius de la representació i la comunicació. 
 G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbòlic i la 
  funcionalitat específica. 
 G. 4 Tenir una visió científica sobre la percepció i el comportament de la forma, de la 

matèria, del espai, del moviment i del color. 
 G.18 Optimitzar la utilització dels recursos necessaris per arribar els objectius 
  previstos. 
 
- Específiques Producte: 
 
 E. 2 Resoldre problemes projectuals mitjançant la metodologia, destresa, i procediments 

adequats 
 E. 4 ±ŀƭƻǊŀǊ ƛ ƛƴǘŜƎǊŀǊ ƭŀ ŘƛƳŜƴǎƛƽ ŜǎǘŝǘƛŎŀ Ŝƴ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀ ƭΩǵǎ ƛ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭƛǘŀǘ ŘŜƭ ǇǊƻŘǳŎǘŜΦ 
 E.9 Dominar els recursos gràfico-plàstics de la representació bi i tridimensional. 
 E.10 Produir i comunicar la informació adequada relativa a la producció. 
 E.11 Conèixer els recursos tecnològics de la comunicació i les seves aplicacions al      disseny 

de producte. 
 E.12 Dominar la tecnologia digital específica vinculada al desenvolupament i execució de 

projectes de disseny de producte. 
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wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

- Adquirir i aplicar els coneixements dels materials bàsics del dibuix a mà i el dibuix digital;  
- Saber desenvolupar la metodologia per a la ǇƭŀƴƛŦƛŎŀŎƛƽ ƛ ƭΩŜȄŜŎǳŎƛƽ ŘŜƭ ŘƛōǳƛȄ ŀ mà i 

digital. 
- Capacitat de desenvolupar i aplicar la capacitat perceptiva  
- 5ŜƳƻǎǘǊŀǊ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩŜǎǘŀōƭƛǊ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴǎΣ ǘŜƴǎƛƻƴǎ ƛ ǊŜƭŀŎƛƻƴǎ ƛƴǘŜǊƴŜǎ Ŝƴ ŜǎǘǊǳŎǘǳǊŜǎ 

orientades a la representació gràfica. 
- Tenir la consciència professional que la creativitat, és lΩeina bàsica per desenvolupar 

processos representatius en el disseny. 
- Saber  aplicar  els  coneixements necessaris  per  tal  dΩanalitzar  la  forma  i  els  seus 

aspectes interns/externs amb intenció de representar-la adientment. 
- Conèixer i saber aplicar, adientment, lΩhàbit dΩobservació analític i raonat en un procés 

de captació objectiva de la realitat i/o del referent. 
- Dominar la realització del dibuix pla i la seva interpretació en el muntatge de projectes. 
- Conèixer i aplicar ƭΩús de les noves tecnologies en el món del disseny. 
- Saber expressar formalment a través del dibuix un concepte abstracte. 
- Utilitzar eines de representació manuals i digitals per a la generació de propostes  
- Dominar la proporció i lΩequilibri de volums  
- Saber generar volums en tres dimensions utilitzant diferents sistemes i eines de 

representació 
- {ŀōŜǊ ǊŜŎƻƴŝƛȄŜǊ ƛ ƎŜƴŜǊŀǊ ǎƻƭǳŎƛƻƴǎ ŜƴǘƻǊƴ ŘΩǳƴ  llenguatge  propi  per  tal  de  

personalitzar  els  processos  creatius,  tot expressant un estil personal i identificador. 
- Dominar la lectura i interpretació dΩuna imatge en el món del disseny. 
- Saber interpretar el dibuix pla i  ƭΩadaptació de tendències/estils en un projecte de 

disseny. 
 

Requisits previs (si calen): 

tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛŀƴƎǳǊŀ ŘŜ ά¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƎǊŁŦƛŎŀ LLέ Ŏŀƭ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀŘŀ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ 
ά¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƎǊŁŦƛŎŀ Lέ 
tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ŘΩ ά9ƛƴŜǎ ŘŜ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ŘƛƎƛǘŀƭ L ƛ LLέ Ŏŀƭ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀŘŜǎ ƭŜǎ 
ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ŘŜ ά5ƛōǳƛǎ ǘŝŎƴƛŎ L ƛ LLέ 

Assignatures: 
 
¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƎǊŁŦica I 
¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƎǊŁŦƛŎŀ LL 
Representació volumètrica I 
Representació volumètrica II 
Dibuix tècnic I 
Dibuis tècnic II 
Eines digitals de representació I 
Eines digitals de representació II 
 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
              4 crèdits ECTS 
              7 crèdits ECTS 
              8 crèdits ECTS 

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
seva relació amb les competències ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
Activitats formatives: 
 Presencial............................................... 520 hores  
 Treball autònom..................................... 330 hores   
 TOTALS................................................... 850 hores ................................... 34 ECTS 
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aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives 
- Exposició  teòrica  del  professor  (classes  magistrals,  estudi  de  casos  ...)  amb  suport 

audiovisual i tècnic. 
- Projecció i ŎƻƳŜƴǘŀǊƛ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƴǘ Ŝƭǎ ǘŜƳŜǎ ŀ ǘǊŜōŀƭƭŀǊ 
- !ǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŀ ǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊƛŝƴŎƛŀ όLearning by doing)  
 - Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
 - Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
 - TalƭŜǊǎ ŘƛǊƛƎƛǘǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
 - tǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ ǇŜǊ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ és 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La nota final correspon als següents percentatges: 
 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60%  
-Avaluació final ..........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- La correcta aplicació de les eines apreses  
- [ΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǊŜǎǳƭǘŀǘǎ ŜƴǘǊŜƎŀǘǎ ǎŜƎƻƴǎ Ŝƭǎ ƻōƧŜŎǘƛǳǎ ǇǊƻǇƻǎŀǘǎ 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- bƛǾŜƭƭ ŘΩŜǎŦƻǊœ ƛ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭ Ŝƴ ƭΩŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀŎƛƽ ƛ ǊŜŎŜǊŎŀ ŘΩǳƴ Ŝǎǘƛƭ ǇǊƻǇƛ 
- Us correcte de les eines de treball 
- La creativitat, originalitat i qualitat en la realització de les propostes presentades 
- La capacitat ŘΩŀǳǘƻƎŜǎǘƛƽ ŘŜƭ ǘŜƳǇǎ ƛ ƻǊƎŀƴƛǘȊŀŎƛƽ ŘŜƭ ǇǊƻǇƛ ǘǊŜōŀƭƭ 
- La correcta execució del procés projectual. 
- La capacitat de treballar en grup. 
- [ŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjançant la 

reflexió crítica 
- Compromís amb el projecte, el grup I la classe 
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Ciència aplicada al disseny 
Denominació de la matèria: 

 

Ciència aplicada al disseny 

 

 

Crèdits ECTS: 6 

 

Caràcter: Formació bàsica 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà/Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del 1r curs i 2n semestre del 1r curs 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 

- Transversals: 
 
 T.1 Recollir informació significativa, analitzar-la,  sintetitzar-la i gestionar-la 

adequadament. 
 T.5 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del 

treball que es realitza. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments  
 T.13 .ǳǎŎŀǊ  ƭΩŜȄŎŜƭϊƭŝƴŎia   i  la  qualitat  en  la  seva activitat professional. 
 T.14 5ƻƳƛƴŀǊ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ  ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ  Ŝƴ ƭŀ ƎŜƴŜǊŀŎƛƽ ŘŜ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎΣ ƛŘŜŜǎ ƛ 

solucions viables. 
 T.16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers  el 

patrimoni cultural i mediambiental. 
 
- Generals: 
 
 G.1 /ƻƴŎŜōǊŜΣ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǊ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩŀŎƻǊŘ ŀƳō Ŝƭǎ 

requisits  i condicionaments  tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.4 Tenir una visió científica sobre la percepció i el comportament de la forma, 

de la matèria, del espai, del moviment i del color. 
 G.5 !ŎǘǳŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ 

cultura i el comerç. 
 G.8 tƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ƛ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ǇŜǊ ǊŜǎƻƭŘǊŜ ŜȄǇŜŎǘŀǘƛǾŜǎ  

centrades  en funcions, necessitats  i materials. 
     
- Específiques de producte: 
 
 E.1 Determinar les característiques finals de productes, serveis i sistemes, 

coherents amb  els requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals, 
expressives i econòmiques definides en el projectes. 

 E.2 Resoldre problemes projectuals mitjançant la metodologia, destresa, i 
procediments adequats. 

 E.3 Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes 
complexes de disseny de productes i sistemes. 

 E.4 Analitzar models i sistemes naturals i les seves aplicacions en el disseny de   
productes i sistemes. 
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wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

- !ŘǉǳƛǊƛǊ ǳƴŀ ōŀǎŜ ǎƼƭƛŘŀ ǇŜǊ ŀƭ ŘƛōǳƛȄ ǘŝŎƴƛŎ ǊŜŦƻǊœŀƴǘ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ǘŝŎƴiques de 
sistemes de representació  

- Conèixer, entendre i assimilar els conceptes geomètrics i algebraics que 
incideixen en el    disseny de producte 

- Dotar-ǎŜ ŘΩŜƛƴŜǎ ŘŜ ǊŜǎƻƭǳŎƛƽ ǇŜǊ ŀ ƭŀ ǇǊƻƧŜŎŎƛƽ ŘΩƻōƧŜŎǘŜǎ  
- Identificar, plantejar, resoldre interpretar i verificar problemes que impliquen 
ŎŁƭŎǳƭǎΣ ǘŜƴƛƴǘ ǇǊŜǎŜƴǘ ŜȄŜƳǇƭŜǎ ǇǊƻǇƛǎ ŘŜ ƭΩŁƳōƛǘ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ǇǊƻŘǳŎǘŜ 

- !ŘǉǳƛǊƛǊ ǳƴŜǎ ōŀǎŜǎ ŎƛŜƴǘƝŦƛǉǳŜǎ Ŝƴ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎƛ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻŦŜǎǎƛƽ  
- Coneixement dels càlculs necessaris per a manipular geometria diferencial i 

resoldre      volums I superfícies complexes 
 

Requisits previs (si calen): 

bƻ ƴΩƘƛ ƘŀΦ 

Assignatures: 
 

Ciència i tecnologia I 
Ciència i tecnologia II 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
              3 crèdits ECTS  

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ 
ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................... 76 hores  
 Treball autònom..................................... 74 hores  
  
 TOTALS................................................... 150 hores ................................... 6 ECTS 
 
Metodologƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb 
suport audiovisual 
- tǊƻƧŜŎŎƛƽ ƛ ŎƻƳŜƴǘŀǊƛ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƴǘ Ŝƭǎ ǘŜƳŜǎ ŀ ǘǊŜōŀƭƭŀǊ 
- Anàlisi teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- AǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŀ ǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊƛŝƴŎƛŀ όLearning by doing):  
- Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
- ¢ŀƭƭŜǊǎ ŘƛǊƛƎƛǘǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
- tǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ ǇŜǊ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ 

 

Sistema ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ és necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la 
memòria final en format digital de ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La nota final correspon als següents 
percentatges: 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 
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Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60%  
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- [ΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǊŜǎǳƭǘŀǘǎ ŜƴǘǊŜƎŀǘǎ ǎŜƎƻƴǎ Ŝƭǎ ƻōƧŜŎǘƛǳǎ ǇǊƻǇƻǎŀǘǎ 
- [ΩŀǎǎƛǎǘŝƴŎƛŀ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ activa a les classes i activitats que es desenvolupin 
- La idoneïtat de les propostes presentades i la seva correcta presentació 
- El temps i esforç dedicat a la realització del treball 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per 

superar-les mitjançant la reflexió crítica 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎrita 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- Us correcte de les eines de treball 
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Història de les Arts i el Disseny 
Denominació de la matèria: 

 

Història de les Arts i el Disseny 

 

 

 

Crèdits ECTS: 6 

 

Caràcter: Formació bàsica 

 

Llengua o ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà/Anglès 

 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del 1r curs i 2n semestre del 1r curs 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ amb aquesta matèria: 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 

- Transversals: 
 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la 
adequadament. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el 
patrimoni cultural i mediambiental. 
 
 - Generals: 
 
 G.6 Promoure el coneixement dels aspectes històrics, ètics, socials i culturals del 
disseny. 
 G.12 Aprofundir en la història i la tradició de les arts i el disseny. 
 G.13 Conèixer el context econòmic, social i cultural en que té lloc el disseny. 
 
- Específiques de producte:  
 
 E.4 ±ŀƭƻǊŀǊ ƛ ƛƴǘŜƎǊŀǊ ƭŀ ŘƛƳŜƴǎƛƽ ŜǎǘŝǘƛŎŀ Ŝƴ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀ ƭΩǵǎ ƛ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭƛǘŀǘ ŘŜƭ 
producte. 
 E.13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que es 
desenvolupa el disseny de producte. 
 E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidència 
en la millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar 
identitat, innovació i qualitat en la producció. 

 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

- Conèixer els conceptes relacionats amb ƭΩart, lΩarquitectura i el disseny en les 
diferents etapes històriques. 

- Conèixer els artistes, autors i dissenyadors més rellevants per tal de saber 
reconèixer a quina corrent corresponen determinades obres i estils artístics 
relacionables amb el món del disseny. 

- Conèixer els creatius nacionals i internacionals del món del disseny, més rellevants. 
- Reconèixer i investigar l'estil dels dissenyadors i creatius de disseny 

d'avantguarda nacionals i internacionals. 
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- Dotar-ǎŜ ŘŜ ǊŜŦŜǊŜƴǘǎ ƘƛǎǘƼǊƛŎǎ ƛ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƴƛǎ ŘŜƭ Ƴƽƴ ŘŜ ƭΩŀǊǘΣ Ŝƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ƛ ƭŀ 
cultura 

- Saber establir relacions i interaccions entre la producció pròpia i els referents  
històrics i contemporanis 

- !ŘǉǳƛǊƛǊ ŎƻƴŎŜǇǘŜǎ ƛ ǊŀƻƴŀƳŜƴǘǎ ǘŜƼǊƛŎǎ ƛ ŜǎǘŝǘƛŎǎ ǇŜǊ ŜȄŜǊŎƛǊ ƭΩŀǳǘƻŎǊƝǘƛŎŀ 
 

Requisits previs (si calen): 

bƻ ƴΩƘƛ ƘŀΦ 

 

Assignatures: 
 

Història i tendències en Art i Disseny I 
Història i tendències en Art i Disseny II 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ 
ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................... 76 hores  
 Treball autònom..................................... 74 hores  
  
 TOTALS................................................... 150 hores ................................... 6 ECTS 
 
 
MetoŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳent/aprenentatge de la matèria: 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb 

suport audiovisual 
- tǊƻƧŜŎŎƛƽ ƛ ŎƻƳŜƴǘŀǊƛ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƴǘ Ŝƭǎ ǘŜƳŜǎ ŀ ǘǊŜōŀƭƭŀǊ 
- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels 

estudiants 
- Anàlisi teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- !ǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŀ ǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊƛŝƴŎƛŀ όLearning by doing):  
- Sortides per visitar botigues, estudis de disseny, exposicions, museus 
- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels 

estudiants 
- Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
- ¢ŀƭƭŜǊǎ ŘƛǊƛƎƛǘǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
- tǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ ǇŜǊ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳació és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ és necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la 
ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La nota final correspon als següents 
percentatges: 
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Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60% 

-Avaluació final ...........................................................30% 

-Altres actituds, valors i normes.................................10% 
 
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- [ΩŀǎǎƛƳƛƭŀŎƛƽ L correcta aplicació dels coneixements teòrics i pràctics 
transmesos a ƭΩaula. 

- [ΩŀǎǎƛǎǘŝƴŎƛŀ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ŀŎǘƛǾŀ ŀ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ƛ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ǉǳŜ Ŝǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇƛƴ 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƻral i escrita 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- bƛǾŜƭƭ ŘΩŜǎŦƻǊœ ƛ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭ  
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per 

superar-les mitjançant la reflexió crítica 
- El treball i la implicació en el grup 
- [ΩŜȄǇǊŜǎsió i la comunicació dels exercicis i presentacions a classe 
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Cultura del disseny 
Denominació de la matèria: 

 

Cultura del disseny 

 

 

 

Crèdits ECTS: 3 

 

Caràcter: Formació bàsica 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà/Anglès 

Semestre ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 2n semestre 1r curs 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 

- Transversals: 
 
 T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la 

adequadament. 
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal. 
 T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la crítica constructiva en el treball en 

equip. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.12 Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artístics i als 

ŀǾŜƴœƻǎ ǉǳŜ Ŝǎ ǇǊƻŘǳŜƛȄŜƴ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭ ƛ ǎŜƭŜŎŎionar les vies adequades de 
formació continuada. 

 T.13 .ǳǎŎŀǊ  ƭΩŜȄŎŜƭϊƭŝƴŎƛŀ   ƛ  ƭŀ  ǉǳŀƭƛǘŀǘ  Ŝƴ  ƭŀ  ǎŜǾŀ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΦ  
 T.16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni 

cultural i mediambiental. 
 T.17 Contribuir amb la seva activitat  professional a  la sensibilització social  de  la  

importància del patrimoni cultural, la seva incidència en els diferents àmbits i la seva 
capacitat de generar valors significatius.  

 
- Generals: 
 
 G.6 Promoure el coneixement dels aspectes històrics, ètics, socials i culturals del disseny. 
 G.9 Investigar   en  els  aspectes   intangibles   i  simbòlics que incideixen en la qualitat. 
 G.12 Aprofundir en la història i la tradició de les arts i el disseny. 
 G.13 Conèixer el context econòmic, social i cultural en que té lloc el disseny. 
 DΦмф 5ŜƳƻǎǘǊŀǊ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ  ŎǊƝǘƛŎŀ  ƛ ǎŀōŜǊ ǇƭŀƴǘŜƧŀǊ  ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΦ 
 
- Específiques de producte: 
 
 E.3 Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes complexes de disseny 

de productes i sistemes. 
 E.13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que es desenvolupa el 

disseny de producte. 
 E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidència en la millora 

de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat, innovació i 
qualitat en la producció. 
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wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 
- Assimilar i apropiar-se dels principals conceptes de la disciplina  
- Entendre el disseny com a sistŜƳŀ ŘΩƛƴǘŜǊŀŎŎƛƻƴǎ ƛ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀŎƛƻƴǎ 
- Assimilar el disseny com a mediador 
- Entendre el valor relacional de la comunicació i el disseny  
- Identificar els ressorts socials, ètics i estètics del disseny  
- AprendrŜ ŀ ŎƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛǘȊŀǊ ƭŀ ǇǊŁŎǘƛŎŀ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ƛ ƭΩŜȄŜǊcici de la professió  
- Dotar-ǎŜ ŘŜ ŎƻƴŎŜǇǘŜǎ ƛ ŘΩǳƴ ƳŀǊŎ ǘŜƼǊƛŎǎ ǇŜǊ ŀŘǉǳƛǊƛǊ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŀǳǘƻŎǊƝǘŎŀ ƛ ŜȄŜǊŎƛŎƛǊ ƭŀ 

crítica amb arguments coherentment justificats. 
- Aprendre a άmirar/ interpretarέ el món de la creació i el disseny. 
- Prendre consciència de la producció de sentit en la praxis del disseny 

 

Requisits previs (si calen): 

bƻ ƴΩƘƛ ƘŀΦ 

Assignatures: 
 

Disseny en context 
 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
  

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
seva ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................... 38 hores  
 Treball autònom..................................... 37 hores  
  
 TOTALS................................................... 75 hores ................................... 3 ECTS 
 
Metodologiŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport 

audiovisual 
- ProjecŎƛƽ ƛ ŎƻƳŜƴǘŀǊƛ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƴǘ Ŝƭǎ ǘŜƳŜǎ ŀ ǘǊŜōŀƭƭŀǊ 
- Aprenentatge a través ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊƛŝƴŎƛŀ όLearning by doing):  

- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
- Sortides per visites a empreses, exposicions i museus 
- Treballs individuals i col.laboratius, tutoritzats 
- ¢ŀƭƭŜǊǎ ŘƛǊƛƎƛǘǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
- PresentaŎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ ǇŜǊ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ és 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La nota final correspon als següents percentatges: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60%   
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 
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{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁ: 

 
- [ΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǊŜǎǳƭǘŀǘǎ ŜƴǘǊŜƎŀǘǎ ǎŜƎƻƴǎ Ŝƭǎ ƻōƧŜŎǘƛǳǎ ǇǊƻǇƻǎŀǘǎ 
- [Ωŀǎsistència i participació activa a les classes i activitats que es desenvolupin 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ 
- La correcta exposició, davant el grup de la classe, de cadascun dels projectes realitzats 
- La capacitat de treballar en grup; ƭΩŜǎǇŜǊƛǘ ŎƻƭΦƭŀōƻǊŀǘƛǳ 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- bƛǾŜƭƭ ŘΩŜǎŦƻǊœ ƛ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭ Ŝƴ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎƛ ŘŜ ƭŀ ŎǊƝǘƛŎŀ ƛ ƭΩŀǊƎǳƳŜƴǘŀŎƛƽ ŘΩƛŘŜŜǎΣ   

conceptes i raonaments 
- Aplicació dels conceptes i eines adquirides 
- [ŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎió 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les 

mitjançant la reflexió crítica 
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Gestió del Disseny 
Denominació de la matèria: 

 

Gestió del Disseny 

 

 

 

Crèdits ECTS: 8 

 

Caràcter: Formació bàsica 

 

Llengua o llengües en quŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà/Anglès 

 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ  2n curs. 1er i 2n semestre 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ matèria: 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 

- Transversals: 
  
 T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. 
 T.2. Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament. 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es 

realitza. 
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal 
 T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la crítica constructiva en el treball en equip. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.10 Liderar i gestionar equips de treball. 
 T.11 5ŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ Ŝƴ ƭŀ ǇǊŁŎǘƛŎŀ  ƭŀōƻǊŀƭ ǳƴŀ ŝǘƛŎŀ  ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭ ōŀǎŀŘŀ Ŝƴ ƭΩŀǇǊŜŎƛŀŎƛƽ ƛ 

sensibilitat estètica, mediambiental i cap a la diversitat. 
 T.12 Adaptar-se, en condicions de competitivitat  als canvis culturals, socials i artístics i als 
ŀǾŜƴœƻǎ ǉǳŜ Ŝǎ ǇǊƻŘǳŜƛȄŜƴ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭ ƛ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀǊ ƭŜǎ ǾƛŜǎ ŀŘŜǉǳŀŘŜǎ ŘŜ 
formació continuada. 

 T.14 Dominar ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ Ŝƴ ƭŀ ƎŜƴŜǊŀŎƛƽ ŘŜ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎΣ ƛŘŜŜǎ ƛ ǎƻƭǳŎƛƻƴǎ 
viables.  

 T.15 Treballar de forma autònoƳŀ ƛ ǾŀƭƻǊŀǊ ƭŀ ƛƳǇƻǊǘŁƴŎƛŀ ŘŜ ƭŀ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ƛ ƭΩŜǎǇŜǊƛǘ 
ŜƳǇǊŜƴŜŘƻǊ Ŝƴ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎƛ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΦ 

 
- Generals: 
 
 G.1 Concebre, ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǊ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩŀŎƻǊŘ ŀƳō Ŝƭǎ ǊŜǉǳƛǎƛǘǎ  ƛ 

condicionaments tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.5 !ŎǘǳŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀ ƛ Ŝƭ 

comerç. 
 G.8 Plantejar ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ƛ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ǇŜǊ ǊŜǎƻƭŘǊŜ ŜȄǇŜŎǘŀǘƛǾŜǎ ŎŜƴǘǊŀŘŜǎ Ŝƴ 

funcions, necessitats i materials. 
 G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbòlics que incideixen en la qualitat. 
 
- Específiques de productes: 
 
 E.1 Determinar les característiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb 

 els requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals, expressives i 
econòmiques definides en el projectes. 
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 E.2 Resoldre problemes projectuals mitjançant la metodologia, destresa, i procediments 
adequats. 

 E.3 Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes complexes de disseny 
de productes i sistemes. 

 E.4 ±ŀƭƻǊŀǊ ƛ ƛƴǘŜƎǊŀǊ ƭŀ ŘƛƳŜƴǎƛƽ ŜǎǘŝǘƛŎŀ Ŝƴ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀ ƭΩǵǎ ƛ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭƛǘŀǘ ŘŜƭ ǇǊƻŘǳcte. 
 E.13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que es desenvolupa el 

disseny de producte. 
 E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidència 
en la millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat, 

innovació i qualitat en la producció.    
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ matèria: 

 

- Adquirir una mirada estratègica sobre el disseny  
- Entendre i assumir el paper que juga el disseny com a mediador entre les necessitats del mercat, la 
ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŜƳǇǊŜǎŀ 

- Recopilar les dades i variables necessàries per poder emprendre un projecte de disseny; 
- Dotar-se de les eines necessàries per prendre les decisions oportunes respecte als criteris 

funcionals, estètics i socials del disseny; 
- 9ƴǘŜƴŘǊŜ ƛ ǾŀƭƻǊŀǊ ƭŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ǉǳŜ ƳŀƴǘŞ Ŝƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŀƳō ƭΩŜƳǇǊŜǎŀ ƛ Ŝƭ ƳŜǊŎŀǘΤ 
- Contextualitzar la pràctica del disseny i la professió en el marc de la dinàmica del mercat local i 

global; 
- Aprendre a realitzar una investigacó prèvia a tota projecció, de manera a recopilar la informació 
ƻǇƻǊǘǳƴŀ ǇŜǊ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǊ Ŝƭǎ ŎǊƛǘŜǊƛǎ ŜƳǇǊŜǎŀǊƛŀƭǎ ƛ Ŝƭ ƎǊŀǳ ŘΩƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ŀ ŜƳprendre en un projecte 
de disseny. 

- Conèixer els interessos i els valors que prevalen en les empreses. 
- Saber determinar els valors del producte  
- Conèixer la dinàmica del mercat i aprendre a interactuar amb ell a través del disseny 

 

Requisits previs (si calen): 

 

Per ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άDŜǎǘƛƽ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ LLέ ǎΩƘŀ ŘŜ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀŘŀ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άDŜǎǘƛƽ 
ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ Lέ 
 

Assignatures: 
 

Gestió del disseny I 
Gestió del disseny II 
 

Crèdits: 
 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 

Activitats formatives amb el ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................... 76 hores  
 Treball autònom.......................................124 hores  
  
 TOTALS................................................... 200 hores ................................... 8 ECTS 
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aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport 

audiovisual 
- tǊƻƧŜŎŎƛƽ ƛ ŎƻƳŜƴǘŀǊƛ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƴǘ Ŝƭǎ ǘŜƳŜǎ ŀ ǘǊŜōŀƭƭŀǊ 
- Anàlisi teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- AǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŀ ǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊƛŝƴŎƛŀ όLearning by doing):  
- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
- Sortides per visites a empreses i exposicions 
- Treballs individuals i col.laboratius, tutoritzats 
- ¢ŀƭƭŜǊǎ ŘƛǊƛƎƛǘǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
- Presentació oral i escrita per part ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ 

 
 

SiǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ és 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La nota final correspon als següents percentatges: 
 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60%  
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
- [ΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǊŜǎǳƭǘŀǘǎ ŜƴǘǊŜƎŀǘǎ ǎŜƎƻƴǎ Ŝƭǎ ƻōƧŜŎǘƛǳǎ ǇǊƻǇƻǎŀǘǎ 
- [ΩŀǎǎƛǎǘŝƴŎƛŀ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ŀŎǘƛǾŀ ŀ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ƛ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ǉǳŜ Ŝǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇƛƴ 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- bƛǾŜƭƭ ŘΩŜǎŦƻǊœ ƛ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭ Ŝƴ ƭΩŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀŎƛƽ  
- Us correcte de les eines de treball 
- [ŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjançant la 

reflexió crítica 
- Creativitat i compromís 
- Treball col·laboratiu 
- vǳŀƭƛǘŀǘ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛŎƛƽΣ ƭΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƛ ƭŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǘǊŜōŀƭƭǎ ŀ ŎƭŀǎǎŜ 
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Fitxes matèries obligatòries en 
lôespecialitat moda 
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Materials i tecnologia aplicada al disseny  de moda 
Denominació de la matèria: 
 
Materials i tecnologia aplicada al disseny  de moda 
 
 
 

Crèdits ECTS: 21 
 
Caràcter: Obligatòria 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r., 3r., 5è. i 6è.  

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
- Transversals:  
 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es 
  realitza. 
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T.11 Desenvolupar en la pràctica laboral una ètica professional basada en lΩŀǇǊŜŎƛŀŎƛƽ ƛ  
  sensibilitat estètica, mediambiental i cap a la diversitat. 
 T.14 5ƻƳƛƴŀǊ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛgació en la generació de projectes idees i solucions  
  viables. 
 
- Generals: 
 
 G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representació i la comunicació. 
 G.5 !ŎǘǳŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ Ŏǳltura i el  
  comerç. 
 G.8 tƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ƛ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ǇŜǊ ǊŜǎƻƭŘǊŜ ŜȄǇŜŎǘŀǘƛǾŜǎ ŎŜƴǘǊŀŘŜǎ Ŝƴ  
  funcions, necessitats i materials. 
 G.10 {ŜǊ ŎŀǇŀœƻǎ ŘΩŀŘŀǇǘŀǊ-ǎŜ ŀƭǎ ŎŀƴǾƛǎ ƛ ŀ ƭΩŜǾƻƭǳŎƛƽ ǘŜŎƴƻƭƼƎƛŎŀ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭΦ 
 G.16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G.17 tƭŀƴǘŜƧŀǊΣ ŀǾŀƭǳŀǊ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŀŘŜǉǳŀŘŜǎ ŀ ƭŀ 
  ŎƻƴǎŜŎǳŎƛƽ ŘΩƻōƧŜŎǘƛǳǎ ǇŜǊǎƻƴŀƭǎ ƛ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭǎΦ 
 
- Específiques de moda: 

  
 E.4 Conèixer la maquinaria i els processos de fabricació, producció i manufacturat dels  
  sectors vinculats al disseny de moda i indumentària. 
 E.6 CƻƴŀƳŜƴǘŀǊ  Ŝƭ  ǇǊƻŎŞǎ  ŎǊŜŀǘƛǳ  Ŝƴ  ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ  ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΣ ƳŜǘƻŘƻƭƼƎƛǉǳŜǎ ƛ  
  estètiques. 
 E.8 Resoldre els problemes estètics, funcionals, tècnics i de realització que es plantegin  
  durant el desenvolupament i execució del projecte. 
 E.11 Dominar la tecnologia digital específica vinculada al desenvolupament i execució de  
  projectes de disseny de moda i indumentària. 
 E.15 wŜŦƭŜȄƛƻƴŀǊ  ǎƻōǊŜ  ƭΩƛƴŦƭuencia  social  positiva  del  disseny,  la  seva incidència en la  
  millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,  
  innovació i qualitat en la producció. 
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wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊar aquesta matèria: 
 

- /ƻƴŝƛȄŜǊ Ŝƭ ŦǳƴŎƛƻƴŀƳŜƴǘ ŘŜƭǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘǎ ǇǊƻƎǊŀƳŜǎ ƛƴŦƻǊƳŁǘƛŎǎ ǉǳŜ ǎΩǳǘƛƭƛǘȊŜƴ Ŝƴ Ŝƭ ŘƛǎǎŜƴȅ 
de moda així com la seva aplicació en el desenvolupament de col·leccions. 

- Saber utilitzar les tècniques informàtiques com eina de comunicació. 
- 5ƻƳƛƴŀǊ Ŝƭ ǘǊŀŎǘŀƳŜƴǘ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ƛ ƭΩǵǎ ŘΩǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳŀ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ǾŜŎǘƻǊƛŀƭΦ 
- Saber aplicar pel·lícules editades en presentacions de moda. 
- Conèixer les fibres tèxtils i les seves característiques i propietats. 
- Saber distingir els tipus de fils i teixits. 
- Saber relacionar les matèries tèxtils amb les seves principals aplicacions. 
- /ƻƴŝƛȄŜǊ Ŝƭ ǇǊƻŎŞǎ ǘŝȄǘƛƭ ǇŜǊ ŀ ƭΩƻōǘŜƴŎƛƽ ŘŜ ǘŜƛȄƛǘǎ ŘŜ ŎŀƭŀŘŀΣ ǇŜƭǎ ŀŎŀōŀǘǎ ƛ ǇŜƭ ŎƻƴǘǊƻƭ ŘŜ ƭŀ 

qualitat tèxtil. 
- Conèixer les principals famílies de colorants tèxtils i els processos de tintura dels substrats 

tèxtils. 
- /ƻƴŝƛȄŜǊ Ŝƭ ǇǊƻŎŞǎ ŘŜ ŎǊŜŀŎƛƽ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀƳŜƴǘ ŘŜ ŎŀǊǘŜǎ ŘŜ ŎƻƭƻǊǎ ƛ ŘΩŜǎǘŀƳǇŀŎƛƽΦ 
- 5ƻƳƛƴŀǊ Ŝƭ ǇǊƻŎŞǎ ŘŜ ŎǊŜŀŎƛƽ ŘΩǳƴ ŜǎǘŀƳǇŀǘ ǘŝȄǘƛƭΦ 
- Conèixer les característiques i propietats de les diferents galgues per desenvolupar peces en 

punt tricotosa. 
- Conèixer els paràmetres i càlculs de la densitat de punt per obtenir una bona  qualitat en un 

teixit de punt. 
 

Requisits previs (si calen): 
 

- tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ έǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ƛ ǇǊƻŘǳŎǘŜǎ ǘŝȄǘƛƭǎέΣ ǎŜǊŁ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛ ƘŀǾŜǊ ŎǳǊǎŀǘ ƛ 
ŀǇǊƻǾŀǘ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άŜǎǘǊǳŎǘǳǊŜǎ ƛ ǘǊŀŎǘŀƳŜƴǘǎ ǘŝȄǘƛƭǎέΦ 

- tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άǘŝŎƴƛǉǳŜǎ ƛ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ƭΩŜǎǘŀƳǇŀŎƛƽέ ǎŜǊŁ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛ ƘŀǾŜǊ 
ŎǳǊǎŀǘ ƛ ŀǇǊƻǾŀǘ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ƛ ǇǊƻŘǳŎǘŜǎ ǘŝȄǘƛƭǎέΦ 

 

Assignatures: 
 

Tecnologia digital I 
Tecnologia digital II 
Tecnologia digital III 
Estructures i tractaments tèxtils 
Processos i productes tèxtils 
Tècniques i processos de lΩestampació 
Tècniques i processos en punt tricotosa 

 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
seva relació amb les competèncieǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial........................................................ 347 hores  
 Treball autònom.............................................. 178 hores 
  
 TOTALS............................................................. 525 hores ................................. 21 ECTS 
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aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
- Classes presencials actives. 
- Exposició  teòrica  del  professor  (classes  magistrals,  estudi  de  casos  ...)  amb  suport 

audiovisual. 
- Debat sobre diferents temes de tèxtil. 
- Visites a museus i empreses. 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digitŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
La nota final correspon als següents percentatges: 
 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 %   
 (per les assignatures que no tenen avaluació final) 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 %   
  (per les assignatures que tenen avaluació final) 
    Avaluació final .......................................................30% 
    Altres actituds, valors i normes..............................10 % 
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ Ŏompetències cognitives, funcionals, socials i meta competències indicades més 
amunt: 
 

- [ŀ ŎƻǊǊŜŎǘŀ ŀǇƭƛŎŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ŎƻƴŜƛȄŜƳŜƴǘǎ ǘŜƼǊƛŎǎ ƛ ǇǊŁŎǘƛŎǎ ǘǊŀƴǎƳŜǎƻǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀΦ 
- La creativitat, originalitat i qualitat en la realització de les propostes presentades. 
- La correcta execució del procés projectual. 
- La capacitat de treballar en grup. 
- [ŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩŀǳǘƻƎŜǎǘƛƽ ŘŜƭ ǘŜƳǇǎ ƛ ƻǊƎŀƴƛǘȊŀŎƛƽ ŘŜƭ ǇǊƻǇƛ ǘǊŜōŀƭƭΦ 
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Patronatge i confecció 
Denominació de la matèria: 
 
Patronatge i confecció 
 
 

Crèdits ECTS: 35 
 
Caràcter: Formació Obligatòria 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà/ Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ Anual 1r. 2n. i 3r. curs 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛes: 
 
- Tranversals 
  
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es 
  realitza. 
 T.5 /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƛ ǳǘƛƭƛǘȊŀǊΣ ŀƭ ƳŜƴȅǎΣ ǳƴŀ ƭƭŜƴƎǳŀ ŜǎǘǊŀƴƎŜǊŀ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ŘŜƭ ǎŜǳ   
  desenvolupament professional. 
 T.14 Dominar ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀció en la generació de projectes, idees i solucions  
  viables. 
 T.15 ¢ǊŜōŀƭƭŀǊ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀǳǘƼƴƻƳŀ ƛ ǾŀƭƻǊŀǊ ƭŀ ƛƳǇƻǊǘŁƴŎƛŀ ŘŜ ƭŀ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ƛ ƭΩŜǎǇŜǊƛǘ   
  ŜƳǇǊŜƴŜŘƻǊ Ŝƴ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎƛ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΦ 
 
- Generals 
  
 G.8 Plantejar estratŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ƛ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ǇŜǊ ǊŜǎƻƭŘǊŜ ŜȄǇŜŎǘŀǘƛǾŜǎ ŎŜƴǘǊŀŘŜǎ Ŝƴ  
  funcions, necessitats i materials. 
 G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbòlics que incideixen en la qualitat. 
 G.10 {ŜǊ ŎŀǇŀœƻǎ ŘΩŀŘŀǇǘŀǊ-se als canvis i ŀ ƭΩŜǾƻƭǳŎƛƽ ǘŜcnològica industrial. 
 G.17 tƭŀƴǘŜƧŀǊΣ ŀǾŀƭǳŀǊ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŀŘŜǉǳŀŘŜǎ ŀ ƭŀ ŎƻƴǎŜŎǳŎƛƽ  
  ŘΩƻōƧŜŎǘƛǳǎ ǇŜǊǎƻƴŀƭǎ ƛ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭǎΦ 
 G.19 5ŜƳƻǎǘǊŀǊ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŎǊƝǘƛŎŀ ƛ ǎŀōŜǊ ǇƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΦ 
 G.21 Dominar la metodologia de la investigació. 
 
- Específiques Moda 
 
 E.4 Conèixer la maquinaria i els processos de fabricació, producció i manufacturat dels  
  sectors vinculats al disseny de moda i indumentària. 
 E.6 Fonamentar  el  procés  creatiu  en  eǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ  ŘΩƛƴvestigació, metodològiques i  
  estètiques. 
 E.8 Resoldre els problemes estètics, funcionals, tècnics i de realització que es plantegin  
  durant el desenvolupament i execució del projecte. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ Ƴŀǘèria: 

- Conèixer els procediments bàsics del patronatge, del tall i de la confecció. 
- Entendre com es forma un patró per a la realització de peces de vestir. 
- Saber interpretar el vocabulari bàsic de la matèria. 
- Dominar  les  diferents  eines  necessàries per  a  la  realització d'un  patró,  el  tall,  la 
ŎƻƴŦŜŎŎƛƽ ƛ ƭŀ ǇǊƻǾŀ Řϥǳƴŀ ǇŜœŀ ŘΩƛƴŘǳƳŜƴǘŁǊƛŀΦ 
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- Dominar la presa de mides per a realitzar un patró. 
- Dominar la realització de patrons base de dona, home i infantil. 
- Conèixer els patrons base de gènere de punt, cotilleria i bany. 
- Dominar la lectura volumètrica del patró. 
- Seleccionar els patrons base necessaris per iniciar una transformació. 
- {ŀōŜǊ ŀǇƭƛŎŀǊ Ŝƭ ǇǊƻŎŞǎ ŘŜ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎƛƽ Řϥǳƴ ǇŀǘǊƽ ŀ ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴŀ ōŀǎŜ 
- Aplicar correctament les costures en un patró. 
- Dominar el muntatge en paper i en teixit del patró per a una prova inicial. 
- Conèixer el funcionament de la maquinaria per a la confecció. 
- Aprendre a confeccionar de forma manual i industrial peces de vestir. 
- Saber tallar i confeccionar en diferents teixits. 
- Saber analitzar la qualitat en el procés de confecció i acabats de les peces. 
- Conèixer la tècnica del modelatge sobre el maniquí. 
- Conèixer la simbologia i els tipus de costura més usuals. 
- Saber fer una fitxa tècnica de confecció. 

Requisits previs (si calen): 
Per cursar les assignatures que tenen continuïtat en diferents cursos, es imprescindible haver superat el 
nivell inferior. 
tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭŀ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άǘŀƭƭŜǊ ŘŜ ƳǳƴǘŀǘƎŜέ ŘŜ ŎŀŘŀ ƴƛǾŜƭƭ Ŝǎ ǘŞ ǉǳŜ ŜǎǘŁ ƳŀǘǊiculat i cursant 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άǇŀǘǊƻƴŀǘƎŜέ Ŝƴ Ŝƭ mateix nivell. 

Assignatures: 
 
 Patronatge I 
 Patronatge II 
 Patronatge III 
 Taller de tall i muntatge I 
 Taller de tall i muntatge II 
 Taller de tall i muntatge III 

Crèdits: 
 
 6 crèdits ECTS 
 6 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 
 6 crèdits ECTS 
 7 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
               Presencial.............................................. 642 hores  
               Treball autònom.................................... 233 hores  

  
 TOTALS................................................... 875 hores ................................... 35 ECTS 

 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊenentatge de la matèria: 

- Classes presencials actives. 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudis de casos ...) 
- 9ȄǇƻǎƛŎƛƽ ŀ ƭΩŀǳƭŀ ŘŜƭǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ Řǳǘǎ ŀ ǘŜǊƳŜ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ Ŝƴ ǊŜŦŜǊŝƴŎƛŀ ŀ ƭŀ 
ǇǊƻǇƻǎǘŀ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ŦŜǘŀ ǇŜƭ professor i la seva posta en comú 

- Treballs individuals 
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{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ Ře les assignatures i per superar-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs ƛ ƘŀǾŜǊ ƭƭƛǳǊŀǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
               
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 %   
 (per les assignatures que no tenen avaluació final) 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 %   
  (per les assignatures que tenen avaluació final) 
    Avaluació final .......................................................30% 
    Altres actituds, valors i normes..............................10 % 
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- Grau de qualitat en la realització i acabats dels treballs 
- Grau de capacitat analítica i reflexiva dels aspectes teòrics. 
- Ús correcte de les eines de treball. 
- !ŎǘƛǘǳŘ ǇŜǊǎƻƴŀƭ ŘŜƭ ƴƛǾŜƭƭ ŘΩƛƴǘŜǊŝǎ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ƛ ŜǎŦƻǊœ ŘŜƭ ǇǊƻŎŞǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ 
- /ŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩŀǳǘƻƎŜǎǘƛƽ ŘŜƭ ǘŜƳǇǎ ƛ ƻǊƎŀƴƛǘȊŀŎƛƽ ŘŜƭ ǇǊƻǇƛ ǘǊŜōŀƭƭΦ 
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Història del disseny de moda 
Denominació de la matèria: 
 
Història del disseny de moda 
 
 
 

Crèdits ECTS: 4 
 
Caràcter: Formació Obligatòria 
 
Llengua o lleƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 
 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r. i 2n. 

 

Competències que ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
- Tranversals 
  
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T.14 5ƻƳƛƴŀǊ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ Ŝƴ ƭŀ ƎŜƴŜǊŀŎƛƽ ŘŜ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎΣ ƛŘŜŜǎ ƛ ǎƻƭǳŎƛƻƴǎ  
  viables. 
 
- Generals 
  
 G.5 !ŎǘǳŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ Ŏǳƭǘura i el  
  comerç. 
 G.14 Valorar la dimensió del disseny ŎƻƳ ŀ ŦŀŎǘƻǊ ŘΩƛƎǳŀƭǘŀǘ ƛ ŘΩƛƴŎƭǳǎƛƽ ǎƻŎƛŀƭΣ ƛ ŎƻƳ   
  transmissor de valors culturals. 
 G.19 5ŜƳƻǎǘǊŀǊ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŎǊƝǘƛŎŀ ƛ ǎŀōŜǊ ǇƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ 
 
- Específiques Moda 
 
 E.6 Fonamentar el procés creatiu en estratègies ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΣ   
  metodològiques i estètiques. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- Conèixer el significat històric del disseny de la indumentària des de la prehistòria fins al segle XIX. 
- Conèixer el significat històric del disseny de la indumentària des de el segle XX fins els nostres 

dies. 
- Conèixer els conceptes relacionats amb les tendències i evolució de la moda, en els segles XX i 

XXI. 
- Saber analitzar estil i procés creatiu dels dissenyadors, del segle XX i XXI, tant nacionals com 

internacionals, així com els moviments artístics. 
 

Requisits previs (si calen): 
bƻ ƴΩƘƛ ƘŀΦ 
 

Assignatures: 
 
 Història de la indumentària 

 

Crèdits: 
 
 4  ECTS 
  



 

82 
 

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................ 74 hores  
 Treball autònom.................................. 26 hores  

  
 TOTALS.............................................. 100 hores ................................... 4 ECTS 
 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives 
- /ƭŀǎǎŜǎ ǘŜƼǊƛǉǳŜǎ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳŎŎƛƽ ŀƭ ǘŜƳŀ ŀmb suport bibliogràfic 
- Anàlisis de materials històrics i de fonts històriques 
- 9ȄǇƻǎƛŎƛƽ ƛ ŘŜōŀǘ ŘΩŜǎŘŜǾŜƴƛƳŜƴǘǎ ƘƛǎǘƼǊƛŎǎ ŘŜ ƎǊŀƴ ǊŜƭƭŜǾŁƴŎƛŀ 
- Treballs individuals i de grup tutoritzats 
- Visionat de pel·lícules i documentals de contingut històric 

 

Sistema dΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ƛ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliuraǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀtura. La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 

Treballs realitzats al llarg del curs........................45%  
Avaluació final .....................................................45%  
Altres actituds, valors i normes............................10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭǎΣ ǎƻŎƛŀƭǎ ƛ ƳŜǘŀ-competències indicades més 
amunt. 
 

- Participació a les classes 
- Presentació amb netedat i coherència dels treballs 
- !ǾŀƭǳŀŎƛƽ Ŧƛƴŀƭ ŘŜƭǎ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘǎ ƛ ƭŜŎǘǳǊŜǎ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛgnatura 
- bƛǾŜƭƭ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀΦ 
- !ŎǘƛǘǳŘ ǇŜǊǎƻƴŀƭ ŘŜƭ ƴƛǾŜƭƭ ŘΩƛƴǘŜǊŝǎ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ 
- Capacitat de treball en grup 
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Projectes de disseny de moda i indumentària 
Denominació de la matèria: 
 
Projectes de disseny de moda i indumentària 
 
 
 

Crèdits ECTS: 30 
 
Caràcter: Formació obligatòria   
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ anual 2n. i 4t. curs. 3r, 4t, 5è., 6è. semestre. 
 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛa: 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
 - Transversals: 
 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es 
   realitza. 
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la crítica constructiva en el treball 
  en equip. 
 T.9 Integrar-se adequadament en  equips multidisciplinaris i  en  contexts 
  culturals diversos. 
 T.10 Liderar i gestionar equips de treball. 
 T.14 Dominar la ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ Ŝƴ ƭŀ ƎŜƴŜǊŀŎƛƽ ŘŜ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎΣ ƛŘŜŜǎ ƛ ǎƻƭǳŎƛƻƴǎ  
  viables 
 
 - Generals: 
 
 G.1 /ƻƴŎŜōǊŜΣ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǊ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩŀŎƻǊŘ ŀƳō Ŝƭǎ ǊŜǉǳƛǎƛǘǎ ƛ  
  condicionaments tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representació i la 
  comunicació. 
 G.5 !ŎǘǳŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ 
  cultura i el comerç. 
 G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips   
  multidisciplinaris. 
 G.8 tƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ƛ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ǇŜǊ ǊŜǎƻƭŘǊŜ ŜȄǇŜŎǘŀǘƛǾŜǎ 
  centrades en funcions, necessitats i materials. 
 G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbòlics que incideixen en la 
  qualitat. 
 G.10 {ŜǊ ŎŀǇŀœƻǎ ŘΩŀŘŀǇǘŀǊ-ǎŜ ŀƭǎ ŎŀƴǾƛǎ ƛ ŀ ƭΩŜǾƻƭǳŎƛƽ ǘŜŎƴƻƭƼƎƛŎŀ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭΦ 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber 
  avaluar les propostes i canalitzar el diàleg. 
 G.16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G.17 tƭŀƴǘŜƧŀǊΣ ŀǾŀƭǳŀǊ ƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŀŘŜǉǳŀŘŜǎ ŀ ƭŀ ŎƻƴǎŜŎǳŎƛƽ  
  ŘΩƻōƧŜŎǘƛǳǎ ǇŜǊǎƻƴŀƭǎ ƛ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭǎΦ 
 G.19 5ŜƳƻǎǘǊŀǊ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŎǊƝǘƛŎŀ ƛ ǎŀōŜǊ ǇƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΦ 
 G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés 
  comunicatiu, dominar  els  recursos  tecnològics de  la  comunicació i valorar la seva  
  influència en els processos i productes del disseny. 
 G.21 Dominar la metodologia de la investigació. 
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 - Específiques Moda 
 
 E.1 Generar  propostes  creatives  de  disseny  de  moda  i  indumentària adequades   als    
  condicionaments  materials,   funcionals,   estètics   i comunicatius dels supòsits de  
  treball. 
 E.2 Concebre i materialitzar projectes de disseny de moda i indumentària que integren els 
  aspectes formals, materials, tècnics, funcionals, comunicatius i de realització. 
 E.4 Conèixer  la  maquinaria  i  els  processos  de  fabricació,  producció  i manufacturat dels 
  sectors vinculats al disseny de moda i indumentària. 
 E.6 Fonamentar el procés creatiu en estratègies ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΣ  
  metodològiques i estètiques. 
 E.8 Resoldre els problemes estètics, funcionals, tècnics i de realització que es plantegin 
  durant el desenvolupament i execució del projecte. 
 E.9 Analitzar  els  estudis  de  mercat  i  la  seva  incidència  en  el desenvolupament de 
  nous productes i col·leccions. 
 E.11 Dominar la tecnologia digital específica vinculada al desenvolupament i execució de 
  projectes de disseny de moda i indumentària. 
 E.15 wŜŦƭŜȄƛƻƴŀǊ  ǎƻōǊŜ  ƭΩƛƴŦƭǳŜƴŎƛŀ  ǎƻŎƛŀƭ  ǇƻǎƛǘƛǾŀ  ŘŜƭ  ŘƛǎǎŜƴȅΣ  ƭŀ  ǎŜǾŀ 
  incidència en la millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per  
  generar identitat, innovació i qualitat en la producció 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- Dominar el vocabulari tèxtil i de la moda. 
- Saber aplicar correctament les tècniques de dibuix pla en una col·lecció de moda. 
- Saber utilitzar correctament les eines del llenguatge visual i conceptes per a transmetre 

missatges de moda. 
- Saber aplicar la creativitat individual en un projecte de moda. 
- 5ƻƳƛƴŀǊ ƭΩŜǉǳƛƭƛōǊƛ ŘŜ ǾƻƭǳƳǎΦ 
- Dominar la visió crítica i la gestió del temps. 
- 5ƻƳƛƴŀǊ  ƭŀ  ǊŜŀƭƛǘȊŀŎƛƽ  ŘŜ  ǘǊŜōŀƭƭǎ  ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ  sintetitzant  la  informació  en  un 

sketchbook. 
- 5ƻƳƛƴŀǊ ǘŝŎƴƛǉǳŜǎ ƛ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘΩ ŜǎǘƛƭƛǎƳŜΦ 
- Saber interpretar els quaderns de tendències. 
- Saber ajustar el disseny de peces de vestir a targets de públic molt concrets. 
- Saber exposar i defensar correctament de forma visual, oral i escrita els projectes propis. 
- {ŀōŜǊ  ŀǇƭƛŎŀǊ  ƭΩŀƴŀǘƻƳƛŀ  ōŁǎƛŎŀ  ŘŜƭ  Ŏƻǎ  Ƙumà,  per  tal  de  saber  relacionar  les 

proporcions entre les parts i el total. 
- Saber optimitzar els recursos plàstics per a la descripció i definició de la forma corporal quan 

als aspectes de la llum, els clarobscur, la línia i la taca,... 
- Saber elegir els procediments i les tècniques més adients, tant seques com aquoses i 

tècniques mixtes, així com els suports més indicats. 
- Saber il·lustrar els figurins en relació als missatges i continguts relacionats amb els dissenys 

de les col·leccions de moda. 
- ConèƛȄŜǊ Ŝƭ ǇǊƻŎŜŘƛƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜǎŎŀƭŀǘ ŘŜ ǇŀǘǊƻƴǎ ǘŀƴǘ Ƴŀƴǳŀƭ ŎƻƳ ǇŜǊ ƻǊŘƛƴŀŘƻǊΦ 
- {ŀōŜǊ ŎƻƳ ǎΩƻǊƎŀƴƛǘȊŜƴΣ ŘƛǊƛƎŜƛȄŜƴ ƻ ŎƻƻǊŘƛƴŜƴ Ŝƭǎ ŜǉǳƛǇǎ ŘŜ ǘǊŜōŀƭƭ Ŝƴ Ŝƭ Řƛǎseny de moda. 
- 5ƻƳƛƴŀǊ Ŝƭ ŘƛōǳƛȄ Ǉƭŀ ƛ ƭΩŜŘƛŎƛƽ ŘŜ ǇŜŎŜǎ ŘŜ ǾŜǎǘƛǊ Ŝƴ Ǉƭŀ ǳǘƛƭƛǘȊŀƴǘ ŜƛƴŜǎ informàtiques. 
- {ŀōŜǊ ŎƻƳ ǎΩƻǊƎŀƴƛǘȊŜƴΣ ŘƛǊƛƎŜƛȄŜƴ ƻ ŎƻƻǊŘƛƴŜƴ Ŝƭǎ ŜǉǳƛǇǎ ŘŜ ǘǊŜōŀƭƭ Ŝƴ Ŝƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ƳƻŘŀΦ 
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Requisits previs (si calen): 
 
tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ƳƻŘŀ LέΣ ǎŜǊŁ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛ ƘŀǾŜǊ ŎǳǊǎŀǘ ƛ ŀǇǊƻǾŀǘ 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ά{ƛǎǘŜƳŜǎ ŘŜ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ Ŝƴ Ŝƭ ŘƛǎǎŜƴȅ έ Φ 
tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ƳƻŘŀ LLέΣ ǎŜǊŁ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛ ƘŀǾŜǊ ŎǳǊǎŀǘ ƛ ŀǇǊƻǾŀǘ 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ƳƻŘŀ Lέ  ƛ ƭŀ ǇǊƛƳŜǊŀ ǇŀǊǘ ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊƛǎ 
{ƪŜǘŎƘōƻƻƪέ 
Per ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊƛǎ {ƪŜǘŎƘōƻƻƪέΣ ǎŜǊŁ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛ ƘŀǾŜǊ ŎǳǊǎŀǘ ƛ ŀǇǊƻǾŀǘ 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ƳƻŘŀ LέΦ 
tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊƛǎ LƭϊǳǎǘǊŀŎƛƽέΣ ǎŜǊŁ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛ ƘŀǾŜǊ ŎǳǊǎŀǘ ƛ ŀǇǊƻǾŀǘ 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ƳƻŘŀ LLέΦ 
tŜǊ  ŎǳǊǎŀǊ  ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ  άtǊƻƧŜŎǘŜǎ  ŘŜ  ŘƛǎǎŜƴȅ  ŘŜ  ƳƻŘŀ  Ŝƴ  Ǉǳƴǘ  ǘǊƛŎƻǘƻǎŀέΣ  ǎŜǊŁ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛ ƘŀǾŜǊ 
cursat i aproǾŀǘ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ά¢ŝŎƴƛǉǳŜǎ ƛ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ Ŝƴ Ǉǳƴǘ ǘǊƛŎƻǘƻǎŀέΦ 
tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ά!ǇƭƛŎŀŎƛƽ ŘŜ ǘŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘƛƎƛǘŀƭǎ ŘŜ ǇŀǘǊƻƴŀǘƎŜέ ǎŜǊŁ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛ ƘŀǾŜǊ ŎǳǊǎŀǘ ƛ 
ŀǇǊƻǾŀǘ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άtŀǘǊƻƴŀǘƎŜ LLLέΦ 

Assignatures: 
 
Projectes de disseny de moda I 
Projectes de disseny de moda II 
Projectes interdisciplinaris Sketchbook 
Projectes interdisciplinaris Il·lustració 
Projectes de disseny de moda en punt tricotosa 
Aplicació de tècniques digitals de patronatge 
Projectes digitals 

 

Crèdits: 
 
 7 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 7 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
  

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................ 464 hores  
 Treball autònom.................................. 286 hores  

  
 TOTALS................................................ 750 hores .......................................... 30 ECTS 
 
MetodoloƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals) amb suport audiovisual 
- Treballs individuals amb tutoria 
- Visites a estudis de disseny, botigues, exposicions, fires ... 
- Visionat i ŀƴŁƭƛǎƛǎ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎΣ ǇŜƭϊƭƝŎǳƭŜǎΣ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀƭǎ ǉǳŜ ǇŀǊƭƛƴ ŘŜƭ ǇǊƻŎŞǎ ŎǊŜŀǘƛǳ ƛ ƭŀ ƎŝƴŜǎƛ 
ŘΩǳƴŀ ŎƻƭϊƭŜŎŎƛƽΦ 

- Col·loqui   entorn   dels   treballs   realitzats  en   grup   i/o   professor-alumnes  envers 
ƭΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ƻōƧŜŎǘƛǳǎ 

- Lliurament periòdic de treballs relatius als blocs de continguts realitzats 
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{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ƛ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs ƛ ƘŀǾŜǊ ƭƭƛǳǊŀǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 %   
 (per les assignatures que no tenen avaluació final) 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................75 %   
  (per les assignatures que tenen avaluació final) 
    Avaluació final .......................................................15% 
    Altres actituds, valors i normes..............................10 % 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- L'adequació dels resultats entregats segons els objectius proposats 
- Nivell de qualitat en els processos d'observació, anàlisi i reflexió de cada treball 
- Grau de capacitat analítica i reflexiva dels aspectes teòricǎ ƛ ǇǊŁŎǘƛŎǎ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ 
- Grau de qualitat en la aplicació de tècniques i procediments emprats en cada proposta 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- Nivell qualitatiu d'expressió creativa 
- bƛǾŜƭƭ ŘΩƛƴǘŜǊŝǎ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ 
- Nivell d'esforç i iniciŀǘƛǾŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭ Ŝƴ ƭϥŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀŎƛƽ ƛ ǊŜŎŜǊŎŀ ŘΩǳƴ Ŝǎǘƛƭ ǇǊƻǇƛ 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ 
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Estilisme 
Denominació de la matèria: 
 
Estilisme 
 
 
 

Crèdits ECTS: 7 
 
Caràcter: Formació Obligatòria 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁ: 
Català / Castellà / Anglès 
 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄ: 5è i 6è 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ matèria: 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
- Tranversals 
  
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es  
  realitza. 
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la crítica constructiva en el treball en equip. 
 T.9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts 
  culturals diversos. 
 T.10 Liderar i gestionar equips de treball. 
 T.14 Dominar la metodologia dôinvestigaci· en la generaci· de projectes, idees i solucions  
  viables. 
 T.15 Treballar de forma autònoma i valorar la importància de la iniciativa i 
  lôesperit emprenedor en lôexercici professional. 
 
- Generals 
  
 G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representació i la comunicació. 

 G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i lôart, les idees i els fins, la 

  cultura i el comerç. 

 G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a 

  equips multidisciplinaris. 

 G.8 Plantejar estrat¯gies dôinvestigaci· i innovaci· per resoldre expectatives 

  centrades en funcions, necessitats i materials. 
 G.10 Ser capa­os dôadaptar-se als canvis i a lôevoluci· tecnol¸gica industrial. 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les  
  propostes i canalitzar el diàleg. 
 G.14 Valorar la dimensió del disseny com a factor dôigualtat i dôinclusi· social, 
  i com transmissor de valors culturals. 
 G.15 Conèixer processos i materials i coordinar la pròpia intervenció amb altres professionals,  
  segons les seqüències i graus de compatibilitat. 
 G.16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratègies dôaprenentatge adequades a la consecuci·  
  dôobjectius personals i professionals. 
 G.19 Demostrar capacitat crítica i saber plantejar estratègies dôinvestigaci·. 
 G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés  comunicatiu,   
  dominar  els  recursos  tecnològics  de  la comunicació i valorar la seva influència en els  
  processos i productes del disseny. 
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- Específiques Moda 
 
 E.6 Fonamentar  el  proc®s  creatiu  en  estrat¯gies  dôinvestigaci·, 
  metodològiques i estètiques. 
 E.8 Resoldre els problemes estètics, funcionals, tècnics i de realització que es plantegin  
  durant el desenvolupament i execució del projecte. 
 
 E.9 Analitzar  els  estudis  de  mercat  i  la  seva  incidència  en  el 
  desenvolupament de nous productes i col·leccions. 
 E.15 Reflexionar  sobre  lôinfluencia  social  positiva  del  disseny,  la  seva 
  incidència en la millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per  
  generar identitat, innovació i qualitat en la producció 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- {ŀōŜǊ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊ ƭŜǎ ŎŀǊŀŎǘŜǊƝǎǘƛǉǳŜǎ ǉǳŜ ŘŜŦƛƴŜƛȄŜƴ ǳƴ ǇǊƻƧŜŎǘŜ ŀǳŘƛƻǾƛǎǳŀƭ ŘΩŜǎtilisme. 
- 5ƻƳƛƴŀǊ ƭŀ ŎŀǇǘŀŎƛƽ ŘŜ ǊŜŎƻǇƛƭŀŎƛƽ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎΦ 
- Dominar la memòria visual. 
- 5ƻƳƛƴŀǊ ƭΩŜǉǳƛƭƛōǊƛ ŘŜ ǎƛƭǳŜǘŜǎ ƛ ǾƻƭǳƳǎΦ 
- Saber adaptar-se al treball requerit. 
- Saber treballar en equip. 
- Saber buscar recursos per una bona consecució de resultats. 
- Entendre ƭŀ ŘƛǊŜŎŎƛƽ ŘΩŀǊǘΦ 
- Tenir coneixements per dissenyar de forma creativa. 
- Saber investigar creativament treballant teixits, formes i colors. 
- ¢ŜƴƛǊ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ǇŜǊ ǘǊƻōŀǊ ǳƴŀ Ǿƛŀ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ǇŜǊ ŀ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ǇǊƼǇƛŜǎΦ 
- Saber defensar coherentment un projecte de moda. 
- Saber transmetre un concepte. 
- Saber distingir el correcte de lΩŜȄŎŜǎǎƛǳΦ 
- Saber utilitzar tècniques ancestrals que poden servir com tècniques de futur. 
- Saber expressar-se oralment de forma coherent i sintetitzada. 
- {ŀōŜǊ ŎƻƳ ǎΩƻǊƎŀƴƛǘȊŜƴΣ ŘƛǊƛƎŜƛȄŜƴ ƻ Ŏƻordinen els equips de treball en el disseny de moda. 

 

Requisits previs (si calen): 
 
tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘΩŜǎǘƛƭƛǎƳŜκŎǊŜŀǘƛǾƛǘŀǘέ Ŏŀƭ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀŘŀ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ 
άtŀǘǊƻƴŀǘƎŜ LLέ ƛ ά¢ŀƭƭŜǊ ŘŜ ǘŀƭƭ ƛ ƳǳƴǘŀǘƎŜ LLέ 
 
Assignatures: 
 
 Direcci· dôart i estilisme 
 Projectes dôestilisme/creativitat 

 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
seva relació amb les competències a assolir per lΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................ 103 hores  
              Treball autònom.................................... 72 hores  

  
 TOTALS................................................ 175 hores ................................. 7 ECTS 
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aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
- Classes presencials actives. 

- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos ...) amb suport audiovisual 
- Treballs individuals tutoritzats 
- Treballs en equipo tutorizats. 
- ±ƛǎƛƻƴŀǘ ƛ ŀƴŁƭƛǎƛǎ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎΦ 
- !ƴŁƭƛǎƛǎ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ƛŎƼƴƛǉǳŜǎ Ŝƴ ƭŀ ƳƻŘŀΦ 
- Presentacions a classe dels treballs realitzats. 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs ƛ ƘŀǾŜǊ ƭƭƛǳǊŀǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
 Treballs realitzats al llarg del curs.......................90 % 
   Altres actituds, valors i normes...........................10 % 
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- /ƻǊǊŜŎǘŀ ŀǇƭƛŎŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ŎƻƴŜƛȄŜƳŜƴǘǎ ǘŜƼǊƛŎǎ ƛ ǇǊŁŎǘƛŎǎ ǘǊŀƴǎƳŜǎƻǎ ŀ ƭΩŀǳƭŀ 
- Coherència dels treballs presentats 
- Creativitat i originalitat de les propostes 
- 9ǎŦƻǊœ ŘŜƭ ǇǊƻŎŞǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ 
- Presentació i qualitat gràfica dels treballs 
- tǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ƛ ŘŜŦŜƴǎŀ ŘŜƭǎ ǘǊŜōŀƭƭǎ Řƛƴǎ ƭΩŀǳƭŀ 
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Gestió del Disseny de Moda 
Denominació de la matèria: 
 
Gestió del Disseny de Moda 
 
 
 

Crèdits ECTS: 6 
 
Caràcter: Formació obligatòria 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 5è. i 8è 
 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ competències: 
 
- Tranversals 
  
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es  
  realitza. 
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en lô¨mbit del seu   
  desenvolupament professional. 
 T.14 Dominar la metodologia dôinvestigaci· en la generaci· de projectes, 
  idees i solucions viables. 

 
- Generals 
  
 G.8 Plantejar estrat¯gies dôinvestigaci· i innovaci· per resoldre expectatives centrades en  
  funcions, necessitats i materials. 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les  
  propostes i canalitzar el diàleg. 
 G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés  comunicatiu,   
  dominar  els  recursos  tecnològics  de  la comunicació i valorar la seva influència en els  
  processos i productes del disseny. 
 G.21 Dominar la metodologia de la investigació. 
 G.22 Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris 
  dôinnovaci· formal, gesti· empresarial i demandes de mercat. 

 
- Específiques Moda 
 
 E.9 Analitzar   els   estudis   de   mercat   i   la   seva   incidència   en   el desenvolupament  
  de nous productes i col·leccions. 

 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- Dominar les tècniques dΩƛnvestigació i estudis de mercats. 
- Saber investigar i identificar estratègies de promoció i comercialització en el sector de la 

moda. 
- Saber distingir diferents sistemes de distribució del producte moda. 
- Dominar la comprensió global de la gestió de la marca, com metodologia de treball i com 

complement del procés creatiu en el món de la moda. 
- Entendre la importància que té la marca, a ƭΩhora dΩarribar a lΩèxit en un mercat complex i 

canviant com és la moda. 
- Saber analitzar la viabilitat dels projectes de disseny de moda. 
- Saber comunicar, correctament, els diferents elements que defineixen una marca o 

col·lecció de moda. 
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- Saber analitzar i interpretar els estudis de mercat. 
- Saber elegir quin és el proveïdor més idoni segons la col·lecció que es vol realitzar. 
- Saber desenvolupar, amb ƭΩidioma del país on es produeix la col·lecció, tot tipus de 

comunicacions i fitxes tècniques. 
 

Requisits previs (si calen): 
No nΩhi ha 

Assignatures: 
 

Màrqueting de la moda 
Comunicació amb proveïdors 
 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
  

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................ 103 hores  
              Treball autònom.................................... 47 hores  

  
 TOTALS................................................ 150 hores ................................... 6 ECTS 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Classe magistral del professor. Desenvolupament del tema a partir de textos i imatges. 
- tǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ ǇŜǊ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΦ 
- Debat obert amb participació de tots els alumnes. 
- Treballs individuals o en grup tutoritzats. 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ƛ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs ƛ ƘŀǾŜǊ ƭƭƛǳǊŀǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 %   
 (per les assignatures que no tenen avaluació final) 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................30 %   
  (per les assignatures que tenen avaluació final) 
    Avaluació final .........................................................60% 
    Altres actituds, valors i normes................................10 % 
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- [ΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǊŜǎǳƭǘŀǘǎ ŜƴǘǊŜƎŀǘǎ ǎŜƎƻƴǎ Ŝƭǎ ƻōƧŜŎǘƛǳǎ ǇǊƻǇƻǎŀǘǎΦ 
- [ΩŀǎǎƛǎǘŝƴŎƛŀ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ŀŎǘƛǾŀ ŀ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ƛ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ǉǳŜ Ŝǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇƛƴΦ 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎrita. 
- Capacitat de treball en grup. 
- /ŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩŀǳǘƻƎŜǎǘƛƽ ŘŜƭ ǘŜƳǇǎ ƛ ƻǊƎŀƴƛǘȊŀŎƛƽ ŘŜƭ ǇǊƻǇƛ ǘǊŜōŀƭƭ 
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Fitxes matèries obligatòries en 
lôespecialitat gr¨fic 
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Tipografia 
Denominació de la matèria: 

 

Tipografia 
 

 

 

Crèdits ECTS: 14 

 

Caràcter: Obligatòria 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r 

semestre del 2n curs i 2n semestre del 2n curs 

 

Competències que ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ amb aquesta matèria: 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 

- Tranversals 
  
 T. 1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. 
 T. 2 Recollir informació significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la 
adequadament. 
 T. 3  Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del 
treball 
  que es realitza. 
 T. 4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T. 8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 
- Generals 
 
 G. 3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbòlic i la 
funcionalitat   específica. 
 G. 4 Tenir una visió científica sobre la percepció i el comportament de la forma, de 
la 
  matèria, del espai, del moviment i del color. 
 G. 15 Conèixer processos i materials i coordinar la pròpia intervenció amb altres 
   professionals, segons les seqüències i graus de compatibilitat. 
 G.  18 Optimitzar la utilització dels recursos necessaris per arribar els objectius 
previstos 
 
- Específiques 

 
 E. 3 Comprendre i utilitzar la capacitat de significació del llenguatge gràfic. 
 E. 6 Interrelacionar el llenguatge formal i simbòlic amb la funcionalitat especifica. 
 E. 7 Determinar i, en el seu cas, crear solucions tipogràfiques adequades als 
objectius del   projecte. 
 E. 8 Conèixer els canals que serveixen de suport a la comunicació visual i utilitzar-
los 
  conforme als objectius comunicacionals del projecte. 
 E. 10 Aplicar mètodes de verificació de lΩeficàcia comunicativa. 
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wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

- Conèixer la història i evolució de les diferents tipografies. 
- Conèixer els diferents tipus dΩescriptures, tipografies i estils. 
- Saber aplicar i treballar les tipografies a projectes concrets. 
- Tenir capacitat per analitzar, criticar i investigar els diferents tipus de tipografies. 
- Saber presentar i defensar projectes tipogràfics. 
- Saber relacionar correctament el text tipogràfic front a text com gràfic. 

 

Requisits previs (si calen): 

tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƽ Ǿƛǎƛŀƭ Lέ Ŏŀƭ ƘŀǾŜǊ ŀǇǊƻǾŀǘ 

ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ ά¢ƛǇƻƎǊŀŦƛŀ Lέ 

tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ ά¢ƛǇƻƎǊŀŦƛŀ LLέ Ŏŀƭ ƘŀǾŜǊ ŀǇǊƻǾŀǘ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ ά¢ƛǇƻƎǊŀŦƛŀ 

LέΦ 

tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƽ Ǿƛǎǳŀƭ LLέ Ŏŀƭ ƘŀǾŜǊ ŀǇǊƻǾŀǘ ƭŜǎ 

ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ŘŜ ά¢ƛǇƻƎǊŀŦƛŀ Lέ ƛ ά¢ƛǇƻƎǊŀŦƛŀ LLέ 

Assignatures: 
 
Tipografia I  
Projectes de comunicació visual I 
Tipografia II 
Projectes de comunicació visual II 

 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
               3 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
  

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ 
ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................... 224 hores  
 Treball autònom......................................126 hores  
  
 TOTALS................................................... 350 hores .................................... 14 ECTS 
 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ Ƴŀǘŝria: 

- Classes presencials actives. 
- Classe magistral del professor. (classes magistrals, estudi de casos ...) 
- Presentació oral i escrita per part de lΩestudiant. 
- Treballs individuals o en grup tutoritzats. 
- Anàlisis teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- Coherència dels treballs presentats 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ  Şǎ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛ ǘŜƴƛǊ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘǎ ƛ aprovats tots els treballs i haver lliurat la 
ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ [ŀ ƴƻǘŀ Ŧƛƴŀƭ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴ ŀƭǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ 
percentatges:  
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Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
- Treballs realitzats al llarg del curs..............................90% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

                  
Per les assignatures que tenen avaluació final 

- Treballs realitzats al llarg del curs..............................60%   
- Avaluació final ...........................................................30% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- LΩadequació dels resultats entregats segons els objectius proposats. 
- LΩassistència i participació activa a les classes i activitats que es desenvolupin. 
- Nivell de les capacitats dΩexpressió oral i escrita. 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació. 
- Nivell dΩesforç i iniciativa personal en ƭΩexperimentació i recerca dΩun estil propi. 
- Us correcte de les eines de treball. 
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Tecnologia aplicada al disseny  gràfic 
Denominació de la matèria: 

 

Tecnologia aplicada al disseny  gràfic 
 

 

 

 

Crèdits ECTS: 45 

 

Caràcter: Obligatòria 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 2n. semestre de 1r. curs; 1r. i 2n. semestre de 2n. 

curs; Anual, 1r. i 2n. semestre de 3r. curs; 1r. semestre de 4t. Curs. 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 

- Tranversals 
  
 T. 3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als 
objectius de treball que   es realitza. 
 T. 4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la 
comunicació. 
 T. 5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en lΩàmbit 
del seu    desenvolupament professional. 
 T. 7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la crítica constructiva en el 
treball en equip. 
 T. 11 Desenvolupar en la pràctica laboral una ètica professional basada en 
    lΩapreciació i sensibilitat estètica, mediambiental i cap 
a la diversitat. 
 T. 13 Buscar lΩexcel·lència i la qualitat en la seva activitat professional. 
 T. 14 Dominar la metodologia dΩƛnvestigació en la generació de projectes, 
idees i solucions   viables. 
 T. 15 Treballar de forma autònoma i valorar la importància de la iniciativa i 
lΩesperit    emprenedor en lΩexercici professional. 
 
- Generals 
  
 G. 2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representació i la 
comunicació. 
 G. 5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i ƭΩart, les idees i els fins, la 
cultura i el    comerç. 
 G. 8 Plantejar estratègies dΩinvestigació i innovació per resoldre expectatives 
centrades en    funcions, necessitats i materials. 
 G. 10 Ser capaços dΩadaptar-se als canvis i a lΩevolució tecnològica industrial. 
 G. 11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, 
saber avaluar les   propostes i canalitzar el diàleg. 
 G. 16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G. 17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratègies dΩaprenentatge 
adequades a la    consecució dΩobjectius personals i professionals. 
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- Específiques 

 E. 5 Establir estructures organitzatives de la informació. 
 E. 7 Determinar i, en el seu cas, crear solucions tipogràfiques adequades 
als objectius del   projecte. 
 E. 11 Dominar els recursos tecnològics de la comunicació visual. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

- Seleccionar adequadament les imatges fotogràfiques adients a cada projecte. 
- /ƻƴŝƛȄŜǊ ƭŜǎ ǘŝŎƴƛǉǳŜǎ ōŁǎƛǉǳŜǎ ŘΩƛƭϊƭǳƳƛƴŀŎƛƽ ǇŜƭ ǘǊŀŎǘŀƳŜƴǘ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ŦƻǘƻƎǊàfiques. 
- wŜŀƭƛǘȊŀǊ Ŝƭ  ǘǊŀŎǘŀƳŜƴǘ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ mitjançant aplicacions informàtiques amb  qualitat 

tècnica, expressiva i estètica. 
- /ƻƴŝƛȄŜǊ Ŝƭ ŦǳƴŎƛƻƴŀƳŜƴǘ ŘŜƭǎ ǇǊƻƎǊŀƳŜǎ ǉǳŜ ǎΩǳǘƛƭƛǘȊŜƴ Ŝƴ Ŝƭ ǇǊƻŎŞǎ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ƎǊŁŦƛŎΦ 
- Saber utilitzar tècniques informàtiques com eina de comunicació. 
- Dominar el tractameƴǘ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ƛ ƭΩǵǎ ŘΩǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳŀ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ǾŜŎǘƻǊƛŀƭ ƛ ƳŀǉǳŜǘŀŎƛƽΦ 
- Trobar  solucions  eficients  i  coherents  a  problemes  o  necessitats  de  

comunicació gràfica. 
- Elaborar comunicacions gràfiques clares i eficients utilitzant els mitjans 

tecnològics més adients. 
- Saber aplicar correctament la tecnologia digital per emetre conceptes de comunicació. 
- 5ƻƳƛƴŀǊ Ŝƭ ǘǊŀŎǘŀƳŜƴǘ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ƛ ƭΩǵǎ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ǾŜŎǘƻǊƛŀƭΦ 
- Saber crear i dissenyar pàgines web coherents, funcionals i ben estructurades. 
- Saber aplicar els llenguatges de marca i editors apropiats a cada pàgina web. 
- Conèixer la creació dels diferents codis, signes i llenguatges de la comunicació. 
- Saber usar i aplicar les eines més idònies per a cada missatge. 
- Conèixer les tècniques dΩŀƴƛƳŀŎƛƽ ȅ ŀǇƭƛŎŀǊ ŎƻǊǊŜŎǘŀƳŜƴǘ Ŝƭ ǇǊƻŎŞǎ ƛŘƻƴƛ 

segons el projecte a realitzar. 
- Dominar les eines de producció i edició en diferents tècniques audiovisuals. 
 

Requisits previs (si calen): 

Per cursar lΩassignaturŀ ά¢ǊŀŎǘŀƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ƛƳŀǘƎŜ LLέ serà necessari haver cursat i 
aprovat ƭΩassignatura άTractament de la Imatge Iέ. 
 
Per cursar lΩassignatura ά¢ŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ǇŜǊ ŀ ŀǇƭƛŎŀŎƛƻƴǎ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾŜǎ ƛ ŘƛƎƛǘŀƭǎέ serà 
necessari haver cursat i aprovat les assignatures  άDisseny de la interacció I; Disseny de 
la interacció II i tǊƻƎǊŀƳŀŎƛƽ ƳǳƭǘƛƳŝŘƛŀέ 
 
Per cursar ƭΩassignatura άAnimació IIέ serà necessari haver cursat i aprovat 
ƭΩassignatura ά!ƴƛƳŀŎƛƽ LέΦ 
 

Assignatures: 
 
Tractament de la Imatge I 
Animació I  
Tecnologia digital I 
Tecnologia digital II 
Tractament de la imatge II 
Llenguatge audiovisual i digital I 
Llenguatge audiovisual i digital II 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 

3 crèdits ECTS 
3 crèdits ECTS 
3 crèdits ECTS 
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Disseny de la interacció I 
Disseny de la interacció II 
Programació multimèdia 
Animació II  
Tecnologia per a aplicacions 
interactives i digitals 

 

              4 crèdits ECTS 
4 crèdits ECTS 
5 crèdits ECTS 
4 crèdits ECTS 
 
4 crèdits ECTS 
 

Activitats formatives amb el seu contingut en 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ 
ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................... 744 hores  
 Treball autònom......................................381 hores  
  
 TOTALS................................................ 1.125 hores .......................  45 ECTS 
 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎenyament/aprenentatge de la matèria: 
- Classes presencials actives. 
- Classe magistral del professor. (classes magistrals, estudi de casos ...) 
- Presentació oral i escrita per part de lΩestudiant. 
- Treballs individuals o en grup tutoritzats. 
- Anàlisis teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- Coherència dels treballs presentats 
 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘències: 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ  Şǎ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛ ǘŜƴƛǊ ǇǊŜǎŜƴǘŀǘǎ ƛ aprovats tots els treballs i haver lliurat la 
ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ [ŀ ƴƻǘŀ Ŧƛƴŀƭ ŎƻǊǊŜǎpon als següents 
percentatges: 
 

Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
- Treballs realitzats al llarg del curs..............................90% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

                  
Per les assignatures que tenen avaluació final 

- Treballs realitzats al llarg del curs..............................60%   
- Avaluació final ...........................................................30% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
- LΩadequació dels resultats entregats segons els objectius proposats. 
- LΩassistència i participació activa a les classes i activitats que es desenvolupin. 
- Nivell de les capacitats dΩexpressió oral i escrita. 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació. 
- Nivell dΩesforç i iniciativa personal en ƭΩexperimentació i recerca dΩun estil propi. 
- Us correcte de les eines de treball. 
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Història del disseny gràfic 
Denominació de la matèria: 

 

Història del disseny gràfic 

 

Crèdits ECTS: 5 

 

Caràcter: Obligatòria 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del 1r curs, i 2n semestre del 1r curs 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ competències: 

 
- Tranversals 
 
 T. 4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T. 14 Dominar la metodologia dΩƛnvestigació en la generació de projectes, idees i solucions  
  viables. 
 
- Generals 

 
 G. 5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i ƭΩart, les idees i els fins, la cultura i el  
  comerç. 
 G. 14 Valorar la dimensió del disseny com a factor dΩigualtat i dΩinclusió social, i com   
  transmissor de valors culturals. 
 G. 19 Demostrar capacitat crítica i saber plantejar estratègies dΩƛnvestigació. 
 
- Específiques 

 
 E.   13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que es desenvolupa el  
  disseny gràfic. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ superar aquesta matèria: 

 

- Conèixer el significat històric del disseny gràfic des de la prehistòria fins els nostres dies. 
- Conèixer els conceptes relacionats amb les tendències i evolució del disseny gràfic en els segles XX 

i XXI. 
- Saber analitzar estil i procés creatiu dels dissenyadors del segle XX i XXI, tant nacionals com 

internacionals, així com els moviments artístics. 
 

Requisits previs (si calen): 

No nΩhi ha. 
Assignatures: 
 

Disseny gràfic i cultura visual I 
Disseny gràfic i cultura visual II 

Crèdits: 
 
  3 crèdits ECTS 
               3 crèdits ECTS 
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AcǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 

Presencial............................................... 76 hores  
 Treball autònom..................................... 74 hores  
  
 TOTALS................................................. 150 hores ......................................6 ECTS 
 
Metodologƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives 
- Classes teòriques dΩintroducció al tema amb suport bibliogràfic 
- Anàlisis de materials històrics i de fonts històriques 
- Exposició i debat dΩesdeveniments històrics de gran rellevància 
- Treballs individuals i de grup tutoritzats 
- Visionat de pel·lícules i documentals de contingut històric 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ  Şǎ 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ [ŀ ƴƻǘŀ Ŧƛƴŀƭ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴ ŀƭǎ ǎegüents percentatges: 
  

Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
- Treballs realitzats al llarg del curs..............................90% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

                  
Per les assignatures que tenen avaluació final 

- Treballs realitzats al llarg del curs..............................60%   
- Avaluació final ...........................................................30% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- Participació a les classes 
- Presentació amb netedat i coherència dels treballs 
- Avaluació final dels continguts i lectures de lΩassignatura 
- Nivell dΩexpressió oral i escrita. 
- Actitud personal del nivell dΩƛnterès i participació 
- Capacitat de treball en grup 
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Projectes de disseny  gràfic 
Denominació de la matèria: 

 

Projectes de disseny  gràfic 

 

 

Crèdits ECTS: 34 

 

Caràcter: Obligatòria 

 

Llengua o llengües en que ǎΩƛƳǇartirà: 

Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r cursl 1r semestre del 

2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 3r curs, 2n semestre del 3r curs, 1r semestre del 4rt 

curs i 2n semestre del 4rt curs.  

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 

 

-Transversals: 
 
 T. 3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que 
  es realitza. 
 T. 4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T. 6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal. 
 T. 7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la crítica constructiva en el treball en equip. 
 T. 9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos. 
 T. 10 Liderar i gestionar equips de treball. 
 T. 14 Dominar la metodologia dΩƛnvestigació en la generació de projectes, idees i solucions  
  viables. 
 T. 15 Treballar de forma autònoma i valorar la importància de la iniciativa i lΩesperit   
  emprenedor en ƭΩexercici professional. 
 T. 16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni  
  cultural i mediambiental. 
 
- Generals 

 
 G. 1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny dΩacord amb els requisits i 
  condicionaments tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G. 2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representació i la comunicació. 
 G. 5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i ƭΩart, les idees i els fins, la cultura i el  
  comerç. 
 G. 7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips   
  multidisciplinaris. 
 G. 8 Plantejar estratègies dΩinvestigació i innovació per resoldre expectatives centrades en  
  funcions, necessitats i materials. 
 G. 9 Investigar en els aspectes intangibles i simbòlics que incideixen en la qualitat. 
 G. 10 Ser capaços dΩadaptar-se als canvis i a lΩevolució tecnològica industrial. 
 G. 11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les 
  propostes i canalitzar el diàleg. 
 G. 16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G. 17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratègies dΩaprenentatge adequades a la  
  consecució dΩobjectius personals i professionals. 
 G. 19 Demostrar capacitat crítica i saber plantejar estratègies dΩinvestigació. 
 G. 20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés 
  comunicatiu, dominar els recursos tecnològics de la comunicació i valorar la seva  

  influència en els processos i productes del disseny. 

 G. 21 Dominar la metodologia de la investigació. 
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- Específiques 
 

 E. 2 Dominar els recursos formals de ƭΩexpressió i la comunicació visual. 
 E. 4 Dominar els procediments de creació de codis comunicatius. 
 E. 7 Determinar i, en el seu cas, crear solucions tipogràfiques adequades als objectius del 
  projecte. 
 E. 15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidència en la  
  millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,  
  innovació i qualitat en la producció. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

- Conèixer les eines necessàries per desenvolupar projectes de disseny gràfic. 
- Conèixer els diferents processos que intervenen en un projecte de disseny gràfic. 
- Saber analitzar, críticament, la informació seleccionada. 
- Saber sintetitzar els conceptes i transformar-los plàsticament. 
- Expressar-se oralment de forma coherent i sintetitzada. 
- Presentar adequadament la proposta segons els objectius a assolir. 
- Saber argumentar/defensar els processos constructius dΩun projecte de disseny 

gràfic segons lΩobjectiu. 
- Relacionar coherentment forma, funció i innovació. 
- Conèixer lΩaplicació de metodologies de recerca i innovació. 
- Organitzar i coordinar execucions de projectes en disseny gràfic. 
- Analitzar la viabilitat dels projectes i el seu pressupost. 
- Conèixer els materials específics que utilitza la industria, així com els sistemes de 

creació i control, per cada tipus de disseny. 
- Saber  construir  missatges  de  comunicació  aplicant  correctament  els  signes  i 

símbols com a codis comunicatius més idonis. 
- Dominar les tècniques de producció i els resultats assolits en la producció. 

 

Requisits previs (si calen): 

tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ƎǊŁŦƛŎ LLLέ ŎŀƭŘǊŁ ƘŀǾŜǊ ŀǇǊƻǾŀǘ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ 

ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ƎǊŁŦƛŎ L ƛ LLέ 

Per poder ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ƎǊŁŦƛŎ L±έ ŎŀƭŘǊŁ ƘŀǾŜǊ ŀǇǊƻǾŀǘ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ 

ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ƎǊŁŦƛŎ L ƛ LLέ 

tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ƎǊŁŦƛŎ ±έ ŎŀƭŘǊŁ ƘŀǾŜǊ ŀǇǊƻǾŀǘ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ŘŜ 

άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ƎǊŁŦƛŎ LLL ƛ L±έ 

tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ƎǊŁŦƛŎ ±LLέ ŎŀƭŘǊŁ ƘŀǾŜǊ ŀǇǊƻǾŀǘ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ 

ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ƎǊŁŦƛŎ ± ƛ ±Lέ 

tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ƎǊŁŦƛŎ ±LLLέ ŎŀƭŘǊŁ ƘŀǾŜǊ ŀǇǊovat les assignatures 

ŘŜ άtǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ƎǊŁŦƛŎ ±Τ ±L ƛ ±LLέ 

Assignatures: 
Projectes de disseny gràfic I 
Projectes de disseny gràfic II 
Projectes de disseny gràfic III 
Projectes de disseny gràfic IV 
Projectes de disseny gràfic V 
Projectes de disseny gràfic VI 
Projectes de disseny gràfic VII 
Projectes de disseny gràfic VIII 

Crèdits: 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS  
              4 crèdits ECTS 
 6 crèdits ECTS 
              6 crèdits ECTS 
              3 crèdits ECTS 
              3 crèdits ECTS 
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Activitats formatives amb el seu conǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................... 520 hores  
 Treball autònom......................................330 hores  
  
 TOTALS................................................... 850 hores ...................................  34 ECTS 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Classe magistral del professor. (classes magistrals, estudi de casos ...) 
- Presentació oral i escrita per part de lΩestudiant. 
- Treballs individuals o en grup tutoritzats. 
- Anàlisis teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- Coherència dels treballs presentats 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ  Şǎ 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ. La nota final correspon als següents percentatges: 
 

Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
- Treballs realitzats al llarg del curs..............................90% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

                  
Per les assignatures que tenen avaluació final 

- Treballs realitzats al llarg del curs..............................60%   
- Avaluació final ...........................................................30% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- LΩadequació dels resultats entregats segons els objectius proposats. 
- LΩassistència i participació activa a les classes i activitats que es desenvolupin. 
- Nivell de les capacitats dΩexpressió oral i escrita. 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació. 
- Nivell dΩesforç i iniciativa personal en ƭΩexperimentació i recerca dΩun estil propi. 
- Us correcte de les eines de treball. 
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Gestió del Disseny Gràfic 
Denominació de la matèria: 

 

Gestió del Disseny Gràfic 
 

 

 

Crèdits ECTS: 4 

 

Caràcter: Obligatòria 

 

[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 

Català / Castellà / Anglès 

Semestre o semestres on ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 1r. semestre de 3r. curs 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘències: 

 

- Tranversals 
 

 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del  
  treball que es realitza. 

 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T.14 5ƻƳƛƴŀǊ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ Ŝƴ ƭa generació de projectes, idees i 
  solucions viables. 
 T.15 ¢ǊŜōŀƭƭŀǊ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀǳǘƼƴƻƳŀ ƛ ǾŀƭƻǊŀǊ ƭŀ ƛƳǇƻǊǘŁƴŎƛŀ ŘŜ ƭŀ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ƛ ƭΩŜǎǇŜǊƛǘ   
  ŜƳǇǊŜƴŜŘƻǊ Ŝƴ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎƛ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΦ 
 
- Generals 
  
 G.1 Concebre,  planificar i desenvolupar projectes  de diǎǎŜƴȅ ŘΩŀŎƻǊŘ ŀƳō Ŝƭǎ ǊŜǉǳƛǎƛǘǎ  ƛ  
  condicionaments  tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.8 Plantejar estratègies dΩinvestigació i innovació per resoldre expectatives centrades en 
  funcions, necessitats i materials. 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les  
  propostes i canalitzar el diàleg. 
     G.15 Conèixer processos i materials i coordinar la pròpia intervenció amb altres      
  professionals, segons les seqüències i graus de compatibilitat. 
 G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,  
  dominar els recursos tecnològics de la comunicació i valorar la seva influència en els  
  processos i productes del disseny. 
 G.21 Dominar la metodologia de la investigació. 
 G.22 Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris  
  dΩinnovació formal, gestió empresarial i demandes de mercat. 
 
- Específiques 

 
 E. 9 Analitzar el comportament dels receptors del procés comunicacional en funció dels 
  objectius del projecte. 
 E.10 !ǇƭƛŎŀǊ ƳŝǘƻŘŜǎ ŘŜ ǾŜǊƛŦƛŎŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŜŦƛŎŁŎƛŀ comunicativa. 
 E.13 Conèixer  el context  econòmic, social, cultural i històric en el que es desenvolupa el  
  disseny gràfic. 
 E.14 Comprendre   el  marc  legal  ȅ  ǊŜƎƭŀƳŜƴǘŀǊƛ   ǉǳŜ  ǊŜƎǳƭŀ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŀǘ  ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΣ ƭŀ  
  seguretat   i salut   laboral i la propietat intel·lectual i industrial.  
 E. 15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidència en la  
  millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,  
  innovació i qualitat en la producció. 
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wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

 

- 5ƛǎǇƻǎŀǊ ŘΩǳƴŀ Ŝƛƴŀ ƳŜǘƻŘƻƭƼƎƛŎŀ ǇŜǊ ŀ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘΩǳƴŀ ƳƛǊŀŘŀ contextualitzada, global i 
ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŎŀ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜŎǘŜ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ǇǊƻŘǳŎǘŜΦ  

- Saber integrar i organitzar tots els múltiples aspectes i persones que integren un projecte de 
disseny 

- Entendre, ǾŀƭƻǊŀǊ ƛ ŘŜŎƛŘƛǊ ŀǎǇŜŎǘŜǎ ŜǎǘŝǘƛŎǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭǎΣ ŘΩǳǎŀōƛƭƛǘŀǘ ƛ producció relatius a un 
projecte de disseny gràfic 

- Saber gestionar i dirigir un projecte de disseny gràfic 
- Presentar, argumentar i comunicar professionalment un projecte de disseny gràfic 
- Saber fer pressupostos  
- Conèixer la dimensió empresarial i comercial de la gestió del disseny gràfic 

 
Requisits previs (si calen): 

 

bƻ ƴΩƘƛ Ƙŀ 

 

Assignatures: 
 

Gestió de Projectes de Disseny Gràfic 

Crèdits: 
 
  4 crèdits ECTS 
 

Activitats formatives amb el ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ la 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 

Presencial............................................... 74 hores  
 Treball autònom......................................26 hores  
  
 TOTALS................................................   100 hores ..................................   4 ECTS 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Classe magistral del professor. (classes magistrals, estudi de casos ...) 
- Presentació oral i escrita per part de lΩestudiant. 
- Treballs individuals o en grup tutoritzats. 
- Anàlisis teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- Coherència dels treballs presentats 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎΦ tŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ  Şǎ 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ [ŀ ƴƻǘŀ Ŧƛƴŀƭ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴ ŀƭǎ ǎegüents percentatges: 
  

Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
- Treballs realitzats al llarg del curs..............................90% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 
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Per les assignatures que tenen avaluació final 

- Treballs realitzats al llarg del curs..............................60%   
- Avaluació final ...........................................................30% 
- Altres actituds, valors i normes..................................10% 

 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 

- LΩadequació dels resultats entregats segons els objectius proposats. 
- LΩassistència i participació activa a les classes i activitats que es desenvolupin. 
- Nivell de les capacitats dΩexpressió oral i escrita. 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació. 
- Nivell dΩesforç i iniciativa personal en ƭΩexperimentació i recerca dΩun estil propi. 
- Us correcte de les eines de treball. 
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Fitxes matèries obligatòries en 
lôespecialitat interiors 
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aŀǘŜǊƛŀƭǎ ƛ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ŀǇƭƛŎŀǘǎ ŀƭ 5ƛǎǎŜƴȅ ŘΩLƴǘŜǊƛƻǊǎ 
Denominació de la matèria: 
 
Materials i tecnologia aplicats al Disseny dôInteriors 
 
 
 

Crèdits ECTS: 27 
 
Caràcter: Obligatòria 
 
Llengua o llengües en que sôimpartir¨: 
Català / Castellà / Anglès 

Semestre o semestres on sôimparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del 
2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 2n curs, 2n semestre del 2n curs i 1r semestre del 3r 
curs 

Compet¯ncies que lôestudiant assoleix amb aquesta mat¯ria: 
 
Lôestudiant assoleix les seg¿ents compet¯ncies: 
 
- Transversals: 
 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del 
  treball que es realitza. 
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T. 11 Desenvolupar en la pràctica laboral una ètica professional basada en  
  lôapreciació i sensibilitat estètica, mediambiental i cap a la diversitat. 
 T.13 Buscar  lôexcelĿl¯ncia   i  la  qualitat  en  la  seva activitat professional. 
 T. 14 Dominar la metodologia dôinvestigaci· en la generaci· de projectes idees i solucions  
  viables 
 
- Generals: 
 
 G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representació i la 
  comunicació. 
 G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i lôart, les idees i els fins, la 
  cultura i el comerç. 
 G.8 Plantejar estrat¯gies dôinvestigaci· i innovació per resoldre expectatives 

  centrades en funcions, necessitats i materials. 
 G.10 Ser capa­os dôadaptar-se als canvis i a lôevoluci· tecnol¸gica industrial. 
 G.16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estrat¯gies dôaprenentatge adequades a la 
  consecuci· dôobjectius personals i professionals. 
 
- Espec²fiques dôinteriors: 
 
  E.2 Concebre i desenvolupar projectes de disseny dôinteriors amb   criteris que comporten  
  millora en la qualitat, ús i consum de les   produccions. 
  E.6 Interrelacionar els llenguatges formals i simbòlics amb la funcionalitat específica. 
  E.7 Conèixer les característiques, propietats físiques i químiques i comportament dels  
  materials utilitzats en el disseny dôinteriors. 
   E.8 Conèixer els processos de fabricació, producció i manufacturat més usuals dels diferents 
  sectors vinculats al disseny dôinteriors. 
 E.11 Dominar la tecnologia digital específica vinculada al desenvolupament i execució de  
  projectes dôinteriorisme. 
 E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidència en la 
  millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,  
  innovació i qualitat en la producció. 
 

Resultats dôaprenentatge que sôavaluaran per superar aquesta mat¯ria: 
 

- Conèixer els diferents tipus de materials  
- Identificar les característiques dels materials amb les seves propietats i aplicacions.  
- Tenir el coneixement general i la comprensió de la teoria estàtica i la força  

dels materials 
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- Seleccionar els materials en funció dels objectius i la tipologia de projecte 
- Saber observar, analitzar i projectar des dôuna perspectiva de sostenibilitat 
- Conèixer els elements bàsics del paradigma del desenvolupament sostenible 
- Aprendre les tecnologies mediambientals i la seva aplicació a l'àmbit del disseny i el 

desenvolupament 
- Reconèixer les característiques constructives dels diferents tipus d'edificis i espais 
- Identificar i avaluar de forma crítica els problemes ambientals i formular solucions.  
- Tenir el coneixement general i la comprensió de les condicions materials, espacials i tècniques 

relacionades amb la finalitat de l'ús i les condicions humanes 
- Avaluar, determinar i optimitzar els processos i sistemes constructius adients  
- Dotar-se de la informació necessària respecte de legislació, normes i certificacions en matèria de 

sostenibilitat 
- El coneixement i la comprensió de l'ètica del medi ambient i el paper de la sostenibilitat en la 
pr¨ctica del disseny dôinteriors 

- Tenir el coneixement general i comprensió de la construcció i així com dels productes d'interior, 
materials, acabats, manteniment, i del concepte de mètodes de construcció sostenible i els aspectes 
ecològics 

- Assimilar els coneixements generals dels sistemes mecànics i elèctrics per a garantir la comoditat, 
la salut i el benestar de les persones, i l'impacte que aquests sistemes tenen en el disseny d'interiors 

- Desenvolupar una visió integral del projecte de disseny, integrant ciència, tecnologia i gestió del 
projecte de manera fer-lo efectiu dôacord amb una ¯tica i la protecci· del medi ambient.  

- Dominar les tecnologies i les eines per al disseny en 3D i el prototipatge  
- Seleccionar, dissenyar i optimitzar els processos de fabricació més adequats en funció del disseny, 

material, ús de la peça i impacte ambiental.  
- Capacitat per documentar i presentar obres pròpies 

 

Requisits previs (si calen): 
Per poder cursar lôassignatura de ñSostenibilitat Iò sôha de tenir aprovada les assignatures de ñMaterials I i 
IIò  
Per poder cursar lôassignatura de ñSostenibilitat IIò sôha de tenir aprovada lôassignatura de ñSostenibilitat 
Iò 
Per poder cursar lôassiangura de ñDisseny i fabricaci· digitalò cal tenir aprovades totes les assignatures 
de la Matèria i Tecnogia aplicades al Disseny dôInteriorsò 

Assignatures: 
 

Materials I  
Materials II 

             Sostenibilitat I 
             Sostenibilitat II 
             Eficiència energètica i il·luminació 

Processos i sistemes constructius 
Disseny i Fabricació Digital  

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 
             5 crèdits ECTS 
             5 crèdits ECTS 

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia dôensenyament / aprenentatge i la 
seva relació amb les compet¯ncies a assolir per lôestudiant: 
 
Activitats formatives: 
 

                Presencial..................................................... 410 hores  
                Treball autònom...........................................265 hores  
                 
                TOTALS......................................................... 675 hores ...................................   27 ECTS 
 
 
Metodologia dôensenyament/aprenentatge de la matèria: 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual 
- Projecci· i comentari dôimatges representant els temes a treballar 
- Sortides a empreses, centres de materials, centres tecnològics etc. 
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- Anàlisi teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- Aprenentatge a trav®s de lôexperi¯ncia (Learning by doing):  

- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
- Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
- Tallers dirigits a lôaula 
- Presentaci· oral i escrita per part de lôestudiant 

 

Sistema dôavaluaci· de lôadquisici· de compet¯ncies: 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar lôassignatura és 
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als seg¿ents percentatges: 
 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs............................. 60 %   
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes................................. 10% 

 
Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificació màxima de 5 
punts.  
 
Sôavaluar¨: 

- Lôadequaci· dels resultats entregats segons els objectius proposats 
- Lôassist¯ncia i participació activa a les classes i activitats que es desenvolupin 
- Nivell de les capacitats dôexpressi· i comunicació oral i escrita 
- Us correcte de les eines de treball 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les 

mitjançant la reflexió crítica 
- La capacitat dôinvestigaci· a t²tol individual I en proc®s col.laboratiu 
- La voluntat dôexperimentaci·  
- Compromís amb el projecte, el grup I la classe 
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IƛǎǘƼǊƛŀ ŘŜƭ 5ƛǎǎŜƴȅ ŘΩLƴǘŜǊƛƻǊǎ 
Denominació de la matèria: 
 
Història del Disseny dôInteriors 
 
 
 

Crèdits ECTS: 10 
 
Caràcter: Obligatòria 
 
Llengua o llengües en que sôimpartir¨: 
Català / Castellà / Anglès 

Semestre o semestres on sôimparteix: 2n semestre del 1r curs, 2n semestre del 2n curs, i 1r semestre del 
1r curs 
 

Competències que lôestudiant assoleix amb aquesta mat¯ria: 
 
Lôestudiant assoleix les seg¿ents competències: 
 
- Tranversals 
  
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T.14 Dominar la metodologia dôinvestigaci· en la generaci· de projectes, idees i solucions  
  viables. 
 
- Generals 
 
 G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i lôart, les idees i els fins, la cultura i 
  el comerç. 

 G.12 Aprofundir en la història  i  la  tradició  de les arts  i  el   disseny. 
  G.13 Conèixer  el context  econòmic, social i cultural en que té lloc el disseny. 
 G.14 Valorar la dimensi· del disseny com a factor dôigualtat i dôinclusi· social, 

  i com transmissor de valors culturals. 
  G.19 Demostrar capacitat crítica i saber plantejar estratègies dôinvestigaci·. 
 
- Espec²fiques dôinteriors: 
  
 E.6 Interrelacionar els llenguatges formals i simbòlics amb la funcionalitat específica. 
 E.11 Dominar la tecnologia digital específica vinculada al desenvolupament i execució de  
  projectes dôinteriorisme. 
                      
 E.12 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que es desenvolupa el  
  disseny dôinteriors. 
  E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidència  
  en la millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar  
  identitat, innovació i qualitat en la producció. 
 

Resultats dôaprenentatge que sôavaluaran per superar aquesta mat¯ria: 
 

- Con¯ixer els or²gens, la hist¸ria i lôevoluci· del disseny dôinteriors de forma contextualitzada 
- Contextualitzar el disseny de lôespai en relaci· amb lôarquitectura i lôurbanisme;  
- Interrelacionar la disciplina del disseny amb altres manifestacions socials i estètiques 
- Saber entendre la relació entre les opcions estètiques i els estils en relació amb formes de 
viure dôuna societat i en un moment donat 

- Dotar-se de referents històrics respecte del disseny i els principals dissenyadors i creatius de 
lôespecialitat 

- Saber analitzar estils, procés creatius i processos tecnològics dels dissenyadors, del segle 
XX i XXI, tant nacionals com internacionals, així com dels diferents moviments artístics i 
escoles de disseny. 

- Entendre el context del disseny en el marc de la producció cultural, scoial i empresarial 
- Adquirir conceptes teòrics i pràctics per a la conceptualització i projecció de propostes 
- Conèixer els conceptes relacionats amb les tendències 
- Educar la mirada i lôautocr²tica en la praxis del dissenyador 
- Assimilar els principals reptes de futur del disseny de producte  
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- Integrar conceptes i narratives de la disciplina de lôescenografia com a referent per a 
lôorganitzaci· simb¸lica i cultural de lôespai 

- Capacitat per a fer recerca bibliogràfica selectiva  
- Capacitat per a fer treballs en grup i exposar i comunicar correcatment nocions i vocabulari 

específic de la professió 

- Capacitat per a comprendre i gestionar de forma creativa i constructiva principis artístics i de 
disseny i incorporar-los en una perspectiva cultural i social més ampla 
 

 

Requisits previs (si calen): 
 
Per poder cursar lôassignatura de ñTend¯ncies en disseny dôinteriorsò cal tenir aprovada lôassignatura dô 
ñHist¸ria del disseny dôinteriorsò 
 

Assignatures: 
 

Història del disseny dôinteriors 
Escenografia 
Tend¯ncies en disseny dôinteriors 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
 

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia dôensenyament / aprenentatge i la 
seva relació amb les compet¯ncies a assolir per lôestudiant: 
 
Activitats formatives: 
 

                Presencial..................................................... 150 hores  
                Treball autònom...........................................100 hores  
                 
                TOTALS......................................................... 250 hores ...................................  10 ECTS 
 
Metodologia dôensenyament/aprenentatge de la matèria: 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual 
- Projecci· i comentari dôimatges representant els temes a treballar 
- Sortides a empreses, centres de materials, centres tecnològics etc. 
- Anàlisi teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- Aprenentatge a trav®s de lôexperi¯ncia (Learning by doing):  

- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
- Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
- Tallers dirigits a lôaula 
- Presentaci· oral i escrita per part de lôestudiant 

 
 

Sistema dôavaluaci· de lôadquisici· de compet¯ncies: 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar lôassignatura és 
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als seg¿ents percentatges: 
 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 %   
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 
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Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificació màxima de 5 
punts.  
 
 
Sôavaluar¨: 

- Lôadequaci· dels resultats entregats segons els objectius proposats 
- Lôassist¯ncia i participaci· activa a les classes i activitats que es desenvolupin 
- Nivell de les capacitats dôexpressió i comunicació oral i escrita 
- Us correcte de les eines de treball 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les 

mitjançant la reflexió crítica 
- La capacitat dôinvestigació a títol individual I en procés col·laboratiu 
- La voluntat dôexperimentaci·  
- Compromís amb el projecte, el grup I la classe 
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tǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ 5ƛǎǎŜƴȅ ŘΩLƴǘŜǊƛƻǊǎ 
Denominació de la matèria: 
 
Projectes de Disseny dôInteriors 
 
 
 

Crèdits ECTS: 41 
 
Caràcter: Obligatòria 
 
Llengua o lleng¿es en que sôimpartirà: 
Català / Castellà/Anglès 
 

Semestre o semestres on sôimparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del 
2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 3r curs, 2n semestre del 3r curs, 1r semestre del 3r 
curs i 1r semestre del 4rt curs. 
 

Compet¯ncies que lôestudiant assoleix amb aquesta mat¯ria: 
 
Lôestudiant assoleix les seg¿ents compet¯ncies: 
 
-Transversals: 
 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del 
  treball que es realitza. 
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
     T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i Interpersonal. 
 T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la crítica constructiva en el treball en equip. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos 
 T.13 Buscar  lôexcelĿl¯ncia   i  la  qualitat  en  la seva activitat professional. 
 T.14 Dominar la metodologia  dôinvestigaci·  en la generaci· de projectes, idees i solucions  
  viables. 
 T.15 Treballar de forma autònoma i valorar la importància de la iniciativa i 

  lôesperit emprenedor en lôexercici professional. 
 T. 16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i  
  mediambiental. 
 
-Generals: 

 
 G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny dôacord amb els requisits i 
  condicionaments tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representació i la 

  Comunicació. 
 G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i lôart, les idees i els fins, la 

  cultura i el comerç. 
 G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a 

  equips multidisciplinaris. 
 G.8 Plantejar estratègies dôinvestigació i innovació per resoldre expectatives 

  centrades en funcions, necessitats i materials. 
 G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbòlics que incideixen en la Qualitat. 
 G.10 Ser capaços dôadaptar-se als canvis i a lôevolució tecnològica industrial. 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les 
  propostes i canalitzar el diàleg. 
 G.16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratègies dôaprenentatge adequades a la  
  consecució dôobjectius personals i professionals. 
 G.19 Demostrar capacitat crítica i saber plantejar estratègies dôinvestigació. 
 G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés 
         comunicatiu, dominar els recursos tecnològics de la comunicació  valorar la 
  seva influència en els processos i productes del disseny. 
 G.21 Dominar la metodologia de la investigació. 
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-Espec²fiques dôinteriors: 
 
 E.1 Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i tècniques que permetin   
  lôaprofitament i la utilitzaci· id¸nia  dôespais interiors. 
 E.2. Concebre i desenvolupar projectes de disseny dôinteriors amb criteris que comporten  
  millora en la qualitat, ús i consum de les produccions. 
 E.3 Dirigir i certificar la realitzaci· de projectes dôinteriors. 

 E.4 Analitzar, interpretar, adaptar i produir informació relativa a la materialització dels 

  projectes. 

 E.5 Resoldre els problemes estètics, funcionals, tècnics i constructius que es plantegen  
  durant el desenvolupament i execució del projecte.  
 E.6 Interrelacionar els llenguatges formals i simbòlics amb la funcionalitat específica.  
 E.9 Adequar la metodologia i les propostes a lôevolució tecnològica i industrial pròpia del  
  sector. 
 E.11 Dominar la tecnologia digital específica vinculada al desenvolupament i execució de  
  projectes dôinteriorisme. 
 E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidència  
  en la millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar  
  identitat, innovació i qualitat en la producció. 
 

Resultats dôaprenentatge que sôavaluaran per superar aquesta matèria: 
 

- Adquisici· dôuna metodologia i una cultura projectuals per a la investigació, concepció, projecció i 
desenvolupament de dôinteriors que permeti integrar tots els diferents elements i factors per 
generar una proposta amb valor al mercat i a la societat 

- Assimilació i aplicació de metodologies quantitatives i qualitatives per a la investigaci· de lôusuari 
- Capacitat per identificar les necessitats del client i dels usuaris i les seves respostes a l'ambient 

interior 
- Capacitat d'investigar les percepcions sensorials en relació amb la percepció dels aspectes 

interiors i funcionals i emocionals de l'espait específic i comprensió de la recopilació de la 
informació de la investigació i anàlisi 

- Saber integrar creativitat i una saber fer propis i el context, a través de micro i macro ï 
tendències socials i culturals aix² com de la investigaci· de lôusuari, en propostes innovadores.  

- Dur a terme projectes i propostes de disseny en diferents ¨mbits de lôespecialitzaci· del disseny 
dôinteriors i mobiliari a partir de lôestudi de les necessitats i el comportament de lôusuari 

- Interioritzaci· i adquisici· dôuna praxis professional entorn dels principals factors dôinnovaci· i 
qualitat en mat¯ria de disseny dôinteriors i mobiliari 

- Aplicació professional de les eines de representació i comunicació digitals avançades 
- Capacitat per preparar projectes en escala adequada 
- Ús i apropiació de les tècniques de modelat i prototipat per al desenvolupament de projectes 
- Dotar-se de pensament creatiu (exhibir una varietat d'idees, enfocaments, conceptes amb 

originalitat i elaboració) 
- Capacitat d'adquirir contínuament coneixements, idees i habilitats pel que fa al disseny, la 

tecnologia i les humanitats 
- Capacitat de presentar colors, materials i mobiliari (per exemple, taules de mostra, collages, 

maquetes, representacions digitals) 
- Capacitat per a crear escenografies i narratives a trav®s del disseny de lôespai 
- Habilitats d'escolta activa que condueixen a la interpretació efectiva dels requisits 
- Adquisici· dôun saber fer professional amb esperit col·laboratiu i proactiu 
- Una visió crítica dels mètodes de treball propis, els processos i resultats de disseny 
- Capacitat per elaborar i presentar projectes de disseny d'interiors i elements interiors de diversa 

escala, complexitat i en una varietat de contextos, utilitzant una àmplia gamma de mitjans de 
comunicació, i en resposta a una brief donat 

- Mostrar capacitat per integrar els aspectes físics (calor, humitat, llum, so, aire) en el disseny  
- Compromís amb la pròpia feina i els professionals 
- Perspectiva global i enfocament cap a un pensament centrat en la resolució de problemes 

(conferint al disseny  consciència i el respecte per les diferències culturals i socials de les 
persones, la comprensió dels problemes que afecten a la sostenibilitat global; comprenent les 
conseqüències de la realització de la pràctica del disseny en el marc del mercat mundial) 
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Requisits previs (si calen): 
Per poder cursar les assignatures de ñProjectes de disseny dôinteriors I i IIò ha de tenir aprovades les 
assignatures dô ñIntroducci· al projecte de disseny dôinteriors I i IIò 
Per poder curser les assignatures de ñProjecte de disseny dôinteriors III i IV i Estudi de lôUsuariò ha de 
tenir aprovades les assignatures de ñProjectes disseny d'interiors I i IIò 
 

Assignatures: 
 
Introducció al projecte de disseny dôinteriors I 
Introducci· al projecte de disseny dôinteriors II 
Projectes de disseny dôinteriors I 
Projectes de disseny dôinteriors II 
Projectes de disseny dôinteriors III 
Projectes de disseny dôinteriors IV 
Estudi de lôusuari 
Tècniques de comunicació de projectes 

Crèdits: 
 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
             4 crèdits ECTS 
             8 crèdits ECTS 
 8 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 
             4 crèdits ECTS 
 

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia dôensenyament / aprenentatge i la 
seva relaci· amb les compet¯ncies a assolir per lôestudiant: 
 
Activitats formatives: 
 

                Presencial..................................................... 664 hores  
                Treball autònom...........................................361 hores  
                 
                TOTALS......................................................... 1.025 hores .................................. 41 ECTS 
 
 
  
Metodologia dôensenyament/aprenentatge de la mat¯ria: 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual 
- Sortides per visites a empreses i estudis de disseny 
- Treballs individuals tutoritzats 
- Aprenentatge a trav®s de lôexperi¯ncia (Learning by doing):  

- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
- Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
- Tallers dirigits a lôaula 
- Presentaci· oral i escrita per part de lôestudiant 

 

Sistema dôavaluaci· de lôadquisici· de compet¯ncies: 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar lôassignatura és 
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als següents percentatges: 
 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 %   
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificació màxima de 5 
punts.  
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Sôavaluarà: 
- Adquisició i aplicació de la metodologia projectual del disseny de producte 
- Lôadequaci· dels resultats entregats segons els objectius proposats 
- Lôassist¯ncia i participaci· activa a les classes i activitats que es desenvolupin 
- Nivell de les capacitats dôexpressi· oral i escrita 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- Nivell dôesfor­ i iniciativa personal en lôexperimentaci· i recerca dôun estil propi 
- Us correcte de les eines de treball 
- Capacitat de treball en grup  
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les 

mitjançant la reflexió crítica 
- Caràcter innovador de la proposta 
- Capacitat dôideaci·, projecció I desenvolupament de les propostes 
- Compromís amb el projecte, el grup I la classe 
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Gestió dŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩƛƴǘŜǊƛƻǊǎ 
Denominació de la matèria: 
 
Gesti· del disseny dôinteriors 
 
 
 

Crèdits ECTS: 25 
 
Caràcter: Obligatòria 
 
Llengua o lleng¿es en que sôimpartirà: 
Català / Castellà / Anglès 

Semestre o semestres on sôimparteix: 1r semestre del 2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 
2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 3r 
curs i 2n semestre del 3r curs 
 

Compet¯ncies que lôestudiant assoleix amb aquesta mat¯ria: 

Lôestudiant assoleix les següents competències: 
 
-Transversals: 
 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del 
  treball que es realitza. 
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
     T.10 Liderar i gestionar equips de treball. 
 T.14 Dominar la metodologia dôinvestigaci· en la generaci· de projectes, idees i 
  solucions viables. 
 T.15 Treballar de forma autònoma i valorar la import¨ncia de la iniciativa i lôesperit 
  emprenedor en lôexercici professional. 
 
-Generals: 
 
 G.1 Concebre,  planificar i desenvolupar projectes  de disseny dôacord amb els 
  requisits  i condicionaments  tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.8 Plantejar estrat¯gies dôinvestigaci· i innovaci· per resoldre expectatives  
  centrades en funcions, necessitats i materials. 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber 
  avaluar les propostes i canalitzar el diàleg. 
 G.15 Conèixer processos i materials i coordinar la pròpia intervenció amb altres     
  professionals, segons  les seqüències i graus de compatibilitat.  
 G.16 Ser capaços de trobar  solucions ambientalment sostenibles. 
 G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el 

  procés comunicatiu, dominar els recursos tecnològics de la comunicació i 
  valorar la seva influència en els processos i productes del disseny. 
 G. 21 Dominar la metodologia de la investigació. 
 G. 22 Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de 

  criteris dôinnovaci· formal, gesti· empresarial i demandes de mercat. 
 
-Espec²fiques dôinteriors: 
 
 E.1 Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i tècniques que permetin   
  lôaprofitament i la utilitzaci· id¸nia  dôespais interiors. 
 E.2 Concebre i desenvolupar projectes de disseny dôinteriors amb criteris que comporten  
  millora en la qualitat, ús i consum de les produccions. 
 E.3 Dirigir i certificar la realització de projectes dôinteriors. 

 E.4 Analitzar, interpretar, adaptar i produir informació relativa a la materialització dels 

  projectes. 

 E.5 Resoldre els problemes estètics, funcionals, tècnics i constructius que es plantegen  
  durant el desenvolupament i execució del projecte.  
 E. 9 Adequar la metodologia i les propostes a lôevoluci· tecnol¸gica i industrial pr¸pia del  
  sector. 

 E.13 Conèixer el marc econ¸mic i organitzatiu en el que es desenvolupa lôactivitat empresarial 
  de lôinteriorisme 
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 E.14 Comprendre el marc legal i reglament que regula lôactivitat professional, la seguretat i  
  salut laboral i la propietat intel·lectual i industrial. 
 E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidència en la 
  millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,  
  innovació i qualitat en la producció. 
 

Resultats dôaprenentatge que sôavaluaran per superar aquesta mat¯ria: 
 

- Disposar dôuna eina metodol¸gica per a lôadquisici· dôuna mirada contextualitzada, global i 
estrat¯gica dôun projecte de disseny dôinteriors 

- Saber integrar i organitzar tots els múltiples aspectes i persones que integren un projecte de disseny 
- Entendre, valorar i decidir aspectes est¯tics, funcionals, dôusabilitat i qualitat relatius al disseny 
dôinteriors 

- Adquirir el coneixement general i la comprensió dels codis, reglaments i normes (inclosos els codis 
de construcció), i l'impacte del foc i principis de seguretat així com els requisits d'accessibilitat en la 
planificació de l'espai 

- Saber gestionar i dirigir un projecte de disseny dôinteriors 
- Capacitat per comprendre la naturalesa de l'equip de treball i de gestionar amb un propòsit i amb 

respecte els diferents rols, responsabilitats i interessos en el procés de disseny i producció. 
- Tenir el coneixement general i la comprensió de la gestió de projectes, estimació, gestió 

pressupostària, la coordinació, la gestió del temps, planificació i administració dels contractes. 
- Capacitat per acomplir el procés de disseny a través de la col · laboració entre el dissenyador i el 

client 
- Capacitat d'expressar idees amb claredat en les presentacions i crítiques i per a visualitzar 

conceptes 
- Presentar, argumentar i comunicar professionalment un projecte de disseny dôinteriors 
- Capacitat de comunicar clarament i per escrit les especificacions, horaris, contractes i altres 

documents relacionats amb el treball 
- Capacitat per projectar dissenys que satisfacin les necessitats dels usuaris i compleixin amb els 

estàndards de rendiment adients, els requisits de seguretat i dôhigiene i amb la legislaci· pertinent 
- Mostrar capacitat de cooperació amb consultors especialitzats i contractistes 
- Coneixement i comprensió de l'ètica professional i el paper de l'ètica en la pràctica del disseny  

d'interiors 
- Comprensió de les especificacions, plecs de condicions, procediments de licitació, permisos, gestió 

de projectes, execució i finalització (llistes específiques, manuals d'usuari i garanties) 
 

Requisits previs (si calen): 
 
Per poder cursar lôassiangura de ñGesti· del disseny dôinteriors Iò cal tenir aprovades les assignatures dô 
ñIntroducci· a la gesti· del disseny dôinteriors I i IIò 
 
Per poder cursar lôassignatura de ñGesti· del disseny dôinteriors IIò cal tenir aprovada lôassignatura de 
ñGesti· del disseny dôinteriors Iò 
 
Per poder cursar lôassignatura de ñDirecci· de projectes dôinterior Iò cal tenir aprovades les assignatures 
de ñGesti· del disseny d'interiors I i IIò;  ñEmpreneduria i Perfil Professional I i IIò 

 
Per poder cursar lôassignatura de ñDirecci· de projectes dôinterior IIò cal tenir aprovada lôassignatura de 
ñDirecci· de projectes dôinterior Iò 

Assignatures: 
 
Introducci· a la gesti· del disseny dôinteriors I 
Introducci· a la gesti· del disseny dôinteriors II 
Gesti· del disseny dôinteriors I 
Gesti· del disseny dôinteriors II 
Emprenedoria i perfil professional I 
Emprenedoria i perfil professional II 
Coordinaci· de Projectes dôinteriors I 
Coordinaci· de Projectes dôinteriors II 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
             3 crèdits ECTS 
             4 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS  
             3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
             3 crèdits ECTS 
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Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia dôensenyament / aprenentatge i la 
seva relació amb les competències a assolir per lôestudiant: 
 
 
Activitats formatives: 
 

                Presencial..................................................... 340 hores  
                Treball autònom........................................... 285 hores  
                 
                TOTALS......................................................... 625 hores ...................................  25 ECTS 
 
 
 
Metodologia dôensenyament/aprenentatge de la mat¯ria: 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual 
- Sortides per visites a empreses i estudis de disseny 
- Treballs individuals tutoritzats 
- Aprenentatge a trav®s de lôexperi¯ncia (Learning by doing):  

- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
- Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
- Tallers dirigits a lôaula 
- Presentaci· oral i escrita per part de lôestudiant 

 

Sistema dôavaluaci· de lôadquisici· de compet¯ncies: 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar lôassignatura és 
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als seg¿ents percentatges: 
 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 %   
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificació màxima de 5 
punts.  
 
Sôavaluar¨: 

- Lôadequaci· dels resultats entregats segons els objectius proposats 
- Lôassist¯ncia i participaci· activa a les classes i activitats que es desenvolupin 
- Nivell de les capacitats dôexpressi· oral i escrita 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- Nivell dôesfor­ i iniciativa personal en lôexperimentaci· i recerca dôun estil propi 
- Us correcte de les eines de treball 
- Capacitat de treball en grup  
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les 

mitjançant la reflexió crítica 
- Compromís amb el projecte, el grup I la classe 
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Fitxes matèries obligatòries en 
lôespecialitat producte 
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Materials i tecnologia aplicats al Disseny de Producte 
Denominació de la matèria: 

 

Materials i tecnologia aplicats al Disseny de 

Producte 

 

 

 

Crèdits ECTS: 31 

 

Caràcter: Obligatòria 

 

Llengua o lleng¿es en que sôimpartir¨: 

Català / Castellà / Anglès 

Semestre o semestres on sôimparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestres del 1r curs, 1r semestre del 

2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 2n 

curs, 1r semestre del 3r curs i 2n semestre del 2n curs 

 

Compet¯ncies que lôestudiant assoleix amb aquesta mat¯ria: 

 

Lôestudiant assoleix les següents competències: 

 

-Transversals: 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es 

realitza. 
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T.11 Desenvolupar en la pr¨ctica laboral una ¯tica professional basada en lôapreciaci· i 

sensibilitat estètica, mediambiental i cap a la diversitat. 
 T.13 Buscar  lôexcelĿl¯ncia i la qualitat en la seva activitat professional. 
 T.14 Dominar la metodologia dôinvestigaci· en la generació de projectes idees 
  i solucions viables 
 
-Generals: 
 
 G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representació i la comunicació. 
 G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i lôart, les idees i els fins, la 
  cultura i el comerç. 
 G.8 Plantejar estrat¯gies dôinvestigaci· i innovaci· per resoldre expectatives 
  centrades en funcions, necessitats i materials. 
 G.10 Ser capa­os dôadaptar-se als canvis i a lôevoluci· tecnol¸gica industrial. 
 G.16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estrat¯gies dôaprenentatge adequades a la consecuci· 
dôobjectius personals i professionals. 

 
-Específiques de producte: 
                   
 E.3 Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes complexes de disseny 

de productes i sistemes. 
 E.6 Determinar les solucions constructives, els materials i els principis de producció 

adequades en cada cas. 
 E.7 Conèixer les característiques, propietats físiques i químiques i comportaments dels 

materials utilitzats en el disseny productes, serveis i  sistemes. 
 E.8 Conèixer els processos per a la producció i desenvolupament de productes, serveis i 

sistemes. 
 E.9 Dominar els recursos gràfico-plàstics de la representació bi i tridimensional. 
 E.10 Produir i comunicar la informació adequada relativa a la producció. 
 E.12 Dominar la tecnologia digital específica vinculada al desenvolupament i execució de 

projectes de disseny de producte. 
 E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidència en la millora 

de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat, innovació i 
qualitat en la producció. 
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Resultats dôaprenentatge que sôavaluaran per superar aquesta mat¯ria: 

 

- Conèixer els diferents tipus de materials  
- Identificar les característiques dels materials amb les seves propietats i aplicacions.  
- Seleccionar els materials en funció dels objectius i la tipologia de producte 
- Dotar-se de nocions bàsiques dels principis i lleis fonamentals de la mecànica, termodinàmica, 

camps i ones i electromagnetisme  
- Assimilar i saber aplicar els principis bàsics de sistemes elèctrics i electrònics  
- Interpretar fenòmens químics bàsics i quotidians  
- Dotar-se dôunes bases de qu²mica i f²sica necessàries per al grau de disseny de producte 
- Aprendre a avaluar i valorar les condicions i requeriments f²sics i qu²mics dôun projecte de disseny 

de producte 
- Saber observar, analitzar i projectar des dôuna perspectiva de sostenibilitat 
- Conèixer els elements bàsics del paradigma del desenvolupament sostenible 
- Aprendre les tecnologies mediambientals i la seva aplicació a l'àmbit del disseny i el 

desenvolupament de producte  
- Identificar i avaluar de forma crítica els problemes ambientals i formular solucions.  
- Conèixer els principals problemes de la contaminació de l'aigua, aire i residus. 
- Dotar-se de la informació necessària respecte de legislació, normes i certificacions en matèria de 

sostenibilitat 
- Desenvolupar una visió integral del projecte de disseny, integrant ciència, tecnologia i gestió del 

projecte de manera fer-lo efectiu dôacord amb una ¯tica i la protecci· del medi ambient.  
- Seleccionar, dissenyar i optimitzar els processos de fabricació més adequats en funció del 

disseny, material, ús de la peça i impacte ambiental.  
- Desenvolupar-se en una dinàmica de treball en equip  
 

Requisits previs (si calen): 

Per poder cursar lôassignatura de ñSostenibilitat IIò cal tenir aprovada lôassignatura de ñSostenibilitat Iò 

Per poder cursar lôassignatura dô ñEngenyeria de processos IIò cal tenir aprovada lôassignatura dô 

ñEngenyeria de processos Iò 

Assignatures: 
 

Materials I 
Materials II 

      Física pel disseny 
Química pel disseny 
Sostenibilitat I 
Sostenibilitat II 

       Enginyeria de processos I 
Enginyeria de processos II 
Disseny i Fabricació Digital 
 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
             3 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
 6 crèdits ECTS 
             3 crèdits ECTS 

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia dôensenyament / aprenentatge i la 
seva relaci· amb les compet¯ncies a assolir per lôestudiant: 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial........................................ 486 hores  
             Treball autònom....................... ........289 hores  
  
 TOTALS........................................... 775 hores ................................... 31 ECTS 
 
Metodologia dôensenyament/aprenentatge de la matèria: 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual 
- Projecci· i comentari dôimatges representant els temes a treballar 
- Sortides a empreses, centres de materials, centres tecnològics etc. 
- Anàlisi teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
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- Aprenentatge a trav®s de lôexperi¯ncia (Learning by doing):  
- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
- Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
- Tallers dirigits a lôaula 
- Presentaci· oral i escrita per part de lôestudiant 

 

Sistema dôavaluaci· de lôadquisici· de compet¯ncies: 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari 
tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als següents percentatges: 

 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 % 
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Sôavaluar¨: 

- Lôadequaci· dels resultats entregats segons els objectius proposats 
- Lôassist¯ncia i participaci· activa a les classes i activitats que es desenvolupin 
- Nivell de les capacitats dôexpressi· i comunicaci· oral i escrita 
- Us correcte de les eines de treball 
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les 

mitjançant la reflexió crítica 
- La capacitat dôinvestigaci· a t²tol individual I en proc®s colĿlaboratiu 
- La voluntat dôexperimentaci·  
- Compromís amb el projecte, el grup I la classe 
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Història del Disseny de Producte 
Denominació de la matèria: 

 

Història del Disseny de Producte 

 

 

 

Crèdits ECTS: 3 

 

Caràcter: Obligatòria 

 

Llengua o lleng¿es en que sôimpartir¨: 

Català / Castellà / Anglès 

 

Semestre o semestres on sôimparteix: 2n semestre del 1r curs 

 

Compet¯ncies que lôestudiant assoleix amb aquesta mat¯ria: 

 

Lôestudiant assoleix les seg¿ents compet¯ncies: 

 
-Tranversals 
  
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T.14 Dominar la metodologia dôinvestigaci· en la generaci· de projectes, idees i 
                          solucions viables. 
 
-Generals 
 
 G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i lôart, les idees i els fins, la 
cultura i el    comerç. 
 G.12 Aprofundir en la història  i  la  tradició  de les arts  i  el disseny. 
 G.13 Conèixer  el context  econòmic, social i cultural en que té lloc el disseny. 
 G.14 Valorar la dimensi· del disseny com a factor dôigualtat i dôinclusi· social, 
  i com transmissor de valors culturals. 
 G.19 Demostrar capacitat cr²tica i saber plantejar estrat¯gies dôinvestigaci·. 
 
-Específiques de producte: 
 
  E.4 Valorar i integrar la dimensi· est¯tica en relaci· a lô¼s i funcionalitat del  
producte. 
 E.13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que es 
desenvolupa el    disseny de producte. 
 E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidència 
en la millora    de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat 
per generar identitat,     innovació i qualitat en la producció.   

Resultats dôaprenentatge que sôavaluaran per superar aquesta mat¯ria: 

 

- Con¯ixer els or²gens, la hist¸ria i lôevoluci· del disseny de producte i serveis 
- Dotar-se de referents històrics respecte del disseny de producte i els principals 

dissenyadors i creatius 
- Saber analitzar estils, procés creatius i processos tecnològics dels dissenyadors, del 

segle XX i XXI, tant nacionals com internacionals, així com dels diferents moviments 
artístics i escoles de disseny. 

- Entendre el context del disseny en el marc de la producció cultural i empresarial 
- Adquirir conceptes teòrics i pràctics per a la conceptualització i projecció de propostes 
- Conèixer els conceptes relacionats amb les tendències 
- Educar la mirada i lôautocr²tica en la praxis del dissenyador 
- Assimilar els reptes del disseny de producte  

 

Requisits previs (si calen): 

No nôhi ha. 
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Assignatures: 
Història i tendències del disseny de 
producte 
 

Crèdits: 
 3 crèdits ECTS 
 

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia dôensenyament / 
aprenentatge i la seva relaci· amb les compet¯ncies a assolir per lôestudiant: 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial........................................ 38 hores  
             Treball autònom............................... 37 hores  
  
 TOTALS........................................... 75 hores ................................... 3 ECTS 
 
 
Metodologia dôensenyament/aprenentatge de la mat¯ria: 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport 

audiovisual 
- Projecci· i comentari dôimatges representant els temes a treballar 
- Sortides a museus, galeries, empreses, estudis de disseny, etc.  
- Anàlisi teòrica i aplicació pràctica de conceptes 
- Aprenentatge a trav®s de lôexperi¯ncia (Learning by doing):  

- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
- Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
- Tallers dirigits a lôaula 
- Presentaci· oral i escrita per part de lôestudiant 

 

Sistema dôavaluaci· de lôadquisici· de compet¯ncies: 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format 
digital de lôassignatura. La nota final correspon als següents percentatges: 

 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 %   
-Avaluació final ..........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Sôavaluar¨: 

- Participació a les classes 
- Presentació amb netedat i coherència dels treballs 
- Avaluació final dels continguts i lectures de lôassignatura 
- Nivell dôexpressió oral i escrita. 
- Actitud personal del nivell dôinterès i participació 
- Capacitat de treball en grup  
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per 

superar-les mitjançant la reflexió crítica 
- La capacitat dôinvestigaci·  
- Compromís amb el projecte, el grup i la classe 

 

 

  



 

127 
 

tǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘΩŜƴǾŀǎƻs i embalatges 
Denominació de la matèria: 

 

Projectes dôenvasos i embalatges 

 

 

 

Crèdits ECTS: 6 

 

Caràcter: Obligatòria 

 

Llengua o lleng¿es en que sôimpartir¨: 

Català / Castellà / Anglès 

Semestre o semestres on sôimparteix: 1r semestre del 2n curs i 2n semestre del 2n curs   

 

Compet¯ncies que lôestudiant assoleix amb aquesta mat¯ria: 

 

Lôestudiant assoleix les seg¿ents compet¯ncies: 

 
-Transversals: 
 
 T.1 Organitzar i planificar el  treball  de forma eficient i motivadora 
 T.2 Recollir informació significativa, analitzar-la,  sintetitzar-la i gestionar-la 

adequadament. 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del 

treball que es realitza.  
 T.4 Utilitzar  eficientment  les tecnologies  de la informació i la comunicació. 
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal. 
 T.15 Treballar de forma aut¸noma i valorar la import¨ncia de la iniciativa i lôesperit 
emprenedor en lôexercici professional. 

 
-Generals: 
  
 G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes  de disseny dôacord amb els 

requisits  i condicionaments  tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.3 Establir relacions entre  el llenguatge  formal, el llenguatge simbòlic i la 

funcionalitat específica. 
 G. 9 Investigar   en  els  aspectes   intangibles   i  simbòlics que incideixen en la 

qualitat. 
 G.11 Comunicar  idees i projectes  als  clients,  argumentar raonadament,  saber 

avaluar  les propostes  i canalitzar  el diàleg. 
 G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estrat¯gies dôaprenentatge adequades a la 
consecuci· dôobjectius personals i professionals. 

 
-Específiques de producte: 
  
 E.2 Resoldre problemes projectuals mitjançant la metodologia, destresa, i 

procediments adequats. 
 E.4 Valorar i integrar la dimensió estètica en relació a lô¼s i funcionalitat del 

producte. 
               

Resultats dôaprenentatge que sôavaluaran per superar aquesta mat¯ria: 

 

- Adquisici· dôuna metodologia projectual 
- Capacitat dôinvestigaci· i anàlisi del context de partida 
- Saber concebre i plantejar un projecte de disseny tenint present la dimensió estètica, 
lô¼s i la funcionalitat  

- Disposar dôeines per a la generaci· de nous conceptes  
- Assumir la dimensi· estrat¯gica i comunicativa dôun projecte de disseny  
- Saber integrar i aplicar el disseny gràfic i la comunicació visual en un projecte de 

disseny 
- Adquisició de mètodes i processos per a la concepció i desenvolupament de projectes 
dôenvasos i embalatges 
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Requisits previs (si calen): No nôhi ha 

 

Assignatures: 
 

Disseny de packaging 
Disseny gràfic i comunicació persuasiva 

 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia dôensenyament / 
aprenentatge i la seva relació amb les compet¯ncies a assolir per lôestudiant: 
 
Activitats formatives: 

 Presencial........................................ 76 hores  
             Treball autònom............................... 74 hores 
  
 TOTALS........................................... 150 hores ................................... 6 ECTS 
 
Metodologia dôensenyament/aprenentatge de la matèria: 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport 

audiovisual 
- Projecció i comentari dôimatges representant els temes a treballar 
- Anàlisi teòrica i aplicació pràctica de conceptes 
- Aprenentatge a trav®s de lôexperi¯ncia (Learning by doing):  

- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
- Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
- Tallers dirigits a lôaula 
- Presentació oral i escrita per part de lôestudiant 

 

Sistema dôavaluaci· de lôadquisici· de compet¯ncies: 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és 
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format 
digital de lôassignatura. La nota final correspon als següents percentatges: 

 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 %  
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Sôavaluar¨: 

- Lôadequaci· dels resultats entregats segons els objectius proposats 
- Lôassist¯ncia i participaci· activa a les classes i activitats que es desenvolupin 
- Nivell de les capacitats dôexpressió oral i escrita 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- Nivell dôesfor­ i iniciativa personal en lôexperimentaci· i recerca dôun estil propi 
- Us correcte de les eines de treball 
- Capacitat de treball en grup  
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per 

superar-les mitjançant la reflexió crítica 
- La capacitat dôinvestigaci· I experimentaci· 
- Compromís amb el projecte, el grup I la classe 
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Gestió del disseny de producte 
Denominació de la matèria: 

 

Gestió del disseny de producte 

 

 

 

Crèdits ECTS: 24 

 

Caràcter: Obligatòria 

 

Llengua o lleng¿es en que sôimpartir¨: 

Català / Castellà / Anglès 

Semestre o semestres on sôimparteix:  1r semestre del 2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 

3r curs, 2n semestre del 3r curs i 1r semestre del 4rt curs 

 

Compet¯ncies que lôestudiant assoleix amb aquesta mat¯ria: 

 

Lôestudiant assoleix les seg¿ents competències: 

 

-Transversals: 
 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es  

  realitza. 
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
     T.10 Liderar i gestionar equips de treball. 
 T.14 Dominar la metodologia dôinvestigaci· en la generaci· de projectes, idees i solucions  

  viables. 
 T.15 Treballar de forma aut¸noma i valorar la import¨ncia de la iniciativa i lôesperit   

  emprenedor en lôexercici professional. 
 
-Generals: 
 
 G.1 Concebre,  planificar i desenvolupar projectes  de disseny dôacord amb els requisits  i 

condicionaments  tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.8 Plantejar estrat¯gies dôinvestigaci· i innovaci· per resoldre expectatives centrades en 

 funcions, necessitats i materials. 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber 
  avaluar les propostes i canalitzar el diàleg. 
     G.15 Conèixer processos i materials i coordinar la pròpia intervenció amb altres   

professionals, segons les seqüències i graus de compatibilitat.  
 G. 16 Ser capaços de trobar  solucions ambientalment sostenibles. 
 G. 20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el 
 procés comunicatiu, dominar els recursos tecnològics de la comunicació i valorar la seva 

influència en els processos i productes del disseny. 
 G. 21 Dominar la metodologia de la investigació. 
 G. 22 Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de 
 criteris dôinnovaci· formal, gesti· empresarial i demandes de mercat. 
 
-Específiques de producte: 
 
 E.1 Determinar les característiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb 

els requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals, expressives i econòmiques 
definides en el projectes. 

 E.2 Resoldre problemes projectuals mitjançant la metodologia, destresa, i procediments 
adequats. 

 E. 8 Conèixer els processos per a la producció i desenvolupament de productes, serveis i 
sistemes. 

 E. 10 Produir i comunicar la informació adequada relativa a la producció. 
 E. 11 Conèixer els recursos tecnològics de la comunicació i les seves aplicacions al disseny de 

producte. 
 E.12 Dominar la tecnologia digital específica vinculada al desenvolupament i execució de 

projectes de disseny de producte. 
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 E.13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que es desenvolupa el 
disseny de producte. 

 E.14 Comprendre el marc legal i reglamentari que regula lôactivitat professional, la seguretat i 
salut laboral i la propietat intel·lectual i industrial.  

 E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidència en la millora 
de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat, innovació i 
qualitat en la producció.             

 

Resultats dôaprenentatge que sôavaluaran per superar aquesta mat¯ria: 

 

- Disposar dôuna eina metodol¸gica per a lôadquisici· dôuna mirada contextualitzada, global i 
estrat¯gica dôun projecte de disseny de producte.  

- Saber integrar i organitzar tots els múltiples aspectes i persones que integren un projecte de disseny 
- Entendre, valorar i decidir aspectes est¯tics, funcionals, dôusabilitat i producci· relatius al 

desenvolupament del producte 
- Saber gestionar i dirigir un projecte de disseny de producte  
- Presentar, argumentar i comunicar professionalment un projecte de disseny de producte 

 

Requisits previs (si calen): 

 

Per poder cursar les assignatures de ñGesti· del disseny de producte IIò i ñEmprendeduria i perfil 
professionalò, cal tenir aprovades les assignatures dô ñIntroducci· a la gesti· del disseny de producte Iò i 
ñGesti· del disseny de producte Iò 
 
Per poder cursar lôassignatura de ñDirecci· de projectes professionalsò cal tenir aprovada lôassignatura de 
ñGesti· de disseny de Producte IIò i lôassignatura dô ñEmpreneduria i perfil professionalò 
 

Assignatures: 
 
Introducció a la gestió del disseny de producte  
Gestió del disseny de producte I 
Gestió del disseny de producte II 
Empreneduria i perfil professional  
Coordinació de projectes Professionals 

 

Crèdits: 
 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 6 crèdits ECTS 
 6 crèdits ECTS 
 6 crèdits ECTS 
  

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia dôensenyament / aprenentatge i la 
seva relaci· amb les compet¯ncies a assolir per lôestudiant: 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial........................................ 298 hores  
             Treball autònom............................... 302 hores 
  
 TOTALS........................................... 600 hores ................................... 24 ECTS 
 
 
Metodologia dôensenyament/aprenentatge de la mat¯ria: 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual 
- Projecci· i comentari dôimatges representant els temes a treballar 
- Sortides a empreses, centres de materials, centres tecnològics etc. 
- Anàlisi teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- Aprenentatge a trav®s de lôexperiència (Learning by doing):  

- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
- Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
- Tallers dirigits a lôaula 
- Presentaci· oral i escrita per part de lôestudiant 
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Sistema dôavaluaci· de lôadquisici· de compet¯ncies: 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari 
tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als següents percentatges: 

 
               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 

-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60 % 
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Sôavaluar¨: 

- Lôadequaci· dels resultats entregats segons els objectius proposats 
- Lôassist¯ncia i participaci· activa a les classes i activitats que es desenvolupin 
- Nivell de les capacitats dôexpressi· oral i escrita 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- Nivell dôesfor­ i iniciativa personal en lôexperimentaci· i recerca dôun estil propi 
- Us correcte de les eines de treball 
- Capacitat de treball en grup  
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les 

mitjançant la reflexió crítica 
- Compromís amb el projecte, el grup i la classe 
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Projectes de productes i sistemes 
Denominació de la matèria: 

 

Projectes de productes i sistemes 

 

 

 

Crèdits ECTS: 39 

 

Caràcter: Obligatòria 

 

Llengua o lleng¿es en que sôimpartir¨: 

Català / Castellà/ Anglès 

Semestre o semestres on sôimparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del 

2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 3r curs, 2n semestre del 3r curs, 1r semestre del 3r 

curs i 1r semestre del 4rt curs 

Compet¯ncies que lôestudiant assoleix amb aquesta mat¯ria: 

 

Lôestudiant assoleix les seg¿ents compet¯ncies: 

 

-Transversals: 
 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es 

realitza. 
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i Interpersonal. 
 T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i lacrítica constructiva en el treball en equip. 
 T.8 Desenvolupar raonada i críticament idees i arguments. 
 T.9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos 
 T.13 Buscar  lôexcelĿl¯ncia i  la  qualitat  en  la seva activitat professional. 
 T.14 Dominar la metodologia  dôinvestigació  en la generació de projectes, idees i solucions 

viables. 
 T.15 Treballar de forma autònoma i valorar la importància de la iniciativa i 
  lôesperit emprenedor en lôexercici professional. 
 T. 16 Fer ús dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i 

mediambiental. 
 
-Generals: 
 
 G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny dôacord amb els requisits i 

condicionaments tècnics, funcionals, estètics i comunicatius. 
 G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representació i la comunicació. 
 G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i lôart, les idees i els fins, la cultura i el 

comerç. 
 G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips 

multidisciplinaris. 
 G.8 Plantejar estrat¯gies dôinvestigaci· i innovaci· per resoldre expectatives centrades en 

funcions, necessitats i materials. 
 G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbòlics que incideixen en la qualitat. 
 G.10 Ser capa­os dôadaptar-se als canvis i a lôevoluci· tecnol¸gica industrial. 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les 

propostes i canalitzar el diàleg. 
 G.16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estrat¯gies dôaprenentatge adequades a la consecuci· 
dôobjectius personals i professionals. 

 G.19 Demostrar capacitat cr²tica i saber plantejar estrat¯gies dôinvestigaci·. 
 G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu, 

dominar els recursos tecnològics de la comunicació  valorar la seva influència en els processos 
i productes del disseny. 

 G.21 Dominar la metodologia de la investigació. 
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-Específiques de producte: 
 
 E.1 Determinar les característiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb 

els requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals, expressives i  econòmiques 
definides en el projectes. 

 E.2 Resoldre problemes projectuals mitjançant la metodologia, destresa, i procediments 
adequats. 

 E.3 Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes complexes de disseny 
de productes i sistemes. 

 E.4 Valorar i integrar la dimensi· est¯tica en relaci· a lôus i funcionalitat del producte. 
 E.5 Analitzar models i sistemes naturals i les seves aplicacions en el disseny de   productes i 

sistemes.  
 E.6 Determinar les solucions constructives, els materials i els principis de producció 

adequades en cada cas. 
 E.8 Conèixer els processos per a la producció i desenvolupament de productes, serveis i 

sistemes.  
 E.10 Produir i comunicar la informació adequada relativa a la producció. 
 E.11 Conèixer els recursos tecnològics de la comunicació i les seves aplicacions al disseny de 

producte.  
 E. 13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que es desenvolupa el 

disseny de producte. 
 E. 15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidència en la millora 

de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat, innovació i 
qualitat en la producció. 

 

Resultats dôaprenentatge que sôavaluaran per superar aquesta mat¯ria: 

 

- Adquisici· dôuna metodologia i una cultura projectuals per a la investigaci·, concepci·, projecci· i 
desenvolupament de productes i sistemes que permeti integrar tots els diferents elements i factors 
per generar una proposta amb valor al mercat i a la societat 

- Assimilaci· i aplicaci· de metodologies quantitatives i qualitatives per a la investigaci· de lôusuari 
- Saber integrar creativitat i una saber fer propis i el context, a través de micro i macro ï tendències 
socials i culturals aix² com de la investigaci· de lôusuari, en propostes innovadores.  

- Dur a terme projectes i propostes de disseny centrat en lôusuari en diferents àmbits de 
lôespecialització 

- Interioritzaci· i adquisici· dôuna praxis professional entorn dels principals factors dôinnovaci· i 
qualitat en matèria de disseny de producte i sistemes 

- Aplicació professional de les eines de representació i comunicació digitals avançades 
- Ús i apropiació de les tècniques de modelat i prototipat per al desenvolupament de productes 
- Adquisici· dôun saber fer professional amb esperit colĿlaboratiu i proactiu 

 

Requisits previs (si calen): 

 

Per poder cursar les assignatures de ñProjectes de disseny de producte I i IIò cal tenir aprovades les 
assignatures dô ñIntroducci· al projecte de disseny de producte I i IIò 
 
Per poder cursar les assignatures de ñProjectes de disseny de producte III i IVò i ñEstudi de lôUsuariò cal 
tenir aprvades les assignatures de ñProjectes de disseny de producte I i IIò 
 

Assignatures: 
 
Introducció al projecte de disseny de producte I 
Introducció al projecte de disseny de producte II 
Projectes de disseny de producte I 
Projectes de disseny de producte II 
Projectes de disseny de producte III 
Projectes de disseny de producte IV 

Crèdits: 
 
 4 crèdits ECTS 
 4 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 3 crèdits ECTS 
 7 crèdits ECTS 
             7 crèdits ECTS 
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Estudi de lôusuari 
Tècniques de comunicació de projectes 

             7 crèdits ECTS 
             4 crèdits ECTS 

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia dôensenyament / aprenentatge i la 
seva relació amb les competències a assolir per lôestudiant: 
 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial........................................ 628 hores  
             Treball autònom............................... 347 hores  
  
 TOTALS........................................... 975 hores ................................... 39 ECTS 
 
 
Metodologia dôensenyament/aprenentatge de la mat¯ria: 

- Classes presencials actives 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual 
- Sortides per visites a empreses i estudis de disseny 
- Treballs individuals tutoritzats 
- Aprenentatge a trav®s de lôexperi¯ncia (Learning by doing):  

- Seminaris de debat entorn de conceptes i matèries preparades pels estudiants 
- Treballs individuals i col·laboratius, tutoritzats 
- Tallers dirigits a lôaula 
- Presentaci· oral i escrita per part de lôestudiant 

 

Sistema dôavaluaci· de lôadquisici· de competències: 
 
Lôavaluaci· ®s continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari 
tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memòria final en format digital de 
lôassignatura. La nota final correspon als següents percentatges: 

               Per les assignatures que no tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 % 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Per les assignatures que tenen avaluació final: 
-Treballs realitzats al llarg del curs.............................60%  
-Avaluació final ...........................................................30% 
-Altres actituds, valors i normes.................................10% 

 
Sôavaluar¨: 

- Adquisició i aplicació de la metodlogia projectual del disseny de producte 
- Lôadequaci· dels resultats entregats segons els objectius proposats 
- Lôassist¯ncia i participaci· activa a les classes i activitats que es desenvolupin 
- Nivell de les capacitats dôexpressi· oral i escrita 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació 
- Nivell dôesfor­ i iniciativa personal en lôexperimentaci· i recerca dôun estil propi 
- Us correcte de les eines de treball 
- Capacitat de treball en grup  
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les 

mitjançant la reflexió crítica 
- Caràcter innovador de la proposta 
- Capacitat dôideaci·, projecci· I desenvolupament de les propostes 
- Compromís amb el projecte, el grup I la classe 
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Optatives en lôespecialitat moda 
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ASSIGNATURES OPTATIVES EN L'ESPECIALITAT DE MODA 

 
Matèria Assignatura Itinerari Curs on 

ó  s'imparteix Disseny Patronatge Comunicació 

 
Projecció i elaboració de dissenys 

 
Col·leccions per a gènere de punt 

 
5 ECTS 

   
3r. i 4t. 

 Col·leccions per a roba de bany 5 ECTS   3r. i 4t. 

 Col·leccions per a roba íntima i homewear 5 ECTS   3r. i 4t. 

 Col·leccions per a roba d'esport 5 ECTS   3r. i 4t. 

 Disseny d'estampats: manual 5 ECTS   3r. i 4t. 

 Disseny d'estampats: digital 5 ECTS   3r. i 4t. 

 Disseny de joieria 5 ECTS   4t. 

 
Investigació 

 
Creativitat en peces d'indumentària 

 
5 ECTS 

 
5 ECTS 

  
4t. 

 
Moulage 

 
Creació i moulage en peces d'indumentària 

  
5 ECTS 

  
4t. 

 Modelatge de barrets  5 ECTS  3r. i 4t. 

Industrialització de patrons Investigació de patrons complexes  5 ECTS  4t. 

 Patrons específics per a gènere de punt  5 ECTS  3r. i 4t. 

 Patrons específics per a roba de bany  5 ECTS  3r. i 4t. 

 Patrons específics per a roba íntima i homewear  5 ECTS  4t. 

 Patrons específics per a corsé  5 ECTS  3r. i 4t. 

Tècniques artesanals La costura de sastreria  5 ECTS  4t. 

 
Retail i espais comercials 

 
Aparadorisme / Visual Merchandising 

   
5 ECTS 

 
3r. i 4t. 

Tècniques comunicatives en moda Comunicació i periodisme en moda   5 ECTS 3r. i 4t. 

 Fotografia per a moda   5 ECTS 4t. 

 Audiovisuals per a moda   5 ECTS 3r. i 4t. 

 Storyboard i animació   5 ECTS 3r. i 4t. 

 Edició i postproducció de vídeo   5 ECTS 4t. 

 Identitat visual del packaging de moda   5 ECTS 3r. i 4t.. 

 Crea el teu portfoli 5 ECTS  5 ECTS 4t. 

 Disseny web i multimedia   5 ECTS 3r. i 4t. 
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ITINERARI: DISSENY 
Projecció i elaboració de dissenys 
Denominació de la matèria: 
 
Projecció i elaboració de dissenys 
 

ITINERARI: DISSENY 

Crèdits ECTS: 35 
 
Caràcter: Optativa 
 
LƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 
 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 6è., 7è, ó 8è  
 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ competències: 
 
- Transversals:  
 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es 
  realitza. 
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, ǳƴŀ ƭƭŜƴƎǳŀ ŜǎǘǊŀƴƎŜǊŀ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ŘŜƭ ǎŜu  
  desenvolupament professional. 
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal. 
 T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la crítica constructiva en el treball en equip. 
 T.10 Liderar i gestionar equips de treball. 
 T.12 Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artístics  i  als   
  ŀǾŜƴœƻǎ  ǉǳŜ  Ŝǎ  ǇǊƻŘǳŜƛȄŜƴ Ŝƴ  ƭΩŁƳōƛǘ  ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭ ƛ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀǊ ƭŜǎ ǾƛŜǎ ŀŘŜǉǳŀŘŜǎ  
  de formació continuada. 
 T.13 .ǳǎŎŀǊ ƭΩŜȄŎŜƭϊƭŝƴŎƛŀ ƛ ƭŀ ǉǳŀƭitat en la seva activitat professional. 
 T.14 5ƻƳƛƴŀǊ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ Ŝƴ ƭŀ ƎŜƴŜǊŀŎƛƽ ŘŜ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎΣ ƛŘŜŜǎ ƛ ǎƻƭǳŎƛƻƴǎ 
  viables. 
 T.15 ¢ǊŜōŀƭƭŀǊ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀǳǘƼƴƻƳŀ ƛ ǾŀƭƻǊŀǊ ƭŀ ƛƳǇƻǊǘŁƴŎƛŀ ŘŜ ƭŀ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ƛ ƭΩŜǎǇŜǊƛǘ   
  ŜƳǇǊŜƴŜŘƻǊ Ŝƴ ƭΩŜȄŜǊŎici professional. 
 
- Generals: 
 
 G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representació i la comunicació. 
 G.5 !ŎǘǳŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀ ƛ Ŝƭ  
  comerç. 
 G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips   
  multidisciplinaris. 
 G.8 tƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ƛ ƛƴnovació per resoldre expectatives centrades en  
  funcions, necessitats i materials. 
 G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbòlics que incideixen en la qualitat. 
 G.10 {ŜǊ ŎŀǇŀœƻǎ ŘΩŀŘŀǇǘŀǊ-ǎŜ ŀƭǎ ŎŀƴǾƛǎ ƛ ŀ ƭΩŜǾƻƭǳŎƛƽ ǘŜŎƴƻƭƼƎƛŎŀ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭΦ 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les  
  propostes i canalitzar el diàleg. 
 G.14 ±ŀƭƻǊŀǊ ƭŀ ŘƛƳŜƴǎƛƽ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŎƻƳ ŀ ŦŀŎǘƻǊ ŘΩƛƎǳŀƭǘŀǘ ƛ ŘΩƛƴŎƭǳǎƛƽ ǎƻŎƛŀƭΣ ƛ ŎƻƳ   
  transmissor de valors culturals. 
 G.15 Conèixer processos i materials i coordinar la pròpia intervenció amb altres professionals,  
  segons les seqüències i graus de compatibilitat. 
 G.16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G.19 Demostrar capacitat crítica i saber plantejŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΦ 
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 G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés  
  comunicatiu, dominar els recursos tecnològics  de la comunicació i valorar la seva  
  influència en els processos i productes del disseny. 
 G.21 Dominar la metodologia de la investigació. 
 G.22 Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris   
  ŘΩƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ŦƻǊƳŀƭΣ ƎŜǎǘƛƽ ŜƳǇǊŜǎŀǊƛŀƭ ƛ ŘŜƳŀƴŘŜǎ ŘŜ ƳŜǊŎŀǘΦ 
 
- Específiques de moda: 

  
 E.5 Adequar  la  metodologia  ƛ  ƭŜǎ  ǇǊƻǇƻǎǘŜǎ  ŘŜ  ŘƛǎǎŜƴȅ  ŀ  ƭΩŜǾƻƭǳŎƛƽ ǘŜŎƴƻƭƼƎƛŎŀ ƛ  
  industrial pròpia del sector. 
 E.6 Fonamentar  el  procés  crŜŀǘƛǳ  Ŝƴ  ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ  ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΣ ƳŜǘƻŘƻƭƼƎƛǉǳŜǎ ƛ  
  estètiques. 
 E.8 Resoldre els problemes estètics, funcionals, tècnics i de realització que es plantegin  
  durant el desenvolupament i execució del projecte. 
 E.9 Analitzar  els  estudis  de  mercat  i  la  seva  incidència  en  el desenvolupament i 
  execució del projecte. 
 E.13 Conèixer el context econòmic, social, cultural i històric en el que   es desenvolupa el  
  disseny de moda i indumentària. 
 E.15 ReflexionŀǊ  ǎƻōǊŜ  ƭΩƛƴŦƭǳŜƴŎƛŀ  ǎƻŎƛŀƭ  positiva  del  disseny,  la  seva incidència en la  
  millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,  
  innovació i qualitat en la producció. 
 

wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾaluaran per superar aquesta matèria: 
 

- 5ƻƳƛƴŀǊ  ƭŀ  ǊŜŀƭƛǘȊŀŎƛƽ  ŘŜ  ǘǊŜōŀƭƭǎ  ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ  ǎƛƴǘŜǘƛǘȊŀƴǘ  ƭŀ  ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƽ  Ŝƴ  ǳƴ 
sketchbook. 

- Saber utilitzar correctament les eines del llenguatge visual i conceptes per a transmetre 
missatges de moda en gènere de punt, roba de bany, roba íntima i homewear, estampats i 
joieria. 

- Saber aplicar la creativitat individual en un projecte  per gènere de punt, roba de bany, roba 
íntima i homewear, estampats i joieria. 

- Dominar la visió crítica i la gestió del temps. 
- Saber ajustar el disseny de peces ŘΩƛƴŘǳƳŜƴǘŁǊƛŀ ƛ ƧƻƛŜǊƛŀ ŀ ǘŀǊƎŜǘǎ ŘŜ ǇǵōƭƛŎ Ƴƻƭǘ ŎƻƴŎǊŜǘǎΦ 
- ¢ŜƴƛǊ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘŜ ǘǊŜōŀƭƭŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜƳōǊŜ ŘΩǳƴ ŜǉǳƛǇΦ 
- Saber exposar coherentment a els clients el projectes realitzats. 
- Saber aplicar la tècnica adient a cada col·lecció. 
- Conèixer   les   difeǊŜƴǘǎ   ǘŝŎƴƛǉǳŜǎ   ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ   ŀǊǘƝǎǘƛŎŀ   ǇŜƭǎ   ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀƳŜƴǘ ŘΩŜǎǘŀƳǇŀǘǎ 

manuals. 
- Saber utilitzar les diferents tècniques de tintats per crear estampats. 
- Conèixer quins són els teixits més adients per cada tècnƛŎŀ ŘΩŜǎǘŀƳǇŀŎƛƽΦ 
- Entendre el procés a ǎŜƎǳƛǊ ǇŜǊ ƭŜǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘǎ ǘŝŎƴƛǉǳŜǎ ŘΩŜǎǘŀƳǇŀŎƛƽΥ ŘƛǊŜŎǘŀΣ ǎŜǊƛƎǊŀŦƛŀΣ ǊŜǎŜǊǾŀΣ 

linòleum ... 
- {ŀōŜǊ ǳǘƛƭƛǘȊŀǊ Ŝƭǎ ǇǊƻƎǊŀƳŜǎ ƛƴŦƻǊƳŁǘƛŎǎ ǇǊƻǇƛǎ ǇŜǊ ŀ ƭΩŜǎǘŀƳǇŀŎƛƽΦ 
- Dominar el dibuix i les tècniques pictòriques com a eina ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ǇŜǊ ŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ǳƴŀ ŦƻǊma 

i/o disseny de joieria. 
- Saber aplicar els recursos perceptius, conceptuals i formals per a utilitzar-los en la concreció 
ŘΩǳƴŀ ǇŜœŀ ŘŜ ƧƻƛŜǊƛŀΦ 
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Requisits previs (si calen): 
 

- tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ άŎƻƭϊƭŜŎŎƛƻƴǎ Ŝƴ ƎŝƴŜǊŜ ŘŜ ǇǳƴǘέΣ άŎƻƭϊƭŜŎŎƛƻƴǎ Ŝƴ Ǌƻōŀ ŘŜ ōŀƴȅέΣ 
άŎƻƭϊƭŜŎŎƛƻƴǎ  ǇŜǊ  ŀ  Ǌƻōŀ  ŘΩŜǎǇƻǊǘέΣ  άŘƛǎǎŜƴȅ  ŘΩŜǎǘŀƳǇŀǘǎ  Ƴŀƴǳŀƭǎέ  ƛ  άŘƛǎǎŜƴȅ  ŘΩŜǎǘŀƳǇŀǘǎ 
ŘƛƎƛǘŀƭǎέ Ŝƴ ƭŜǎ ƻǇǘŀǘƛǾŜǎ ŘŜ оǊΦ ŎǳǊǎ Ŝǎ ǘŞ ǉǳŜ ŜǎǘŀǊ ƳŀǘǊƛŎǳƭŀǘ ŀ оǊΦ ŎǳǊǎ ŘŜƭ Ǉƭŀ ŘΩŜǎǘǳŘƛǎΦ 

- P er cǳǊǎŀǊ   άŎƻƭϊƭŜŎŎƛƻƴǎ Ŝƴ Ǌƻōŀ ŘŜ ōŀƴȅέΣ άŎƻƭϊƭŜŎŎƛƻƴǎ ǇŜǊ ŀ Ǌƻōŀ ŘΩŜǎǇƻǊǘέΣ   ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀǘ 
- άǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ƳƻŘŀ LέΦ 

 
- tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ άŎƻƭϊƭŜŎŎƛƻƴǎ Ŝƴ ƎŝƴŜǊŜ ŘŜ ǇǳƴǘέΣ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀǘ άǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ƳƻŘŀ Ŝƴ 
Ǉǳƴǘ ǘǊƛŎƻǘƻǎŀέ 

- Per cursar άŘƛǎǎŜƴȅ ŘΩŜǎǘŀƳǇŀǘǎ ŘƛƎƛǘŀƭǎέΣ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀǘ άǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ŘƛƎƛǘŀƭ Lέ ƛ άǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘƛƎƛǘŀƭǎέ 
- tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ  άŎƻƭϊƭŜŎŎƛƻƴǎ ǇŜǊ ŀ Ǌƻōŀ ƝƴǘƛƳŀ ƛ ƘƻƳŜǿŜŀǊέ ƛ άŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ƧƻƛŜǊƛŀέ Ŝƴ 

les optatives de 4t. curs es té que estar matriculat a 4t. curs dŜƭ Ǉƭŀ ŘΩŜǎǘǳŘƛǎΦ 
- tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ  άŎƻƭϊƭŜŎŎƛƻƴǎ ǇŜǊ ŀ Ǌƻōŀ ƝƴǘƛƳŀ ƛ ƘƻƳŜǿŜŀǊέ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀǘ άǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ŘŜ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ 
ƳƻŘŀ LLέ 

- tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ άŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ƧƻƛŜǊƛŀέ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀǘ άǇǊƻƧŜŎǘŜǎ ƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊƛǎΥ ƛƭϊƭǳǎǘǊŀŎƛƽέ 
 

Assignatures: 
 

Col·leccions per a gènere de punt 
Col·leccions per a roba de bany 
Col·leccions per a roba íntima i homewear 
/ƻƭϊƭŜŎŎƛƻƴǎ ǇŜǊ ŀ Ǌƻōŀ ŘΩŜǎǇƻǊǘ 
5ƛǎǎŜƴȅ ŘΩŜǎǘŀƳǇŀǘǎΥ Ƴŀƴǳŀƭ 
5ƛǎǎŜƴȅ ŘΩŜǎǘŀƳǇŀǘǎΥ ŘƛƎƛǘŀƭ 
Disseny de joieria 

 

Crèdits: 
 
 5 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................... 518 hores  
              Treball autònom..................................... 357 hores  

  
 TOTALS................................................... 875 hores ...................................... 35 ECTS 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ Ƴatèria: 

- Classes presencials actives. 
- Classe magistral del professor. (classes magistrals, estudi de casos ...) 
- tǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘŀ ǇŜǊ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΦ 
- Treballs individuals o en grup tutoritzats. 
- Anàlisis teòrics i aplicació pràctica de conceptes 
- Coherència dels treballs presentats 
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{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ƛ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliuraǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 %   
 (per les assignatures que no tenen avaluació final) 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................70 %   
  (per les assignatures que tenen avaluació final) 
    Avaluació final .......................................................20% 
    Altres actituds, valors i normes..............................10 % 
 
{Ωavaluarà: 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀls, socials i meta competències indicades més 
amunt: 

- [ΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǊŜǎǳƭǘŀǘǎ ŜƴǘǊŜƎŀǘǎ ǎŜƎƻƴǎ Ŝƭǎ ƻōƧŜŎǘƛǳǎ ǇǊƻǇƻǎŀǘǎΦ 
- [ΩŀǎǎƛǎǘŝƴŎƛŀ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ŀŎǘƛǾŀ ŀ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ƛ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ǉǳŜ Ŝǎ Řesenvolupin. 
- bƛǾŜƭƭ ŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƽ ƻǊŀƭ ƛ ŜǎŎǊƛǘa. 
- Grau de qualitat en els acabats i presentació. 
- bƛǾŜƭƭ ŘΩŜǎŦƻǊœ ƛ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭ Ŝƴ ƭΩŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀŎƛƽ ƛ ǊŜŎŜǊŎŀ ŘΩǳƴ Ŝǎǘƛƭ ǇǊƻǇƛΦ 
- Us correcte de les eines de treball. 
- La capacitat de treballar en grup. 

 

 

  



 

141 
 

Investigació 
Denominació de la matèria: 
 
Investigació 
 

ITINERARI: DISSENY  
ITINERARI: PATRONATGE 
 

Crèdits ECTS: 5 
 
Caràcter: Optativa 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛx: 7è, ó 8è  
 

Competències que ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
- Transversals:  
 
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal. 
 T.12 Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artístics  i  als   
  ŀǾŜƴœƻǎ  ǉǳŜ  Ŝǎ  ǇǊƻŘǳŜƛȄŜƴ Ŝƴ  ƭΩŁƳōƛǘ  ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭ ƛ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀǊ ƭŜǎ ǾƛŜǎ ŀŘŜǉǳŀŘŜǎ  
  de formació continuada. 
 T.13 .ǳǎŎŀǊ ƭΩŜȄŎŜƭϊƭŝƴŎƛŀ ƛ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŀǘ Ŝƴ ƭŀ ǎŜǾŀ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ǇǊƻŦŜǎsional. 
  
- Generals: 
 
 G.5 ActuŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀ ƛ Ŝƭ  
  comerç. 
 G.8 tƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ƛ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ǇŜǊ ǊŜǎƻƭŘǊŜ ŜȄǇŜŎǘŀǘƛǾŜǎ ŎŜƴǘǊŀŘŜǎ Ŝƴ  
  funcions, necessitats i materials. 
 G.10 {ŜǊ ŎŀǇŀœƻǎ ŘΩŀŘŀǇǘŀǊ-ǎŜ ŀƭǎ ŎŀƴǾƛǎ ƛ ŀ ƭΩŜǾƻƭǳŎƛƽ ǘŜŎƴƻƭƼƎƛŎŀ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭΦ 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les  
  propostes i canalitzar el diàleg. 
 G.14 Valorar la dimensió del disseny com a fŀŎǘƻǊ ŘΩƛƎǳŀƭǘŀǘ ƛ ŘΩƛƴŎƭǳǎƛƽ ǎƻŎƛŀƭΣ ƛ ŎƻƳ   
  transmissor de valors culturals. 
 G.19 DemoǎǘǊŀǊ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŎǊƝǘƛŎŀ ƛ ǎŀōŜǊ ǇƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΦ 
 G.21 Dominar la metodologia de la investigació. 
 G.22 Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris   
  ŘΩƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ŦƻǊƳŀƭΣ ƎŜǎǘƛƽ ŜƳǇǊŜǎŀǊƛŀƭ i demandes de mercat. 
 
- Específiques de moda: 

  
 E.6 CƻƴŀƳŜƴǘŀǊ  Ŝƭ  ǇǊƻŎŞǎ  ŎǊŜŀǘƛǳ  Ŝƴ  ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ  ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΣ ƳŜǘƻŘƻƭƼƎƛǉǳŜǎ ƛ  
  estètiques. 
 E.8 Resoldre els problemes estètics, funcionals, tècnics i de realització que es plantegin  
  durant el desenvolupament i execució del projecte. 
 E.9 Analitzar  els  estudis  de  mercat  i  la  seva  incidència  en  el desenvolupament i 
  execució del projecte. 
 E.15 wŜŦƭŜȄƛƻƴŀǊ  ǎƻōǊŜ  ƭΩƛƴŦƭǳŜƴŎƛŀ  ǎƻŎƛŀƭ  ǇƻǎƛǘƛǾŀ  ŘŜƭ  ŘƛǎǎŜƴȅΣ  ƭŀ  ǎŜǾŀ ƛƴŎƛŘŝƴŎƛŀ Ŝƴ ƭa  
  millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,  
  innovació i qualitat en la producció. 
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wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- /ƻƴŝƛȄŜǊ ƭΩŀǇƭƛŎŀŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ diferents tècniques de creativitat. 
- Saber recopilar i sintetitzar informació de forma personal. 
- ¢ŜƴƛǊ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘ ŀǳǘƻŎǊƝǘƛŎŀ ƛ ŘŜ ǎǳǇŜǊŀŎƛƽ Ŝƴ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ƳŜǘƻŘƻƭƼƎƛŎŀ ŘŜƭ ǘǊŜōŀƭƭ. 
- Saber crear i realitzar peces sota premisses establertes. 
- Saber comunicar mitjançant imatges el concepte de la peça. 
- Saber defensar oralment de forma coherent i sintetitzada els projectes. 

 

Requisits previs (si calen): 
 
Estar matriculat a 4t. curs del pƭŀ ŘΩŜǎǘǳŘƛǎΦ 

 
tŜǊ ǇƻŘŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩƻǇǘŀǘƛǾŀ ŘŜ ά/ǊŜŀǘƛǾƛǘŀǘ  Ŝƴ  ǇŜŎŜǎ  ŘΩƛƴŘǳƳŜƴǘŁǊƛŀέ Ŏŀƭ ǘŜƴƛǊ ŀǇǊƻǾŀŘŜǎ ƭŜǎ 
ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ŘŜ άtŀǘǊƻƴŀǘƎŜ LLLέ ƛ ά¢ŀƭƭŜǊ ŘŜ ǘŀƭƭ ƛ ƳǳƴǘŀǘƎŜ LLLέ 
 
Assignatures: 
 

/ǊŜŀǘƛǾƛǘŀǘ  Ŝƴ  ǇŜŎŜǎ  ŘΩƛƴŘǳƳŜƴǘŁǊƛŀ  
(itinerari: disseny  i/o patronatge) 

 

Crèdits: 
 
 5 crèdits ECTS 
  
 

Activitats ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
 
Activitats formatives: 
 
              Presencial.............................................. 74 hores  
              Treball autònom.................................... 51 hores  

  
 TOTALS................................................ 125 hores ........................................... 5 ECTS 
 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudi de casos ...) amb suport audiovisual 
- Treballs individuals tutoritzats 
- Treballs en equipo tutorizats. 
- Visionat i ŀƴŁƭƛǎƛǎ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎΦ 
- !ƴŁƭƛǎƛǎ ŘΩƛƳŀǘƎŜǎ ƛŎƼƴƛǉǳŜǎ Ŝƴ ƭŀ ƳƻŘa. 
- Presentacions a classe dels treballs realitzats. 

 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ƛ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs ƛ ƘŀǾŜǊ ƭƭƛǳǊŀǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 %   
  Altres actituds, valors i normes..............................10 % 
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{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭǎΣ ǎƻŎƛŀƭǎ ƛ ƳŜǘŀ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ƛƴŘƛŎŀŘŜǎ ƳŞǎ 
amunt: 

- Correcta aplicació dels coneixements teòrics i pràctics transmesos a lΩŀǳƭŀ 
- Coherència dels treballs presentats 
- Creativitat i originalitat de les propostes 
- 9ǎŦƻǊœ ŘŜƭ ǇǊƻŎŞǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ 
- Presentació i qualitat gràfica dels treballs 
- tǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽ ƛ ŘŜŦŜƴǎŀ ŘŜƭǎ ǘǊŜōŀƭƭǎ Řƛƴǎ ƭΩŀǳƭŀ 
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ITINERARI: PATRONATGE 
Moulage 
Denominació de la matèria: 
 
Moulage 
 

ITINERARI: PATRONATGE 

Crèdits ECTS: 10 
 
Caràcter: Optativa 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 6è, 7è. ó 8è 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ matèria: 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ assoleix les següents competències: 
 
- Transversals:  
 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es  
  realitza. 
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal. 
 T.11 5ŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ Ŝƴ ƭŀ ǇǊŁŎǘƛŎŀ ƭŀōƻǊŀƭ ǳƴŀ ŝǘƛŎŀ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭ ōŀǎŀŘŀ Ŝƴ ƭΩŀǇǊŜŎƛŀŎƛƽ ƛ  
  sensibilitat estètica, mediambiental i cap a la diversitat. 
 T.12 Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artístics  i  als   
  ŀǾŜƴœƻǎ  ǉǳŜ  Ŝǎ  ǇǊƻŘǳŜƛȄŜƴ  Ŝƴ  ƭΩŁƳōƛǘ  ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭ  ƛ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀǊ ƭŜǎ ǾƛŜǎ ŀŘŜǉǳŀŘŜǎ  
  de formació continuada. 
 T.13 .ǳǎŎŀǊ ƭΩŜȄŎŜƭϊƭŝƴŎƛŀ ƛ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŀǘ Ŝƴ ƭŀ ǎŜǾŀ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΦ 
 T.15 Treballar de forma autònoma i valorar la impƻǊǘŁƴŎƛŀ ŘŜ ƭŀ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ƛ ƭΩŜǎǇŜǊƛǘ   
  ŜƳǇǊŜƴŜŘƻǊ Ŝƴ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎƛ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΦ 
 
- Generals: 
 
 G.5 !ŎǘǳŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀ ƛ Ŝƭ  
  comerç. 
 G.8 tƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ƛ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽ Ǉer resoldre expectatives centrades en  
  funcions, necessitats i materials. 
 G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbòlics que incideixen en la qualitat. 
 G.10 {ŜǊ ŎŀǇŀœƻǎ ŘΩŀŘŀǇǘŀǊ-ǎŜ ŀƭǎ ŎŀƴǾƛǎ ƛ ŀ ƭΩŜǾƻƭǳŎƛƽ ǘŜŎƴƻƭƼƎƛŎŀ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭΦ 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les  
  propostes i canalitzar el diàleg. 
 G.14 ±ŀƭƻǊŀǊ ƭŀ ŘƛƳŜƴǎƛƽ ŘŜƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŎƻƳ ŀ ŦŀŎǘƻǊ ŘΩƛƎǳŀƭǘŀǘ ƛ ŘΩƛƴŎƭǳǎƛƽ ǎƻŎƛŀƭΣ ƛ ŎƻƳ   
  transmissor de valors culturals. 
 G.16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G.21 Dominar la metodologia de la investigació. 
 
- Específiques de moda: 

  
 E.5 !ŘŜǉǳŀǊ  ƭŀ  ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ  ƛ  ƭŜǎ  ǇǊƻǇƻǎǘŜǎ  ŘŜ  ŘƛǎǎŜƴȅ  ŀ  ƭΩŜǾƻƭǳŎƛƽ ǘŜŎƴƻƭƼƎƛŎŀ ƛ  
  industrial pròpia del sector. 
 E.6 FoƴŀƳŜƴǘŀǊ  Ŝƭ  ǇǊƻŎŞǎ  ŎǊŜŀǘƛǳ  Ŝƴ  ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ  ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΣ ƳŜǘƻŘƻƭƼƎƛǉǳŜǎ ƛ  
  estètiques. 
 E.8 Resoldre els problemes estètics, funcionals, tècnics i de realització que es plantegin  
  durant el desenvolupament i execució del projecte. 
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wŜǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- Saber desenvolupar les tècniques creatives per a la construcció de peces de vestir. 
- Saber investigar de forma creativa, tot construint nous volums. 
- Saber desenvolupar prototipus aplicant les mides preses a un maniquí i/o una persona. 
- Conèixer les característiques físiques dels teixits i les seves aplicacions. 
- Saber desenvolupar prototipus de dissenys propis. 
- Saber  emmotllar  un  teixit  sobre  el  maniquí  o   persona,  per  crear  una  peça 
ŘΩƛƴŘǳƳentària. 

- Saber utilitzar correctament les eines del llenguatge visual i conceptes per transmetre missatges 
de moda en barrets. 

- Saber aplicar la creativitat individual en un projecte de barrets. 
- Dominar la visió crítica i la gestió del temps. 
- Saber ajustar el disseny de barrets a targets de públic molt concrets. 
- Saber exposar i defensar correctament de forma visual, oral i escrita els projectes propis. 
- Saber interpretar el vocabulari tècnic de patronatge per a barreteria. 
- Dominar les  diferents  eines  necesǎŁǊƛŜǎ ǇŜǊ  ŀ  ƭŀ  ǊŜŀƭƛǘȊŀŎƛƽ ŘΩǳƴ  ǇŀǘǊƽΣ  Ŝƭ  ǘŀƭƭΣ  ƭŀ ŎƻƴŦŜŎŎƛƽ ƛ 

la prova dΩǳƴ ōŀǊǊŜǘΦ 
- {ŀōŜǊ ŀǇƭƛŎŀǊ Ŝƭ ǇǊƻŎŞǎ ŘŜ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎƛƽ ŘΩǳƴ ǇŀǘǊƽ ŘŜ ōŀǊǊŜǘ ŀ ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴŀ ōŀǎŜΦ 
- Dominar el muntatge del patró per a una prova inicial del barret. 
- Dominar les tècniques de modelat del barret. 

 

Requisits previs (si calen): 
 
Per cursar ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άƳƻǳƭŀƎŜ ŘŜ ōŀǊǊŜǘǎέ Ŝǎ ǘŞ ǉǳŜ ŜǎǘŀǊ ƳŀǘǊƛŎǳƭŀǘ ŀ оǊΦ ŎǳǊǎ ŘŜƭ Ǉƭŀ ŘΩŜǎǘǳŘƛǎΦ 
tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άŎǊŜŀŎƛƽ ƛ ƳƻǳƭŀƎŜ ŘŜ ǇŜŎŜǎ ŘΩƛƴŘǳƳŜƴǘŀǊƜŀέ Ŝǎ ǘŞ ǉǳŜ ŜǎǘŀǊ ƳŀǘǊƛculat 
ŀ пǘΦ ŎǳǊǎ ŘŜƭ Ǉƭŀ ŘΩŜǎǘǳŘƛǎΦ 
 

Assignatures: 
 

Creació i ƳƻǳƭŀƎŜ Ŝƴ ǇŜŎŜǎ ŘΩƛƴŘǳƳŜƴǘŁǊƛŀ 
Modelatge de barrets 

 

Crèdits: 
 
 5 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 
 

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ i la 
seva relació amb les competències a assolir per ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial.............................................. 148 hores  
              Treball autònom.................................... 102 hores  

  
 TOTALS.................................................. 250 hores ........................................ 10 ECTS 
 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudis de casos ...) 
- 9ȄǇƻǎƛŎƛƽ ŀ ƭΩŀǳƭŀ ŘŜƭǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ Řǳǘǎ ŀ ǘŜǊƳŜ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ Ŝƴ ǊŜŦŜǊŝƴŎƛŀ ŀ ƭŀ 
ǇǊƻǇƻǎǘŀ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ŦŜǘŀ ǇŜƭ ǇǊƻŦŜǎǎƻǊ ƛ ƭŀ ǎŜǾŀ Ǉƻǎǘŀ Ŝƴ ŎƻƳǵ 

- Treballs individuals 
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{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şs continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs ƛ ƘŀǾŜǊ ƭƭƛǳǊŀǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 %   
  Altres actituds, valors i normes..............................10 % 
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭǎΣ ǎƻŎƛŀƭǎ ƛ ƳŜǘŀ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ƛƴŘƛŎŀŘŜǎ ƳŞǎ 
amunt: 

- Grau de qualitat en la realització i acabats dels treballs 
- Grau de capacitat analítica i reflexiva dels aspectes teòrics. 
- Ús correcte de les eines de treball. 
- !ŎǘƛǘǳŘ ǇŜǊǎƻƴŀƭ ŘŜƭ ƴƛǾŜƭƭ ŘΩƛƴǘŜǊŝǎ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ƛ ŜǎŦƻǊœ ŘŜƭ ǇǊƻŎŞǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ 
- Capacitat ŘΩŀǳǘƻƎŜǎǘƛƽ ŘŜƭ ǘŜƳǇǎ ƛ ƻǊƎŀƴƛǘȊŀŎƛƽ ŘŜƭ ǇǊƻǇƛ ǘǊŜōŀƭƭΦ 
- [ΩŀŘŜǉǳŀŎƛƽ ŘŜƭǎ ǊŜǎǳƭǘŀǘǎ ŜƴǘǊŜƎŀǘǎ ǎŜƎƻƴǎ Ŝƭ ƻōƧŜŎǘƛǳǎ ǇǊƻǇƻǎŀǘǎ  
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Industrialització de patrons 
Denominació de la matèria: 
 
Industrialització de patrons 
 

ITINERARI: PATRONATGE 

Crèdits ECTS: 25 
 
Caràcter: Optativa 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 
 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 6è, 7è. ó 8è 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ competències: 
 
- Transversals:  
 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es  
  realitza. 
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal. 
 T.10 Liderar i gestionar equips de treball. 
 T.12 Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artístics 
  ƛ ŀƭǎ ŀǾŜƴœƻǎ ǉǳŜ Ŝǎ ǇǊƻŘǳŜƛȄŜƴ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭ ƛ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀǊ ƭŜǎ ǾƛŜǎ 
  adequades de formació continuada. 
 T.13 .ǳǎŎŀǊ ƭΩŜȄŎŜƭϊƭŝƴŎƛŀ i la qualitat en la seva activitat professional. 
 T.14 5ƻƳƛƴŀǊ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ Ŝƴ ƭŀ ƎŜƴŜǊŀŎƛƽ ŘŜ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎΣ ƛŘŜŜǎ ƛ 
  solucions viables. 
 T.15 ¢ǊŜōŀƭƭŀǊ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀǳǘƼƴƻƳŀ ƛ ǾŀƭƻǊŀǊ ƭŀ ƛƳǇƻǊǘŁƴŎƛŀ ŘŜ ƭŀ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ƛ ƭΩŜǎǇŜǊƛǘ   
  ŜƳǇǊŜƴŜŘƻǊ Ŝƴ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎƛ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻnal. 
 
- Generals: 
 
 G.5 !ŎǘǳŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀ ƛ Ŝƭ  
  comerç. 
 G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips   
  multidisciplinaris  
 G.8 Plantejar estratèƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ƛ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ǇŜǊ ǊŜǎƻƭŘǊŜ ŜȄǇŜŎǘŀǘƛǾŜǎ ŎŜƴǘǊŀŘŜǎ Ŝƴ  
  funcions, necessitats i materials. 
 G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbòlics que incideixen en la qualitat. 
 G.10 {ŜǊ ŎŀǇŀœƻǎ ŘΩŀŘŀǇǘŀǊ-ǎŜ ŀƭǎ ŎŀƴǾƛǎ ƛ ŀ ƭΩŜǾƻƭǳŎƛƽ ǘŜŎnològica industrial. 
 G.16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratègieǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŀŘŜǉǳŀŘŜǎ ŀ ƭŀ 
  ŎƻƴǎŜŎǳŎƛƽ ŘΩƻōƧŜŎǘƛǳǎ ǇŜǊǎƻƴŀƭǎ ƛ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭǎΦ 
 G.21 Dominar la metodologia de la investigació 
 
- Específiques de moda: 

  
 E.6 CƻƴŀƳŜƴǘŀǊ  Ŝƭ  ǇǊƻŎŞǎ  ŎǊŜŀǘƛǳ  Ŝƴ  ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ  ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΣ ƳŜǘƻŘƻƭƼƎƛǉǳŜǎ ƛ  
  estètiques. 
 E.8 Resoldre els problemes estètics, funcionals, tècnics i de realització que es plantegin  
  durant el desenvolupament i execució del projecte. 
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Resultats ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- Saber desenvolupar tot tipus de patronatge específic per a peces en gènere de punt, roba de 
bany, roba interior i homewear i corsé. 

- Saber interpretar el vocabulari tècnic i específic en la industrialització de patrons 
- Dominar les eines necessàries per a la industrialització de patrons en gènere de punt, roba de 

bany, roba interior i homewear i corsé. 
- Saber analitzar i estudiar els dissenys de les peces mitjançant la investigació de les col·leccions. 
- Saber trobar els teixits adients per obtenir un acabat final de peces perfectes. 
- Saber aplicar correctament a cada patró, les tècniques adients segons els teixits. 
- {ŀōŜǊ ǊŜǎƻƭŘǊŜ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŎƻƘŜǊŜƴǘ ƭΩŀǇƭƛŎŀŎƛƽ de diferents volums i formes. 
- SabŜǊ ŎƻƳ ǎΩƻǊƎŀƴƛǘȊŜƴΣ ŘƛǊƛƎŜƛȄŜƴ ƻ ŎƻƻǊŘƛƴŜƴ Ŝƭǎ ŜǉǳƛǇǎ ŘŜ ǘǊŜōŀƭƭ Ŝƴ Ŝƭ ŘƛǎǎŜƴȅ ŘŜ ƳƻŘŀΦ 

 

Requisits previs (si calen): 
 
tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ άǇŀǘǊƻƴǎ ŜǎǇŜŎƝŦƛŎǎ ǇŜǊ ŀ ƎŝƴŜǊŜ ŘŜ ǇǳƴǘέΣ άǇŀǘǊƻƴǎ ŜǎǇŜŎƝŦƛŎǎ ǇŜǊ ŀ Ǌƻōŀ de 
ōŀƴȅέ ƛ έǇŀǘǊƻƴǎ ŜǎǇŜŎƝŦƛŎǎ ǇŜǊ ŀ ŎƻǊǎŞέΣ Ŝƴ ƭŜǎ ƻǇǘŀǘƛǾŜǎ ŘŜ оǊΦ ŎǳǊǎΣ Ŝǎ ǘŞ ǉǳŜ ŜǎǘŀǊ ƳŀǘǊƛŎǳƭŀǘ ŀ оǊΦ ŎǳǊǎ 
ŘŜƭ Ǉƭŀ ŘΩŜǎǘǳŘƛǎ ƛ ƘŀǾŜǊ ŎǳǊǎŀǘ ƛ ŀǇǊƻǾŀǘ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ άǇŀǘǊƻƴŀǘƎŜ LLέΦ 
tŜǊ ŎǳǊǎŀǊ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ έƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ŘŜ ǇŀǘǊƻƴǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜǎέ ƛ  άǇatrons específics per a roba intima i 
ƘƻƳŜǿŜŀǊέ Ŝǎ ǘŞ ǉǳŜ ŜǎǘŀǊ ƳŀǘǊƛŎǳƭŀǘ ŀ пǘΦ ŎǳǊǎ ŘŜƭ Ǉƭŀ ŘΩŜǎǘǳŘƛǎ ƛ ƘŀǾŜǊ ŎǳǊǎŀǘ ƛ ŀǇǊƻǾŀǘ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀ 
άǇŀǘǊƻƴŀǘƎŜ LLLέΦ 
 

Assignatures: 
 
Investigació de patrons complexes 
Patrons específics per a gènere de punt 
Patrons específics per a roba de bany 
Patrons específics per a roba Íntima i homewear 
Patrons específics per a corsé 
  

Crèdits: 
 
 5 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 
 5 crèdits ECTS 

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
 Presencial............................................. 370 hores  
              Treball autònom................................... 255 hores  
  
 TOTALS................................................. 625 hores .......................................... 25 ECTS 
 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 

- Classes presencials actives. 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudis de casos ...) 
- 9ȄǇƻǎƛŎƛƽ ŀ ƭΩŀǳƭŀ ŘŜƭǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ Řǳǘǎ ŀ ǘŜǊƳŜ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ Ŝƴ ǊŜŦŜǊŝƴŎƛŀ ŀ ƭŀ 
ǇǊƻǇƻǎǘŀ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ŦŜǘŀ ǇŜƭ ǇǊƻŦŜǎǎƻǊ ƛ ƭŀ ǎŜǾŀ Ǉƻǎǘŀ Ŝƴ ŎƻƳǵ 

- Treballs individuals 
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{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀdquisició de competències: 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ƛ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs ƛ ƘŀǾŜǊ ƭƭƛǳǊŀǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 %   
 (per les assignatures que no tenen avaluació final) 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................70 %   
  (per les assignatures que tenen avaluació final) 
    Avaluació final .......................................................20% 
    Altres actituds, valors i normes..............................10 % 
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜǎΣ ŦǳƴŎƛonals, socials i meta competències indicades més 
amunt: 

- Grau de qualitat en la realització i acabats dels treballs 
- Grau de capacitat analítica i reflexiva dels aspectes teòrics. 
- Ús correcte de les eines de treball. 
- !ŎǘƛǘǳŘ ǇŜǊǎƻƴŀƭ ŘŜƭ ƴƛǾŜƭƭ ŘΩƛƴǘŜǊŝǎ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ƛ ŜǎŦƻǊœ ŘŜƭ ǇǊƻŎŞǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ 
- /ŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩŀǳǘƻƎŜǎǘƛƽ ŘŜƭ ǘŜƳǇǎ ƛ ƻǊƎŀƴƛǘȊŀŎƛƽ ŘŜƭ ǇǊƻǇƛ ǘǊŜōŀƭƭΦ 
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Tècniques artesanals 
Denominació de la matèria: 
 
Tècniques artesanals 
 

ITINERARI: PATRONATGE 

Crèdits ECTS: 5 
 
Caràcter: Optativa 
 
Llengua ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 7è ó 8è 

 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ŀƳō aquesta matèria: 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎΥ 
 
- Transversals:  
 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es  
  realitza. 
 T.6 Realitzar autocrítica cap el propi acompliment professional i interpersonal. 
 T.11 Desenvolupar en la pràctica laboral una ètica professional basada Ŝƴ ƭΩŀǇǊŜŎƛŀŎƛƽ ƛ  
  sensibilitat estètica, mediambiental i cap a la diversitat. 
 T.13 .ǳǎŎŀǊ ƭΩŜȄŎŜƭϊƭŝƴŎƛŀ ƛ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŀǘ Ŝƴ ƭŀ ǎŜǾŀ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΦ 
 T.15 ¢ǊŜōŀƭƭŀǊ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀǳǘƼƴƻƳŀ ƛ ǾŀƭƻǊŀǊ ƭŀ ƛƳǇƻǊǘŁƴŎƛŀ ŘŜ ƭŀ ƛƴƛŎƛŀǘƛǾŀ ƛ ƭΩŜǎǇŜǊƛǘ   
  emprenedor Ŝƴ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎi professional. 
 
- Generals: 
 
 G.5 !ŎǘǳŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀ ƛ Ŝƭ  
  comerç. 
 G.8 tƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ƛ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ǇŜǊ ǊŜǎƻƭŘǊŜ ŜȄǇŜŎǘŀǘƛǾŜǎ ŎŜƴǘǊŀŘŜǎ Ŝƴ  
  funcions, necessitats i materials. 
 G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbòlics que incideixen en la qualitat. 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les  
  propostes i canalitzar el diàleg. 
 G.14 Valorar la dimensió del diǎǎŜƴȅ ŎƻƳ ŀ ŦŀŎǘƻǊ ŘΩƛƎǳŀƭǘŀǘ ƛ ŘΩƛƴŎƭǳǎƛƽ ǎƻŎƛŀƭΣ ƛ ŎƻƳ   
  transmissor de valors culturals. 
 G.16 Ser capaços de trobar solucions ambientalment sostenibles. 
 G.21 Dominar la metodologia de la investigació. 
 
- Específiques de moda: 

  
 E.6 Fonamentar  el  ǇǊƻŎŞǎ  ŎǊŜŀǘƛǳ  Ŝƴ  ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ  ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽΣ ƳŜǘƻŘƻƭƼƎƛǉǳŜǎ ƛ  
  estètiques. 
 E.8 Resoldre els problemes estètics, funcionals, tècnics i de realització que es plantegin  
  durant el desenvolupament i execució del projecte. 
 
Resǳƭǘŀǘǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ǉǳŜ ǎΩŀǾŀƭǳŀǊŀƴ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ŀǉǳŜǎǘŀ ƳŀǘŝǊƛŀΥ 
 

- ¢ŜƴƛǊ ƭΩƘŀōƛƭƛǘŀǘ Ƴŀƴǳŀƭ ǇŜǊ ŘŜǎŜƴǾƻƭǳǇŀǊ ŀǊǘŜǎŀƴŀƭƳŜƴǘ ǇŜŎŜǎ ŘŜ ǾŜǎǘƛǊΦ 
- Dominar les tècniques de picat de colls i solapes. 
- Saber muntar mànigues tot aplicant les entreteles corresponents. 
- Saber distingir quina entretela és la més adient per a cada teixit i estructura. 
- Saber utilitzar els fils segons el teixit, tipus de costura i acabats de les peces. 
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Requisits previs (si calen): 
 

Estar matriculat a 4t. curs del pla ŘΩŜǎǘǳŘƛǎΦ 

Assignatures: 
 
La costura de sastreria  

Crèdits: 
 
 5 crèdits ECTS 
  

!ŎǘƛǾƛǘŀǘǎ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜǎ ŀƳō Ŝƭ ǎŜǳ ŎƻƴǘƛƴƎǳǘ Ŝƴ 9/¢{Σ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘ κ ŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ ƛ ƭŀ 
ǎŜǾŀ ǊŜƭŀŎƛƽ ŀƳō ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŀ ŀǎǎƻƭƛǊ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘΥ 
 
Activitats formatives: 
 
              Presencial............................................. 74 hores  
              Treball autònom................................... 51 hores  

  
 TOTALS............................................... 125 hores ................................. 5 ECTS 
 
aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩŜƴǎŜƴȅŀƳŜƴǘκaprenentatge de la matèria: 

- Classes presencials actives. 
- Exposició teòrica del professor (classes magistrals, estudis de casos ...) 
- 9ȄǇƻǎƛŎƛƽ ŀ ƭΩŀǳƭŀ ŘŜƭǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ Řǳǘǎ ŀ ǘŜǊƳŜ ǇŜǊ ƭΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ Ŝƴ ǊŜŦŜǊŝƴŎƛŀ ŀ ƭŀ 
ǇǊƻǇƻǎǘŀ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ŦŜǘŀ Ǉel professor i la seva posta en comú 

- Treballs individuals 
 

{ƛǎǘŜƳŀ ŘΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ ŘŜ ƭΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ competències: 
 
[ΩŀǾŀƭǳŀŎƛƽ Şǎ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ Ŝƴ ŎŀŘŀǎŎǳƴŀ ŘŜ ƭŜǎ ŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŜǎ ƛ ǇŜǊ ǎǳǇŜǊŀǊ-les és necessari tenir 
presentats i aprovats tots els treballs ƛ ƘŀǾŜǊ ƭƭƛǳǊŀǘ ƭŀ ƳŜƳƼǊƛŀ Ŧƛƴŀƭ Ŝƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘƛƎƛǘŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛƎƴŀǘǳǊŀΦ La 
nota final correspon als següents percentatges: 
 
 Treballs realitzats al llarg del curs.............................90 %   
 Altres actituds, valors i normes.................................10 % 
 
{ΩŀǾŀƭǳŀǊŁΥ 
[ΩŀŘǉǳƛǎƛŎƛƽ ŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭǎΣ ǎƻŎƛŀƭǎ ƛ ƳŜǘa competències indicades més 
amunt: 

- Grau de qualitat en la realització i acabats dels treballs 
- Grau de capacitat analítica i reflexiva dels aspectes teòrics. 
- Ús correcte de les eines de treball. 
- !ŎǘƛǘǳŘ ǇŜǊǎƻƴŀƭ ŘŜƭ ƴƛǾŜƭƭ ŘΩƛƴǘŜǊŝǎ ƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽ ƛ ŜǎŦƻǊœ ŘŜƭ ǇǊƻŎŞǎ ŘΩŀǇǊŜƴŜƴǘŀǘƎŜ 
- /ŀǇŀŎƛǘŀǘ ŘΩŀǳǘƻƎŜǎǘƛƽ ŘŜƭ ǘŜƳǇǎ ƛ ƻǊƎŀƴƛǘȊŀŎƛƽ ŘŜƭ ǇǊƻǇƛ ǘǊŜōŀƭƭΦ 
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ITINERARI: COMUNICACIÓ 
Retail. Espais comercials 
Denominació de la matèria: 
 
Retail. Espais comercials 
 

ITINERARI: COMUNICACIÓ 

Crèdits ECTS: 5 
 
Caràcter: Optativa 
 
[ƭŜƴƎǳŀ ƻ ƭƭŜƴƎǸŜǎ Ŝƴ ǉǳŜ ǎΩƛƳǇŀǊǘƛǊŁΥ 
Català / Castellà / Anglès  
 

{ŜƳŜǎǘǊŜ ƻ ǎŜƳŜǎǘǊŜǎ ƻƴ ǎΩƛƳǇŀǊǘŜƛȄΥ 6è., 7è ó 8è 
 

/ƻƳǇŜǘŝƴŎƛŜǎ ǉǳŜ ƭΩestudiant assoleix amb aquesta matèria: 
 
[ΩŜǎǘǳŘƛŀƴǘ ŀǎǎƻƭŜƛȄ ƭŜǎ ǎŜƎǸŜƴǘǎ competències: 
 
- Transversals:  
 
 T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es  
  realitza. 
 T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informació i la comunicació. 
 T.5 /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƛ ǳǘƛƭƛǘȊŀǊΣ ŀƭ ƳŜƴȅǎΣ ǳƴŀ ƭƭŜƴƎǳŀ ŜǎǘǊŀƴƎŜǊŀ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ŘŜƭ ǎŜǳ   
  desenvolupament professional. 
 T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la crítica constructiva en el treball en equip. 
 T.9 Integrar-se adequadament en  equips multidisciplinaris i  en  contexts culturals diversos. 
 T.10 Liderar i gestionar equips de treball. 
 T.12 Adaptar-se en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artístics i als  
  avenços que es produeixeƴ Ŝƴ ƭΩŁƳōƛǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭ ƛ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀǊ ƭŜǎ vies adequades de  
  formació continuada. 
 T.13 .ǳǎŎŀǊ ƭΩŜȄŎŜƭϊƭŝƴŎƛŀ ƛ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŀǘ Ŝƴ ƭŀ ǎŜǾŀ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭΦ 
 T.14 5ƻƳƛƴŀǊ ƭŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ Ŝƴ ƭŀ ƎŜƴŜǊŀŎƛƽ ŘŜ ǇǊƻƧŜŎǘŜǎΣ ƛŘŜŜǎ ƛ ǎƻƭǳŎƛƻƴǎ  
  viables. 
 T.17 Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilització social de la importància  
  del patrimoni cultural, la seva incidència en els diferents àmbits i la seva capacitat de  
  generar valors significatius. 
 
- Generals: 
 
 G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representació i la comunicació. 
 G.5 !ŎǘǳŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊǎ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ƛ ƭΩŀǊǘΣ ƭŜǎ ƛŘŜŜǎ ƛ Ŝƭǎ ŦƛƴǎΣ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀ ƛ Ŝƭ  
  comerç. 
 G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips   
  multidisciplinaris. 
 G.8 tƭŀƴǘŜƧŀǊ ŜǎǘǊŀǘŝƎƛŜǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀŎƛƽ ƛ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽ ǇŜǊ ǊŜǎƻƭŘǊŜ ŜȄǇŜŎǘŀǘƛǾŜǎ ŎŜƴǘǊŀŘŜǎ Ŝƴ  
  funcions, necessitats i materials. 
 G.10 {ŜǊ ŎŀǇŀœƻǎ ŘΩŀdaptar-ǎŜ ŀƭǎ ŎŀƴǾƛǎ ƛ ŀ ƭΩŜǾƻƭǳŎƛƽ ǘŜŎƴƻƭƼƎƛŎŀ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭΦ 
 G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les  
  propostes i canalitzar el diàleg. 
 G.15 Conèixer processos i materials i coordinar la pròpia intervenció amb altres professionals,  
  segons les seqüències i graus de compatibilitat. 
 G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés  comunicatiu,   
  dominar  els  recursos  tecnològics  de  la comunicació i valorar la seva influència en els  
  processos i productes del disseny. 
 










































































































































