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Fonaments del disseny
Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 10
Fonaments del disseny Caracter: Formacio basica
Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés
Semestre o semestres on s'imparteix: 3r i 4t semestre. Anual 1r curs.
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéencies:
- Transversals:
T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora
T.2 Recollir informacid significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
- Generals:
G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la funcionalitat
especifica
G.4 Tenir una visid cientifica sobre la percepcid i el comportament de la
forma, de la materia, del espai, del moviment i del color
G.18 Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per arribar els objectius
previstos.
- Especifiques de moda:
E.3 Coneixer les caracteristiques, propietats i comportament dels materials utilitzats en els
diferents ambits del disseny de moda i indumentaria
E.7 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica

E.10 Coneixer els recursos tecnologics de la comunicacié i les seves aplicacions al
disseny de moda i indumentaria

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

Coneixer les caracteristiques fisiques del color indispensables per a la creacié dins del disseny.
Coneixer I'aplicacid del color i els seus efectes plastics i técnics i com incideix en el disseny.
Saber valorar els aspectes perceptius, simbolics, psicologics i expressius del camp del color en
els processos creatius.

Saber utilitzar els recursos tecnics, procedimentals i els suports per tal d’optimitzar els resultats
expressius del color

Saber adequar els elements del llenguatge grafic al discurs conceptual, tot aplicant- los com a
recursos expressius i comunicatius del disseny.

Coneixer la disciplina de la composicio, els metodes d’ordenacié de la forma a lI'espai i les
interaccions dels elements del madn del disseny.

Saber expressar les idees amb recursos de creativitat i sensibilitat per tal de fer els productes
expressius més atractius pel consumidor.

Coneixer les teories fonamentals de la percepcid visual, aixi com les seves variables
entre espai i temps.

Saber aplicar els coneixements de la percepcié visual a la lectura grafica da la forma i el
color del disseny.

Tenir capacitat autocritica i de superacio en I'activitat metodo

ogica del treball
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Requisits previs (si calen):

Per poder cursar 'assignatura “Principis del disseny” sera necessari haver cursat i aprovat
I"assignatura “Teoria i investigacid del color”.

Assignatures: Credits:
Principis del disseny 6 credits ECTS
Teoria i investigacio del color 4 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....ccccccevvvvevieeiivieinnnennnne, 195 hores
Treball autonom........ceeevvveevvevvveennnnee 55 hores
TOTALS. . 250 hores ..ooovvevveiviiiiiiiiiiiieiees 10 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives.
- Exposicié teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos ..) amb suport
audiovisual.
- Projeccid i comentari d’imatges representant els temes a treballar.
- Analisis teorics i aplicacid practica de conceptes.
- Sortides per visites a exposicions i museus.
- Treballs individuals tutoritzats.

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver Iliurat la memoria final en format digital de I’assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.........ccceeunee.e 90%
Altres actituds, valors i normes........ccccceeeevvennnen. 10%

S’avaluara:
L’adquisicid de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta competéncies indicades més
amunt:

- L’adequacio dels resultats entregats segons els objectius proposats.

- L’assistencia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin.

- Nivell de les capacitats d’expressié oral i escrita.

- Graude qualitat en els acabats i presentacio.

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I’experimentacio i recerca d’un estil propi.
- Us correcte de les eines de treball
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Llenguatge i tecniques de representacié i comunicacio
Denominacioé de la matéria: Creédits ECTS: 32
Llenguatge i técniques de representacio i Caracter: Formacié basica
comunicacio
Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/ Anglés
Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r i 2n semestre. Anual 1r i 2n curs. 4t i 2n semestre.
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéencies:
- Tranversals
T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.
T.2 Recollir informacid significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.
T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

T.16  Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i
mediambiental.

- Generals

G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments tecnics, funcionals, estétics i comunicatius.

G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la funcionalitat
especifica.

G4 Tenir una visio cientifica sobre la percepcid i el comportament de la forma, de la
materia, del espai, del moviment i del color.

G.18 Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per arribar els objectius previstos.

- Especifiqgues Moda

E.1 Generar propostes creatives de disseny de moda i indumentaria adequades als
condicionaments materials, funcionals, estétics i comunicatius dels suposits de treball.

E.2 Concebre i materialitzar projectes de disseny de moda i indumentaria que integren els
aspectes formals, materials, técnics, funcionals, comunicatius i de realitzacid.

E.3 Coneixer les caracteristiques, propietats i comportament dels materials utilitzats en els
diferents ambits del disseny de moda i indumentaria.

E.7 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

E.11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execucié de
projectes de disseny de moda i indumentaria.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:
- Tenir la consciéncia professional que la creativitat, és I'eina basica per desenvolupar
processos representatius en el disseny.
- Saber aplicar els coneixements necessaris per tal d’analitzar la forma i els seus aspectes
interns/externs amb intencié de representar-la adientment.
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- Aconseguir una metodologia disciplinaria que faciliti el procés projectual amb la relacié teoric
practica.

- Coneixer els recursos expressius, técnics i materials dels elements grafics per tal d’aplicar-
los de manera adient.

- Coneixer i saber aplicar, adientment, I'"habit d’observacié analitic i raonat en un procés de
captacio objectiva de la realitat i/o del referent.

- Coneixer els diferents canons de proporcid i d’estilitzacio més habituals.

- Dominar un llenguatge propi per tal de personalitzar els processos creatius, tot
expressant un estil personal i identificador.

- Dominar la realitzacié del dibuix pla i la seva interpretacid en el muntatge de projectes.

- Dominar la proporcid i I'equilibri de volums.

- Saber elegir correctament el material segons el projecte a realitzar.

- Coneixeri aplicar I'Gs de les noves tecnologies en el mén del disseny.

- Dominarla lecturaiinterpretacié d’'una imatge en el mén del disseny.

- Saber interpretar el dibuix pla i I'adaptaci6 de tendéncies/estils en un projecte de
disseny.

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha.
Assignatures: Credits:

Creativitat i técniques d’expressié de la forma | 4 credits ECTS
Creativitat i técniques d’expressié de la forma Il 4 credits ECTS
Representacions grafiques i estilitzacid 7 credits ECTS
Sistemes de representacio en el disseny 7 credits ECTS
Investigacio grafica per mitjans informatics

i audiovisuals 4 credits ECTS
Dibuix técnic i descriptiu en pla 3 credits ECTS
Teécniques de presentacio digitals 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.........ooeveeeeieiiiiiieeee e 498 hores
Treball autONOM.....cocevieiiiiiiii 302 hores
TOTALS .ttt F10 01 3 Yo ] =K I 32 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:

- Classes presencials actives.

- Exposicié teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos ..) amb suport
audiovisual.

- Projeccié i comentari d’'imatges representant els temes a treballar.

- Analisis teorics i aplicacié practica de conceptes.

- Treballsindividuals tutoritzats
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.......ccocevvvecivenennnnns 90 %
(per les assignatures que no tenen avaluacié final)
Treballs realitzats al llarg del curs.......ccoeeveeciieeeennnns 70 %
(per les assignatures que tenen avaluacio final)
Avaluacid final ......cooceeeiicee e 20%
Altres actituds, valors i normes........ccccccvvvvveveennnnns 10%

S’avaluara:

La correcta aplicacié de les eines apreses

La correcta aplicacié dels coneixements teorics i practics transmesos a 'aula.
La creativitat, originalitat i qualitat en la realitzacio de les propostes presentades.

La correcta execucio del procés projectual.
La capacitat de treballar en grup.

La capacitat d’autogestio del temps i organitzacié del propi treball.

10



LCI

Barcelona

Ciencia aplicada al disseny

Denominacioé de la materia: Credits ECTS: 4

Ciéncia aplicada al disseny Caracter: Formacio basica

Llengua o llengiies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 4t. semestre.

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Tranversals

T.2
T.8

- Generals

G4

G.13
G.18

Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

Tenir una visio cientifica sobre la percepcid i el comportament de la forma, de la
materia, del espai, del moviment i del color.

Coneixer el context economic, social i cultural en que té lloc el disseny.

Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per arribar els objectius previstos.

- Especifiqgues Moda

E.3

E.5

E.13

Coneixer les caracteristiques, propietats i comportament dels materials utilitzats en els
diferents ambits del disseny de moda i indumentaria.

Adequar la metodologia i les propostes de disseny a I'evolucié tecnologica i
industrial propia del sector.

Coneixer el context economic, social, cultural i historic en que es desenvolupa el
disseny de moda i indumentaria.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Tenir capacitat per utilitzar tecniques de ecoeficiencia i sostenibilitat en el procés textil.

- Coneixer les caracteristiques i propietats dels teixits ecologics.

- Saber utilitzar eines i processos que facilitin el reciclatge de matéries i permetin la creacid
de nous productes.

- Tenir capacitat per buscar solucions técniques i creatives als treballs plantejats.

- Tenir capacitat per treballar de forma intuitiva.

- Tenir capacitat per observar dins d’un caos d’idees.

- Tenir capacitat d’experimentar amb formes, materials i objectes, utilitzant productes en desus.

- Saber adequar-se a les noves idees.

- Entendre el reciclatge de materials.

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha.

11
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Assignatures: Credits:

Materials ecologics 4 ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....ccceeeiveiiiieeeiiiiiiieee e, 76 hores
Treball autONOM......eveeeiiiiiiiieeeeeeeeeiiee, 24 hores
TOTALS... oo 100 NOTeS ..covvveeeeeeeeeeee et 4 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la mateéria:
- Classes presencials actives.

- Exposicié teorica del professor (classes magistrals, estudis de casos ...) amb suport

audiovisual.
- Visionat i analisis d'imatges, pel-licules i documentals.
- Sortides per visitar botigues, exposicions i museus.
- Exposicié a classe, per part de I'alumne, de cadascun dels treballs realitzats.
- Treballs individuals o en grup tutoritzats.

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L'avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir

presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs..........ccceeeeneeees 90% per I'apartat Il
Treballs realitzats al llarg del curs........c.c.ueeeenn.eee. 40% per I'apartat |
Avaluacid final .....occvveeieciie e, 50% per I'apartat |
Altres actituds, valors i normes.......cccccccvvvevevennns 10%

S’avaluara:
L’adquisicid de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta-competéncies indicades més
amunt.

- Graude qualitat en la realitzacié dels treballs fets en I'assignatura.

- Capacitat de treball en grup Capacitat d’autogestio del temps i organitzacid del propi treball.
- Correcta aplicaciod dels coneixements teodrics i practics transmesos a l'aula.

- Coheréncia dels treballs presentats.

- Correcta exposicio, davant el grup de la classe, de cadascun dels projectes realitzats

12
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Historia de les Arts i el Disseny
Denominacié de la materia: Credits ECTS: 6
Historia de les Arts i el Disseny Caracter: Formacio basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:

Catala / Castella / Anglés
Semestre o semestres on s’'imparteix: 1ri 2n. semestre.
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta materia:
L'estudiant assoleix les seglients competencies:
- Transversals:

T.2 Recollir informacid significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.
T.16  Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i
mediambiental.

- Generals:
G.6 Promoure el coneixement dels aspectes historics, etics, socials i culturals del disseny.
G.12  Aprofundir en la historia i la tradicié de les arts i el disseny.
G.13  Coneixer el context econdmic, social i cultural en que té lloc el disseny.

- Especifiques Moda

E.13  Coneixer el context economic, social, cultural i historic en que es desenvolupa el disseny
de moda i indumentaria.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer els conceptes relacionats amb I'art, I'arquitectura i el disseny en les diferents etapes
historiques.

- Coneixer els artistes, autors i dissenyadors més rellevants per tal de saber reconeixer a quina
corrent corresponen determinades obres i estils artistics relacionables amb el mén del

disseny.

- Coneixer els creatius nacionals i internacionals del mén del disseny, més rellevants.

- Reconéixer i investigar l'estil dels dissenyadors i creatius de disseny d'avantguarda
nacionals i internacionals.

- Saber investigar en el procés creatiu del disseny mitjancant els dissenyadors i les

tendéncies.

Requisits previs (si calen):
No n’hi ha.

Assignatures: Credits:

Historia i teoria de les arts i el disseny 6 credits ECTS
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Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial....ccceeoeeiiiiieiiiiiiiiiieeeeece, 94 hores
Treball autOnNOM......ueeveeiieiiiiiieeeeeeeeenen, 56 hores
TOTALS....o oo 150 NOI@S oviveeeeeeeeeeeeee e 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:

- Classes presencials actives.

- Classe magistral del professor. Desenvolupament del tema a partir de textos i imatges.
- Presentacié oral i escrita per part del estudiant.

- Debat obert amb participacid de tots els alumnes.

- Treballs individuals o en grup tutoritzats.

- Sortides per visitar botigues, estudis de disseny o exposicions.

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.......ccoeeveveciieeeennnns 40 %
Avaluacio final .......oooeiiiiiiii 50%
Altres actituds, valors i normes.........cccvvveevvvvvvvvvnnnnns 10 %

S’avaluara:

- La correcta aplicacid dels coneixements teorics i practics transmesos a l'aula.
- Laidoneitat de les propostes presentades i la seva correcta presentacio.

- La correcta execucié del treball.

- El temps i esforg dedicat a la realitzacid del treball.

- L'atencid i interés en la presentacio dels treballs dels companys i el debat.
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Cultura del disseny
Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 6
Cultura del disseny Caracter: Formacio basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:

Catala / Castella / Anglés
Semestre o semestres on s’'imparteix: 2n. i 3r.
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
- Tranversals

T.2 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.
T.16  Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i
mediambiental.

- Generals
G.6 Promoure el coneixement dels aspectes historics, etics, socials i culturals del disseny.
G.12  Aprofundir en la historia i la tradicié de les arts i el disseny.
G.13  Coneixer el context econdmic, social i cultural en que té lloc el disseny.
- Especifiqgues Moda
E.7 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

E.13  Coneixer el context economic, social, cultural i historic en que es desenvolupa el disseny
de moda i indumentaria.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer els aspectes étics, socials i culturals del segle XX i com influeixen en la societat i
en el mon del disseny.

- Saber diferenciar i argumentar els diferents aspectes de la sociologia aplicada al disseny.

- Coneixer la terminologia especifica de la informacié en el idioma de referéncia i el seu
significat.

- Aprendre a ser critic amb arguments coherentment justificats.

- Aprendre a “mirar/interpretar” el mén del disseny.

Requisits previs (si calen):

Per cursar Sociologia del disseny Il es té que tenir aprovada Sociologia del disseny .

Assignatures: Credits:
Sociologia del disseny | 3 credits ECTS
Sociologia del disseny Il 3 credits ECTS
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Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial ..., 76 hores
Treball autONOM......ueeeiiiiiiiiiee e, 74 hores
TOTALS. ...ttt 150 hOres ...oovvveeeeeeeieiiiieeeeeeens 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Classes presencials actives.
- Classe magistral del professor. Desenvolupament del tema a partir de textos i imatges.
- Presentacié oral i escrita per part del estudiant.
- Debat obert amb participacié de tots els alumnes.

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs........ccuuee.....e. 40 %
Avaluacid final ......cccccvvieiiiieei e, 50%
Altres actituds, valors i normes........ccccceeeeeeeennne. 10 %

S’avaluara:
- Lacorrecta aplicacid dels coneixements teorics i practics transmesos a |'aula.
- Eltempsi esforg dedicat a la realitzacié del treball.
- L'atencidiinterés en la presentacié dels treballs dels companys i el debat.
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Gestio del Disseny
Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 8
Gestio del Disseny Caracter: Formacié basica
Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés
Semestre o semestres on s’'imparteix: 3r. i 4t semestre
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéencies:
- Tranversals
T.2 Recollir informacid significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.
- Generals

G.18 Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per arribar els objectius previstos.
- Especifiques Moda

E.12 Coneixer el marc economic i organitzatiu en el que es desenvolupa |'activitat
empresarial.

E.14 Comprendre el marc legal i reglamentari que regula I'activitat professional, la
seguretat i salut laboral i la propietat intel-lectual iindustrial.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer els aspectes legals en la creacidé d’'una empresa del sector del disseny.

- Saber organitzar el desenvolupament productiu de 'empresa.

- Saber establir un pla d’empresa, amb independéncia de la seva midai recursos.

- Coneixer la realitat del mén laboral en el sector del disseny.

- Saber analitzar les ofertes de treball d’aspirant a cobrir un lloc de treball en una
empresa del sector del disseny.

- Coneixer les fases d’un procés de seleccid de candidats i el diferents tipus d’entrevista.

- Saber confeccionar un curriculum i una carta de presentacio.

- Coneixer els interessosi els valors que prevalen en les empreses.

- Coneixer les diferents técniques d’analisis de mercats.

Requisits previs (si calen):
No n’hi ha.

Assignatures: Credits:
Gestio d’empresa |
Gestio d’empresa 4 crédits ECTS
4 credits ECTS
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs........ccueeenn...e. 90%
Altres actituds, valors i normes..........ccccevvvvvvnnnne. 10%

S’avaluara:

- Lacorrecta aplicacié dels coneixements teorics i practics transmesos a I'aula.
- Lacorrecta presentacio del CV i de la carta de presentacié.

- Lafeina del dia a dia dins a 'aula i la participacié de I'alumne.

- Laidoneitat de les propostes presentades i la seva correcta presentacio.

- Lainvestigacié exhaustiva del mercat.

- Lacreativitati originalitat de 'empresa.
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Fitxes materies basiques
grafic
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Fonaments del disseny

Denominacio de la materia: Credits ECTS: 14

Fonaments del disseny Caracter: Formacio basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 2n semestre del
1r cursi 1r semestre del 2n curs.

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora
T.2 Recollir informacid significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
- Generals:
G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la funcionalitat
especifica

G.4 Tenir una visio cientifica sobre la percepcid i el comportament de la
forma, de la materia, del espai, del moviment i del color

G.18 Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per arribar els objectius
previstos.

- Especifiques de grafic:

E.3 Comprendre i utilitzar la capacitat de significacio del llenguatge grafic
E.7 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer les caracteristiques fisiques del color indispensables per a la creacié dins del disseny.

- Coneixer I'aplicacio del color i els seus efectes plastics i técnics i com incideix en el disseny.

- Saber valorar els aspectes perceptius, simbolics, psicologics i expressius del camp del color en
els processos creatius.

- Saber utilitzar els recursos técnics, procedimentals i els suports per tal d’optimitzar els resultats
expressius del color

- Saber adequar els elements del llenguatge grafic al discurs conceptual, tot aplicant- los com a
recursos expressius i comunicatius del disseny.

- Coneixer la disciplina de la composicid, els metodes d’ordenacié de la forma a l'espaii les
interaccions dels elements del mdn del disseny.

- Saber expressar les idees amb recursos de creativitat i sensibilitat per tal de fer els productes
expressius més atractius pel consumidor.

- Coneixer les teories fonamentals de la percepcié visual, aixi com les seves variables
entre espai i temps.
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- Saber aplicar els coneixements de la percepcidé visual a la lectura grafica da la formai el
color del disseny.
- Tenir capacitat autocritica i de superacid en I'activitat metodologica del treball

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar I'assignatura de “Principis del disseny 1l” cal tenir aprovada I'assignatura de “Principis del
disseny I”

Assignatures: Credits:
Principis del disseny | 3 credits ECTS
Principis del disseny Il 3 credits ECTS
Teoria i investigacié del color 4 crédits ECTS
Imatge i llenguatge visual 4 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per |’estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccccccovviviiiiiiiiiiiiieee e, 224 hores
Treball autONOM.....ccveveeeeeiie e, 126 hores
TOTALS. e 350 NOTES covvveeveeeiveeein, 14 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives.
- Exposicié teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos ..) amb suport
audiovisual.
- Projeccid i comentari d’'imatges representant els temes a treballar.
- Analisis teorics i aplicacié practica de conceptes.
- Sortides per visites a exposicions i museus.
- Treballs individuals tutoritzats.

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar |'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
I"assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacié final:
- Treballs realitzats al llarg del curs........ccccveeeeccineennns 90%

- Altres actituds, valors i NOrmes.........cccevvvevvevevevnnnnnn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacié final

- Treballs realitzats al llarg del curs........ccoceeeveeiveeennns 60%
- Avaluacio final ...coccvvveeeeiiiii 30%
- Altres actituds, valors i normes..........ccceevveevvvevevennnnnne. 10%
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S’avaluara:
L'adquisicié de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta competéncies indicades més
amunt:

- L’adequacid dels resultats entregats segons els objectius proposats.

- L'assistencia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin.

- Nivell de les capacitats d’expressié oral i escrita.

- Grau de qualitat en els acabats i presentacié.

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacié i recerca d’un estil propi.
- Us correcte de les eines de treball
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Llenguatge i téecniques de representacié i comunicacio

Denominacio de la materia: Credits ECTS: 31

Llenguatge i tecniques de representacid i Caracter: Formacio basica

comunicacio

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/ Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semstre del 1r curs, 1r semestre del 1r

curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semstre del 2n curs, 1r semestre del 2n curs, 2n semestre del 2n curs,

1r semestre del 2n curs i 2n semestre del 2n curs.

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Tranversals

T1

T.2

T.5

T.8

T.16

- Generals

G.1

G.3

G4

G.18

Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i
mediambiental.

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la funcionalitat
especifica.

Tenir una visio cientifica sobre la percepcid i el comportament de la forma, de la
materia, del espai, del moviment i del color.

Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per arribar els objectius previstos.

- Especifiques Grafic

E.3
E.6
E.8

E.10

Comprendre i utilitzar la capacitat de significacio del llenguatge grafic.
Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.
Coneixer els canals que serveixen de suport a la comunicacio visual i utilitzar-los
conforme als objectius comunicacionals del projecte.

Aplicar metodes de verificacié de I'eficacia comunicativa.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Tenir la consciéncia professional que la creativitat, és I'eina basica per desenvolupar
processos representatius en el disseny.

- Saber aplicar els coneixements necessaris per tal d’analitzar la forma i els seus aspectes
interns/externs amb intencié de representar-la adientment.

- Aconseguir una metodologia disciplinaria que faciliti el procés projectual amb la relacié teoric
practica.
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- Coneixer els recursos expressius, técnics i materials dels elements grafics per tal d’aplicar-
los de manera adient.

- Coneixer i saber aplicar, adientment, I’habit d’observacié analitic i raonat en un procés de
captacio objectiva de la realitat i/o del referent.

- Coneixer els diferents canons de proporcid i d’estilitzacido més habituals.

- Dominar un llenguatge propi per tal de personalitzar els processos creatius, tot
expressant un estil personal i identificador.

- Dominar la realitzacié del dibuix pla i la seva interpretacid en el muntatge de projectes.

- Dominar la proporcid i I'equilibri de volums.

- Saber elegir correctament el material segons el projecte a realitzar.

- Coneixeriaplicar I'Us de les noves tecnologies en el mén del disseny.

- Dominarla lecturaiinterpretacié d’'una imatge en el mén del disseny.

- Saber interpretar el dibuix pla i Il'adaptaci6 de tendéncies/estils en un projecte de
disseny.

Requisits previs (si calen):
Per poder cursar 'assignatura de “Creativitat i tecniques d’expressié de la forma |
I'assignatura de “Creativitat i tecniques d’expressié de la forma I”.
Per poder cursar I'assignatura de “Tecniques d’ll-lustracié 1I” cal haver aprovat 'assignatura de
“Tecniques d’ll-lustracio I”
Per poder cursar I'assignatura d “Infografia digital II” cal haver aprovat 'assignatura d “Infografia
digital I”

|Il

cal haver aprovat

Assignatures: Credits:
Creativitat i técniques d’expressié de la forma | 4 credits ECTS
Creativitat i técniques d’expressié de la forma Il 4 credits ECTS
Fonaments del disseny grafic | 4 crédits ECTS
Fonaments del disseny grafic Il 3 credits ECTS
Sistemes de representacio grafica 4 credits ECTS
Tecniques d’ll-lustracié | 3 credits ECTS
Tecniques d’ll-lustracid Il 3 credits ECTS
Infografia digital | 3 crédits ECTS
Infografia digital Il 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccccccccvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnnn, 414 hores
Treball autonoM.......cevvveveiivieiiiiiiiinane, 631 hores
TOTALS. .t 775 NOTES wevvvvvieveiereie e, 31 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Classes presencials actives.
- Exposiciéo teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos ..) amb suport
audiovisual.
- Projeccié i comentari d’'imatges representant els temes a treballar.
- Analisis teorics i aplicacid practica de conceptes.
- Treballs individuals tutoritzats
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
I'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
- Treballs realitzats al llarg del curs.......cccccveeeiveciveennns 90%

- Altres actituds, valors i normes........ccccceeeveecvvvvevennn.. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacid final

- Treballs realitzats al llarg del curs........cccceeveeiveeennnns 60%
= Avaluacio final c.ooocvvveeeeiiii e 30%
- Altres actituds, valors i NOrmes.......ccccccceeeeeevvvvvvennnnn. 10%

S’avaluara:

- La correcta aplicacid de les eines apreses

- La correcta aplicacio dels coneixements teorics i practics transmesos a l'aula.

- Lacreativitat, originalitati qualitat en la realitzacio de les propostes presentades.
- Lacorrecta execucio del procés projectual.

- Lacapacitat de treballar en grup.

- La capacitat d’autogestid del temps i organitzacié del propi treball.
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Ciencia aplicada al disseny
Denominacié de la materia: Credits ECTS: 6
Ciéncia aplicada al disseny Caracter: Formacio basica
Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés
Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre 2n curs i 2n semestre 2n curs
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:
L’estudiant assoleix les seglients competencies:
- Tranversals
T.2 Recollir informacid significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.
- Generals

G4 Tenir una visio cientifica sobre la percepcid i el comportament de la forma, de la
materia, del espai, del moviment i del color.
G.18 Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per arribar els objectius previstos.

- Especifiques Grafic

E.3 Comprendre i utilitzar la capacitat de significacid del llenguatge grafic.
E.6 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

Tenir capacitat per utilitzar tecniques de ecoeficiéncia i sostenibilitat en el procés textil.

Coneixer les caracteristiques i propietats dels teixits ecologics.

Saber utilitzar eines i processos que facilitin el reciclatge de mateéries i permetin la creacié
de nous productes.

Tenir capacitat per buscar solucions técniques i creatives als treballs plantejats.

Tenir capacitat per treballar de forma intuitiva.

Tenir capacitat per observar dins d’un caos d’idees.

Tenir capacitat d’experimentar amb formes, materials i objectes, utilitzant productes en desus.
Saber adequar-se a les noves idees.

Entendre el reciclatge de materials.

Resultats d’aprenentatge que sén especifics per a disseny grafic:

Adquirir una base solida per al dibuix técnic reforgant I'adquisicié de les técniques de sistemes
de representacio.

Coneixer, entendre i assimilar els conceptes geometrics i algebraics que incideixen en el
disseny grafic, multimédia i programacio.

Dotar-se d’eines de resolucid per a la projeccié d’objectes .
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- Identificar, plantejar, resoldre interpretar i verificar problemes que impliquen calculs, tenint
present exemples propis de I'ambit del disseny.

- Adquirir unes bases cientifiques en I'exercici de la professid.

- Coneixement dels calculs necessaris per a manipular geometria diferencial i resoldre  volums
| superficies complexes

- Adquirir eines cientifiques per a implementar processos de disseny responsables amb el
mediambient i la sostenibilitat.

Requisits previs (si calen):
Per poder cursar I'assignatura de “Ciéncia i tecnologia Il” cal tenir aprovada |’assignatura de “Ciéncia i
tecnologia I”

Assignatures: Credits:
Ciencia i tecnologia | 3 credits ECTS
Ciencia i tecnologia Il 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....ceeeeeieeiiviceeeiiiiiiiieeeeeeeevnina, 76 hores
Treball autONOM....cvveeeieeiiiiiieeeeeeeeii, 74 hores
TOTALS. ..ot 150 hOreS oovvvvvveeeeeeeieiieeeeeeeeae 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Classes presencials actives.
- Exposicié teorica del professor (classes magistrals, estudis de casos ...) amb suport
audiovisual.
- Visionat i analisis d'imatges, pel-licules i documentals.
- Sortides per visitar botigues, exposicions i museus.
- Exposicid a classe, per part de I'alumne, de cadascun dels treballs realitzats.
- Treballs individuals o en grup tutoritzats.

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar |'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver Iliurat la memoria final en format digital de
I"assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacié final:
- Treballs realitzats al llarg del curs.......cccceeeiviciieennns 90%

- Altres actituds, valors i Normes........ccceeeevvveceiiieeennnn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final

- Treballs realitzats al llarg del curs........ccccceevriiveeennnns 60%
- Avaluacio final c.oooeeeeeeeiiiii e 30%
- Altres actituds, valors i Normes.........cccevvvevvvvvvvvnnnnnnn. 10%
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S’avaluara:
L’adquisicié de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta-competéncies indicades més
amunt.

- Graude qualitat en la realitzacié dels treballs fets en I'assignatura.

- Capacitat de treball en grup Capacitat d’autogestio del temps i organitzacid del propi treball.

- Correcta aplicacio dels coneixements teorics i practics transmesos a l'aula.
- Coheréncia dels treballs presentats.
- Correcta exposicio, davant el grup de la classe, de cadascun dels projectes realitzats.
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Historia de les Arts i el Disseny
Denominacid de la matéria: Credits ECTS: 6
Historia de les Arts i el Disseny Caracter: Formacié basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:

Catala / Castella/Anglés
Semestre o semestres on s’imparteix: 1r semestre del 1r curs i 2n semestre del 1r curs
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:
L’estudiant assoleix les seglients competencies:
- Transversals:

T.2 Recollir informacid significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.
T.16  Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i
mediambiental.

- Generals:

G.6 Promoure el coneixement dels aspectes historics, etics, socials i culturals del disseny.
G.12  Aprofundir en la historia i la tradicié de les arts i el disseny.
G.13  Coneixer el context economic, social i cultural en que té lloc el disseny.

- Especifiques Grafic

E.13  Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny grafic.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en
la millora de la qualitat de vida i del medi ambient ila seva capacitat per generar
identitat, innovacié i qualitat en la produccid.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer els conceptes relacionats amb I’art, I'arquitectura i el disseny en les diferents etapes
historiques.

- Coneixer els artistes, autors i dissenyadors més rellevants per tal de saber reconeéixer a quina
corrent corresponen determinades obres i estils artistics relacionables amb el mén del

disseny.

- Coneixer els creatius nacionals i internacionals del mén del disseny, més rellevants.

- Reconeixer i investigar I'estil dels dissenyadors i creatius de disseny d'avantguarda
nacionals i internacionals.

- Saber investigar en el procés creatiu del disseny mitjancant els dissenyadors i les

tendéncies.
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Requisits previs (si calen):

No n’hi ha.

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cccccccovvviiiiiiiiiiiiiiiiieeeiieiianns 76 hores
Treball autonNoM.......eevvveveeiviiiiiiiiiineee, 74 hores
TOTALS. e 150 hOresS oveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenn, 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la mateéria:

- Classes presencials actives.

- Classe magistral del professor. Desenvolupament del tema a partir de textos i imatges.
- Presentacié oral i escrita per part del estudiant.

- Debat obert amb participacio de tots els alumnes.

- Treballs individuals o en grup tutoritzats.

- Sortides per visitar botigues, estudis de disseny o exposicions.

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar 'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
I’assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacié final:
- Treballs realitzats al llarg del curs.......cccoceeevevecnnennnne. 90%

- Altres actituds, valors i NOrmMes.......ccccccoeveevnvvvvvennennn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacid final

- Treballs realitzats al llarg del curs........ccoceevvvcieeennnnns 60%
- Avaluacio final ...cevvveeeiie s 30%
- Altres actituds, valors i NOrmes.........ccccevvvvvvvvvvvennnnnn. 10%

S’avaluara:

- La correcta aplicacid dels coneixements teorics i practics transmesos a |'aula.
- Laidoneitat de les propostes presentades i la seva correcta presentacio.

- La correcta execucié del treball.

- El temps i esfor¢ dedicat a la realitzacio del treball.

- L'atencid i interées en la presentacio dels treballs dels companys i el debat.
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Cultura del disseny
Denominacid de la matéria: Credits ECTS: 5
Cultura del disseny Caracter: Formacio basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:

Catala / Castella/Anglés
Semestre o semestres on s’'imparteix: 2n semestre del 1 curs
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:
L’estudiant assoleix les seglients competencies:
- Tranversals

T.2 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.
T.16  Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i
mediambiental.

- Generals
G.6 Promoure el coneixement dels aspectes historics, etics, socials i culturals del disseny.
G.12  Aprofundir en la historia i la tradicié de les arts i el disseny.
G.13  Coneixer el context econdmic, social i cultural en que té lloc el disseny.
- Especifiques Grafic
E.6 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

E.13  Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny grafic.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer els aspectes eétics, socials i culturals del segle XX i com influeixen en la societat i
en el mon del disseny.

- Saber diferenciar i argumentar els diferents aspectes de la sociologia aplicada al disseny.

- Coneixer la terminologia especifica de la informacié en el idioma de referéncia i el seu
significat.

- Aprendre a ser critic amb arguments coherentment justificats.

- Aprendre a “mirar/interpretar” el mén del disseny.

Requisits previs (si calen):
No n’hi ha.

Assignatures: Credits:

Disseny en context 5 credits ECTS
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
I'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
- Treballs realitzats al llarg del curs.......cccccveeeiveciveennns 90%

- Altres actituds, valors i normes........cccccceeecccvrvveennnnn.. 10%
Per les assignatures que tenen avaluacid final

- Treballs realitzats al llarg del curs........cccceeveeiveeennnns 60%

- Avaluacio final ..eeeeee 30%

- Altres actituds, valors i NOrmes........cccccceeeeeeuvvvveennnnn.. 10%

S’avaluara:

La correcta aplicacié dels coneixements teorics i practics transmesos a |'aula.
- Eltempsi esfor¢ dedicat a la realitzacié del treball.
- L'atencidiinterés en la presentacié dels treballs dels companys i el debat.
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Gestio del Disseny
Denominacié de la materia: Credits ECTS: 4
Gestid del Disseny Caracter: Formacié basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:

Catala / Castella/Anglés
Semestre o semestres on s’'imparteix: 2n. semestre de 2n. curs.
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
- Tranversals

T.2 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

T.12  Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avencos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de
formacidé continuada.

- Generals

G.15 Coneixer processosi materials i coordinarla propiaintervencidé amb altres
professionals, segons les seqliencies i graus de compatibilitat

G.18 Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per arribar els objectius
previstos.

- Especifiques Grafic

E.13  Coneixer el context econdomic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny grafic.

E.14 Comprendre el marc legal y reglamentari que regula I'activitat professional, la seguretat
i salut laboral i la propietat intel-lectual i industrial.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

Coneixer els aspectes legals en la creacidé d’'una empresa del sector del disseny.

Saber organitzar el desenvolupament productiu de I'empresa.

Saber establir un pla d’empresa, amb independéncia de la seva midai recursos.

Coneixer la realitat del mén laboral en el sector del disseny.

Saber analitzar les ofertes de treball d’aspirant a cobrir un lloc de treball en una
empresa del sector del disseny.

Coneixer les fases d’un procés de seleccié de candidats i el diferents tipus d’entrevista.

Saber confeccionar un curriculum i una carta de presentacid.

Coneixer els interessos i els valors que prevalen en les empreses.

Coneixer les diferents tecniques d’analisis de mercats.

Adquirir una mirada estratégica sobre el disseny

Entendre i assumir el paper que juga el disseny com a mediador entre les necessitats del mercat,
la tecnologia i 'empresa

Recopilar les dades i variables necessaries per poder emprendre un projecte de disseny;
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- Dotar-se de les eines necessaries per prendre les decisions oportunes respecte als criteris

funcionals, esteétics i socials del disseny;
- Entendreivalorar la relaciéd que manté el disseny amb I'empresa i el mercat;

- Contextualitzar la practica del disseny i la professid en el marc de la dinamica del mercat local i

global;

- Aprendre a realitzar una investigacid previa a tota projeccid, de manera a recopilar la informacié
oportuna per determinar els criteris empresarials i el grau d’innovacié a emprendre en un

projecte de disseny.
- Coneixer els interessos i els valors que prevalen en les empreses.
- Saber determinar els valors del producte
- Coneixer la dinamica del mercat i aprendre a interactuar amb ell a través del disseny

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha.

Assignatures: Credits:

Gestid del disseny 4 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relaciéo amb les competéncies a assolir per |'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....cceeeeiieiiviieeeiiiiiiieeeeeeeeviana, 74 hores
Treball autONOM....cuveeeieiiiiiiieeeeeeeeii, 26 hores
TOTALS. e e, 100 hOres .., 4 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives.

- Exposiciéo teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos ...) amb suport

audiovisual.
- Analisis teorics i aplicacions practiques de conceptes

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar |'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver Iliurat la memoria final en format digital de
I"assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacié final:
- Treballs realitzats al llarg del curs.........cccveeeecineennnns 90%

- Altres actituds, valors i NOrmes.........cceeeevveveeieeeeennnn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacid final

- Treballs realitzats al llarg del curs........ccccceevriiveeennnns 60%
- Avaluacio final c.oocceeeeeeeeiii 30%
- Altres actituds, valors i Nnormes..........ccccvvvvvvvvvvnvnnnnnnn. 10%
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S’avaluara:

La correcta aplicacié dels coneixements teorics i practics transmesos a I'aula.
La correcta presentacio del CV i de la carta de presentacié.

La feina del dia a dia dins a 'aula i la participacié de I'alumne.

La idoneitat de les propostes presentades i la seva correcta presentacio.

La investigacio exhaustiva del mercat.

La creativitat i originalitat de 'empresa.
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Fitxes materies basiques
Interiors
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Denominacioé de la materia:

Fonaments del disseny

Credits ECTS: 9
Caracter: Formacio basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs i 1r semestre del

1r curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

- Generals:

T1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

T.2 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.

G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la funcionalitat
especifica.

G.5 Tenir una visid cientifica sobre la percepcié i el comportament de la forma, de la
materia, del espai, del moviment i del color.

- Especifiques d’interiors:

E.1 Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i técniques que permetin
I"aprofitament i la utilitzacié idonia d’espais interiors.

E.6 Interrelacionar els llenguatges formals i simbolics amb la funcionalitat especifica.

E.10  Coneixer els recursos tecnologics de la comunicacid i les seves aplicacions al disseny
d’interiors.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

Saber adequar els elements del llenguatge grafic i visual al discurs conceptual, tot aplicant- los com
a recursos expressius i comunicatius del disseny.

Entendre i aplicar la disciplina de la composicio, els métodes d’ordenacio de la forma a I'espaii les
interaccions dels elements del mén del disseny.

Saber expressar les idees amb recursos de creativitat i sensibilitat per tal de fer els productes
expressius més atractius pel consumidor.

Coneixer les teories fonamentals de la percepcio visual, aixi com les seves variables entre espai i
temps.

Saber aplicar els coneixements de la percepcio visual a la lectura grafica da la forma i el color del
disseny.

Saber identificar les principals fonts tipografiques, les seves caracteristiques i funcionalitats
estetiques.

Aprendre a utilitzar adequadament les fonts tipografiques i el disseny grafic com a un llenguatge
que pot formar part de propostes de disseny d’interiors.
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- Dominar la lectura i interpretacié d’una imatge en el mén del disseny.

- Entendre i identificar les caracteristiques fisiques del color indispensables per a la creacié dins del
disseny.

- Coneixer I'aplicacio del color i els seus efectes plastics i técnics i com incideix en el disseny.

- Saber valorar els aspectes perceptius, simbolics, psicologics i expressius del camp del color en els
processos creatius.

- Saber utilitzar els recursos técnics, procedimentals i els suports per tal d’optimitzar els resultats
expressius del color.

- Capacitat d'investigar les percepcions sensorials en relacié amb la percepcié dels aspectes interiors
i funcionals i emocionals de I'espai

- Portar a terme una investigacié en matéria de color i textures al voltant d’un concepte.

- Saber crear i formalitzar un quadern de tendéncies en color i textures entorn d’un concepte, de
manera a ser desenvolupat en un projecte de disseny d’interiors donat.

- Tenir capacitat autocritica i de superacié en |'activitat metodologica del treball.

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha

Assignatures: Credits:
Principis del disseny | 3 credits ECTS
Principis del disseny Il 3 credits ECTS
Teoria i investigacié del color 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccccccoovvviiiiiiiiiiiiiiiiieiinn, 114 hores
Treball autONOM.....ccvvviiiiiiiieie e, 111 hores
TOTALS et 225 hores ..ooccevvveeeeeeeeiiieeeeien, 9 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposicio teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccié i comentari d’imatges representant els temes a treballar
- Analisi teoric i aplicacio practica de conceptes
- Visionat i analisi d’'imatges, pel-licules i documentals
- Aprenentatge a través de |'experiéncia (Learning by doing)
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I’estudiant
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la meméaria final en format digital de
I'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacié final:
-Treballs realitzats al llarg del curs
-Altres actituds, valors i NOrmes..........ccoeeecvvvvieereennnn.

Per les assignatures que tenen avaluaci6 final:

-Treballs realitzats al llarg del curs.........ccccvvveeinnenn. 60 %
-AVAlUACIO fINAl ... 30%
-Altres actituds, valors i NOrMES.......ccooeevvvvvveeeieeeeennen, 10%

Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificaci6 maxima de 5
punts.

S’avaluara:
L’adquisicid de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta competéncies indicades més
amunt:

- L’adequacio dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressid i comunicacié oral i escrita

- Coheréncia dels treballs presentats

- L'atencid i interes en la presentacié dels treballs dels companys i el debat

- Lafeina del dia a dia dins I'aula i la participacid de I'alumne

- Grau de qualitat en els acabats i presentacio

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacié i recerca d’un estil propi

- Us correcte de les eines de treball

- La capacitat d’investigacio

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjangant la
reflexié critica

- Compromis amb el projecte, el grup i la classe
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Llenguatge i tecniques de representacio i comunicacio

Denominacioé de la materia: Credits ECTS: 34

Llenguatge i tecniques de representacid i Caracter: Formacio basica

comunicacié

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/ Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, primer semestre
del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del 2n
curs i 2n semestre del 2n curs.

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta materia:

L’estudiant assoleix les seglients competencies:

- Transversals:

T1
T.2
T.4
T.5

T.6
T.8

- Generals:

G.1

G.2
G.3

G. 4

G.18

Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacio.

Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del

seu desenvolupament professional.

Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal
Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacid.
Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbodlici la

funcionalitat especifica.

Tenir una visioé cientifica sobre la percepcid i el comportament de la forma, de la
materia, del espai, del moviment i del color.

Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per arribar els objectius

previstos.

- Especifiques d’interiors:

E.1

E.4

E.6
E.10

E.11

Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i técniques que permetin
I"aprofitament i la utilitzacié idonia d’espais interiors.

Analitzar, interpretar, adaptar i produir informacié relativa a la materialitzacié dels
projectes.

Interrelacionar els llenguatges formals i simbolics amb la funcionalitat especifica
Coneixer els recursos tecnologics de la comunicacid i les seves  aplicacions al disseny
d’interiors.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execucié de
projectes d’interiorisme.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Adquirir i aplicar els coneixements dels materials basics del dibuix a ma i el dibuix digital.

- Saber desenvolupar la metodologia per a la planificacid i I'execucid del dibuix a ma i digital.
- Capacitat de desenvolupar i aplicar la capacitat perceptiva

- Demostrar la capacitat d’establir proporcions, tensions i relacions internes en estructures

orientades a la representacio grafica.

- Dominar tecniques expressives per a representar les idees i les formes a través del dibuix,
- Saber representar el cos huma a través del dibuix d' observacio.
- Comprensié de les teories del comportament huma i les dades relatives als factors ergonomics,

universals i humans.

- Tenir la consciéncia professional que la creativitat, eina basica per desenvolupar processos

representatius en el disseny.

- Saber aplicar els coneixements necessaris per tal d’analitzar la forma i els seus aspectes
interns/externs amb intencié de representar-la adientment.
- Coneixer i saber aplicar, adientment, I’habit d’observacioé analitic i raonat en un procés de captacié

objectiva de la realitat i/o del referent.

- Dominar la realitzacié del dibuix pla i la seva interpretacié en el muntatge de projectes.
- Coneixeriaplicar I'Us de les noves tecnologies en el mén del disseny.

- Saber expressar formalment a través del dibuix un concepte abstracte.

- Utilitzar eines de representaciéo manuals i digitals per a la generacié d’escenografies

- Dominar la proporcid i I'equilibri de volums.

- Lacomprensid i el coneixement dels elements i principis del disseny espacial (3 dimensions)

- Capacitat per preparar projectes en escala adequada

- Saber generar volums en tres dimensions amb diferents sistemes i eines de representacio.

- Saber reconeixer i generar solucions entorn d’un llenguatge propi per tal de personalitzar els
processos creatius, tot expressant un estil personal i identificador.

- Tenir la capacitat d’expressar pensament critic i analitic d’'una forma visual i volumeétrica

- Dominar la lectura i interpretacié d’una imatge en el mén del disseny.

- Saber interpretar el dibuix pla i I'adaptacié de tendéncies/estils en un projecte de disseny.

- Capacitat per documentar i presentar obres propies

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar I'assignatura de “Tecniques d’expressié grafica 1I” s’ha de tenir aprovada I’assignatura

de “Técniques d’expresssié grafica 1”

Per poder cursar |'assignatura de “Dibuix tecnic II” s’ha de tenir aprovada I'assignaura de “Dibuix técnic

III

Per poder cursar les assignatures d’ “Eines de representacio | i |

assignatures de “Dibuix técnic l'i Il”

III

s’ha de tenir aprovades les

Assignatures:

Tecniques d’expressid grafica |
Tecniques d’expressid grafica Il
Representacié volumetrica |
Representacié volumetrica Il
Dibuis tecnic |

Dibuis tecnic Il

Eines de representacié digital |
Eines de representacié digital Il

Credits:

3 credits ECTS
3 credits ECTS
3 credits ECTS
3 credits ECTS
3 credits ECTS
4 credits ECTS
7 credits ECTS
8 credits ECTS
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Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:
Activitats formatives:

Presencial.....cceecceiieeeiiieeiiiiieieeee e 520 hores
Treball autONOM......evveeeiiiiiiiiei e, 330 hores
TOTALS. . 850 hores .....oeeeeevveviviieeeeeeeeenn, 34 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposicid teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos ...) amb suport
audiovisual i tecnic.
- Projeccio i comentari d’'imatges representant els temes a treballar
- Aprenentatge a través de |'experiéncia (Learning by doing)
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memoaria final en format digital de
'assignatura. La nota final correspon als seglents percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs.........cccoeevvvvvvvvnnnnns 90 %
-Altres actituds, valors i NOrmMes...........occcvvvveeeeeeeeenn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs...........ccoccveeeennnn 60 %
-Avaluacio final .........oovveeiiiiieeeee e 30%
-Altres actituds, valors i NOrMeSs........c.ccovvvvvveeeeeeeeennn. 10%

Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificaci6 maxima de 5

punts.

S’avaluara:
- Lacorrecta aplicacio de les eines apreses
- L’adequacio dels resultats entregats segons els objectius proposats
- Grau de qualitat en els acabats i presentacid
- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacié i recerca d’un estil propi
- Us correcte de les eines de treball
- Lacreativitat, originalitat i qualitat en la realitzacié de les propostes presentades
- La capacitat d’autogestié del temps i organitzacio del propi treball
- Lacorrecta execucio del procés projectual.
- La capacitat de treballar en grup.
- La capacitat d’investigacio
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjangant la
reflexié critica
- Compromis amb el projecte, el grup i la classe
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Ciencia aplicada al disseny

Denominacioé de la materia: Credits ECTS: 6

Ciéncia aplicada al disseny Caracter: Formacio basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre del 1r cursi2n semestre del 1r curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T1
T.5

T.8
T.13
T.14

T.16

- Generals:

G.1

G4

G.5

G.8

Recollir informaci6 significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments

Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

Dominar la metodologia d’investigacié en la generacié de projectes, idees i solucions
viables.

Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural
i mediambiental.

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estéetics i comunicatius.

Tenir una visié cientifica sobre la percepcid i el comportament de la forma, de la
materia, del espai, del moviment i del color.

Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la culturai el
comerg.

Plantejar estrategies d’investigacio i innovacié per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

- Especifiques d’interiors:

E.1

E.2

E.5

Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i técniques que permetin
I"aprofitament i la utilitzacié idonia d’espais interiors.

Concebre i desenvolupar projectes de disseny d’interiors amb criteris que comporten
millora en la qualitat, Us i consum de les produccions.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i constructius que es plantegen
durant el desenvolupament i execucio del projecte.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Adquirir una base solida per al dibuix tecnic refor¢cant I'adquisicié de les tecniques de sistemes de
representacio.
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- Capacitat de produir i comprendre el mobiliari, accessoris, i els dibuixos i les especificacions dels
equipaments

- Coneixer, entendre i assimilar els conceptes geometrics i algebraics que incideixen en el
coneixement del pla i de I'espai i del disseny d’interiors.

- Dotar-se d’eines de resolucié per a la projeccié de figures i espais.

- ldentificar, plantejar, resoldre interpretar i verificar problemes que impliquen calculs, tenint
present exemples propis de I'ambit del disseny d’interiors.

- Adquirir el coneixement adequat i aplicat a I'ambit del disseny d’interiors de les propietats
matematiques que afecten a la professié del disseny d’interiors.

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar I'assignatura de “Ciéncia i tecnologia II” cal tenir aprovada |'assignatura de “Ciéncia i
tecnologia I”

Assignatures: Credits:
Ciéncia i tecnologia | 3 credits ECTS
Ciéncia i tecnologia Il 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cceeieeeiiiee et 76 hores
Treball autONOM.....ccevveiiiiiiiei e, 74 hores
TOTALS. . 150 hOres e, 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la mateéria:

- Classes presencials actives

- Classes teoriques

- Projeccié i comentari d’imatges representant els conceptes a treballar

- Analisi teodrica i aplicacid practica de conceptes

- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing)
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
I'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs...........ccccvveveeeeeenn. 90 %
-Altres actituds, valors i NOrmes..........cccoocvvevevninnenen, 10%
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Per les assignatures que tenen avaluacio final;

-Treballs realitzats al llarg del curs...............cccuvvvneeee. 60 %
-AVAlUACIO fINAl ... 30%
-Altres actituds, valors i NOrMES......ccooeevvvvvvveeeieeeeennn, 10%

Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificacié6 maxima de 5
punts.

S’avaluara:
L'adquisicid de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta-competéncies indicades més

amunt.

- L’adequacio dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Laidoneitat de les propostes presentades i la seva correcta presentacid

- Eltemps i esfor¢ dedicat a la realitzacioé del treball

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjangant la
reflexid critica

- Nivell de les capacitats d’expressié oral i escrita

- Grau de qualitat en els acabats i presentacié

- Us correcte de les eines de treball
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Historia de les Arts i el Disseny
Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 6
Historia de les Arts i el Disseny Caracter: Formacio basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:

Catala / Castella/Anglés
Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre del 1r curs i 2n semestre del 1r curs
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéencies:
- Transversals:

T.2 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

T.16  Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i

mediambiental.
- Generals:

G.6 Promoure el coneixement dels aspectes historics, etics, socials i culturals del disseny.
G.12  Aprofundir en la historia i la tradicié de les arts i el disseny.
G.13  Coneéixer el context economic, social i cultural en que té lloc el disseny.

- Especifiques d’interiors:

E.2 Concebre i desenvolupar projectes de disseny d’interiors amb criteris que comporten
millora en la qualitat, Us i consum de les produccions.

E.4 Analitzar, interpretar, adaptar i produir informacio relativa a la materialitzacié dels
projectes.

E.5 Interrelacionar els llenguatges formals i simbolics amb la funcionalitat especifica.

E.12  Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny d’interiors.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en
la millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar
identitat, innovacié i qualitat en la produccid.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer els conceptes relacionats amb I'art, I'arquitectura i el disseny en les diferents etapes
historiques.

- Coneixer els artistes, autors i dissenyadors més rellevants per tal de saber reconéixer a quina
corrent corresponen determinades obres i estils artistics relacionables amb el mén del disseny.

- Coneixer els creatius nacionals i internacionals més rellevants del moén del disseny.

- Reconeixer i investigar |'estil dels dissenyadors i creatius de disseny d'avantguarda nacionals i
internacionals.

- Dotar-se de referents historics i contemporanis del mon de I'art, el disseny i la cultura.

- Saber establir relacions i interaccions entre la produccid propia i els referents historics i
contemporanis.
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- Adquirir conceptes i raonaments teorics i estétics per exercir I'autocritica i justificar decisions.
- Saber observar I'evolucié i les tendéencies de la societat
- Entendre els reptes del disseny a I'actualitat.

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha.

Assignatures: Credits:
Historia i tendéncies en Art i Disseny | 3 credits ECTS
Historia i tendéncies en Art i Disseny Il 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccccccovvviviviiiiiiiiiiieee e, 76 hores
Treball autoONOM....cccvvviiiviieiei e, 74 hores
TOTALS. . e 150 hOres ., 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials amb forta interaccié
- Exposicid teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos,...) amb suport audiovisual
- Projeccié i comentari d’imatges representant els temes a treballar
- Conduccié de seminaris de debat entorn de conceptes, materies i creatius a partir de la
documentacio preparada pels estudiants
- Analisi teorics i aplicacid practica de conceptes
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing)
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memaria final en format digital de
'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs.........ccccoocveeeenenn 90 %
-Altres actituds, valors i NOrMES........ccoevvvveeeeeeieeennnnnn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs...........ccccuvveveeeeeenn. 60 %
-AVAIUACIO fINAD ... 30%
-Altres actituds, valors i NOrmes.........ccoceeevvvveeevnnnennn. 10%

Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificaci6 maxima de 5
punts.
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S’avaluara:

L’assimilacio | correcta aplicacié dels conceptes teorics i practics de I’assignatura

L'assisteéncia i participacid activa a les classes i activitats que es desenvolupin

Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita

Grau de qualitat en els acabats i presentacié

Nivell d’esforg i iniciativa personal

Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjangant la
reflexid critica

El treball i la implicacié en el grup

L’expressid i la comunicacié dels exercicis i presentacions a classe
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Cultura del disseny

Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 3
Cultura del disseny Caracter: Formacio basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 2n semestre del 1r curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
- Transversals:

T1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

T.2 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar la adequadament.

T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

T.7 Utilitzarles habilitats comunicativesila critica constructiva en el treball en equip.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

T.12  Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avencos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de
formacié continuada.

T.13  Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.16  Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni
cultural i mediambiental.

T.17  Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacié social de la importancia
del patrimoni cultural, la seva incidencia en els diferents ambits i la seva capacitat de
generar valors significatius.

- Generals:

G.6 Promoure el coneixement dels aspectes historics, etics, socials i culturals del disseny.
G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

G.12  Aprofundir en la historia i la tradicié de les arts i el disseny.

G.13  Coneixer el context econdmic, social i cultural en que té lloc el disseny

G.19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies d’investigacio.

- Especifiques d’interiors:
E.6 Interrelacionar els llenguatges formals i simbolics amb la funcionalitat especifica.

E.12  Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny d’interiors.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Assimilar i apropiar-se dels principals conceptes de la disciplina.

- Entendre el disseny com a sistema d’interaccions i significacions.

- Coneixement dels principis, teories i sistemes que pertanyen a color, la llum, I'acustica i altres
aspectes sensorials
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- Assimilar el disseny com a mediador.

- Entendre el valor relacional de la comunicacié i el disseny.

- ldentificar els ressorts socials, etics i estétics del disseny.

- Aprendre a contextualitzar la practica del disseny i I’exercici de la professio.

- Aprendre a “mirar/interpretar” el mén de la creacié i el disseny.

- Saber observar I'evolucié i les tendencies de la societat

- Capacitat per a comprendre i gestionar de forma creativa i constructiva principis artistics i de
disseny i incorporar-los en una perspectiva cultural i social més ampla

- Prendre consciéncia de la produccié de sentit en la praxis del disseny.

- Dotar-se de conceptes i d’'un marc teorics per adquirir capacitat autocritica i exercir la critica amb
arguments coherentment justificats.

- Comprensio de la relacid entre el comportament huma i I'entorn construit

- Laconsciéncia i la responsabilitat dell lloc que ocupa la professid i el disseny en la societat

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha.

Assignatures: Credits:

Disseny en context 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccccccovvvviiiiiiiiiiiiiiiiieieiiaann 38 hores
Treball autONOM....cccvvviiieiiiieiie, 37 hores
TOTALS et 75 hores ..cooveevvveeeeiiiieiieeen, 3 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Classes presencials actives
- Exposicio teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccié i comentari d’imatges representant els temes a treballar
- Analisi teorics i aplicacid practica de conceptes
- Aprenentatge a través de |'experiéncia (Learning by doing)
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs............cooeeiieinneee. 90 %
-Altres actituds, valors i NOrmes..........ccccovcvvveveininnene. 10%
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Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs.............ccccvvvvneene 60 %
-AVAlUACIO fINAl ... 30%
-Altres actituds, valors i NOrMES......ccooceevvvvvieereeeriennen, 10%

Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificaci6 maxima de 5
punts.

S’avaluara:

- L’adequacio dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita

- La correcta exposicid, davant el grup de la classe, de cadascun dels projectes realitzats

- La capacitat de treballar en grup

- Grau de qualitat en els acabats i presentacid

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'exercici de la critica i I'argumentacié d’idees, conceptesi
raonaments

- Aplicacié dels conceptes i eines adquirides

- La capacitat d’investigacio

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjangant la
reflexié critica
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Gestio del Disseny

Denominacioé de la materia: Credits ECTS: 8

Gestid del Disseny Caracter: Formacié basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 2n curs. leri 2n semestre

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T1
T.2.
T3
T.6
T.7
T.8
T.10
T.11

T.12

T.14

T.15

- Generals:

G.1

G.5

G.8

G.9

Organitzar i planificar eltreball de forma eficient i motivadora.

Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal

Utilitzarles habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

Liderar i gestionar equips de treball.

Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en I'apreciacid i
sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat.

Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avengos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de
formacié continuada.

Dominar la metodologia d’investigacio en la generacid de projectes, idees i solucions
viables.

Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en |’exercici professional.

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments tecnics, funcionals, estétics i comunicatius.

Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la culturai el
comerg.

Plantejar estrategies d’investigacio i innovacid per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

- Especifiques d’interiors:

E.l

E.2

Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i técniques que permetin
I"aprofitament i la utilitzacié idonia d’espais interiors.

Concebre i desenvolupar projectes de disseny d’interiors amb criteris que comporten
millora en la qualitat, Us i consum de les produccions.
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E.9 Adequar la metodologia i les propostes a I'evolucié tecnologica i industrial propia del
sector.

E.13  Coneixer el marc econdmic i organitzatiu en el que es desenvolupa I'activitat
empresarial de l'interiorisme.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en la
millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccié.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Adquirir una mirada estrategica sobre el disseny.

- Entendre i assumir el paper que juga el disseny com a mediador entre les necessitats del mercat, la
tecnologia i 'empresa.

- Recopilar les dades i variables necessaries per poder emprendre un projecte de disseny.

- Dotar-se de les eines necessaries per prendre les decisions oportunes respecte als criteris
funcionals, estetics i socials del disseny.

- Entendre ivalorar la relacié que manté el disseny amb I'empresa i el mercat.

- Contextualitzar la practica del disseny i la professid en el marc de la dinamica del mercat local i
global.

- Aprendre a realitzar una investigacié prévia a tota projeccid, de manera a recopilar la informacié
oportuna per determinar els criteris empresarials i el grau d’innovacié a emprendre en un projecte
de disseny.

- Coneixer els interessos i els valors que prevalen en les empreses.

- Coneixer la dinamica del mercat i aprendre a interactuar amb ell a través del disseny.

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar I'assignatura de “Gestid del disseny II” cal tenir aprovada |'assignatura de “Gestio del
disseny I”

Assignatures: Credits:
Gestio del disseny | 4 credits ECTS
Gestio del disseny Il 4 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccccccvvvviiiiiiiiiiiiiiiiieeian, 76 hores
Treball autONOM....cccvvviiiiiiiieiee e, 124 hores
TOTALS et eeee e P 0[O o T ] =Y 8 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Classes presencials actives
- Exposicio teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccié i comentari d’imatges representant els temes a treballar
- Analisi teorics i aplicacid practica de conceptes
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing)
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
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- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats

- Tallers dirigits a I'aula

- Presentacid oral i escrita per part de I'estudiant
- Sortides per visites a empreses i exposicions

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar 'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memoaria final en format digital de
'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacié final:
-Treballs realitzats al llarg del curs
-Altres actituds, valors i NOrmes...........ocoeeeieivvveeenenn.

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs................ccooeee. 60 %
~AVAlUACIO fINAl ..eeviiiiiieec e 30%

-Altres actituds, valors i NOrMesS.........cccccooevivvieeeeeen. 10%

Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificaci6 maxima de 5
punts.

S’avaluara:
- L’adequacid dels resultats entregats segons els objectius proposats
- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin
- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita
- Grau de qualitat en els acabats i presentacié
- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacié
- Us correcte de les eines de treball
- La capacitat d’investigacio
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjangant la
reflexid critica
- Creativitat i compromis
- Treball col-laboratiu
- Qualitat de I'exposicid, I'expressid i la comunicacié dels treballs a classe
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Fitxes materies basiques
producte
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Denominacio de la materia: Credits ECTS: 9

Fonaments del disseny Caracter: Formacio basica

Llengua o llengtlies en que s’impartira:
Catala / Castella/Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r cursi 1r
semestre del 1r curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

T.2 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la
adequadament.
- Generals:

G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la
funcionalitat especifica.
G.5 Tenir una visio cientifica sobre la percepcid i el comportament de la forma,
de la matéria, del espai, del moviment i del color.

- Especifiques de producte:

E.4 Valorar i integrar la dimensié estetica en relacié a I'uso i funcionalitat del
producte.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Saber adequar els elements del llenguatge grafic i visual al discurs conceptual,
tot aplicant- los com a recursos expressius i comunicatius del disseny.

- Entendrei aplicar la disciplina de la composicio, els métodes d’ordenacid
de la forma al'espaiiles interaccions dels elements del mén del disseny.

- Saber expressar les idees amb recursos de creativitat i sensibilitat per tal de
fer els productes expressius més atractius pel consumidor.

- Coneixer les teories fonamentals de la percepcid visual, aixi com les
seves variables entre espai i temps.

- Saber aplicar els coneixements de la percepcié visual a la lectura grafica
da la formai el color del disseny.

- Saber identificar les principals fonts tipografiques, les seves caracteristiques i
funcionalitats estetiques

- Aprendre a utilitzar adequadament les fonts tipografiques i el disseny grafic
com a un llenguatge que pot formar part de propostes de disseny de producte
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- Entendre i identificar les caracteristiques fisiques del color indispensables per
a la creacié dins del disseny.

- Coneixer I'aplicacid del color i els seus efectes plastics i técnics i com incideix
en el disseny.

- Saber valorar els aspectes perceptius, simbolics, psicologics i expressius del
camp del color en els processos creatius.

- Saber utilitzar els recursos técnics, procedimentals i els suports per tal
d’optimitzar els resultats expressius del color.

- Portar a terme una investigacié en materia de color i textures al voltant d’un
concepte.

- Saber crear i formalitzar un quadern de tendéncies en color i textures entorn
d’un concepte, de manera a ser desenvolupat en un projecte de disseny de
producte donat.

- Tenir capacitat autocritica i de superacid en I'activitat metodologica del
treball.

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha.

Assignatures: Credits:
Principis del disseny | 3 credits ECTS
Principis del disseny 3 credits ECTS
Teoria i investigacio del color 3 creédits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament /
aprenentatge i la seva relacio amb les competéncies a assolir per |'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....cccccccovvvvveiiiiieiiiiiiiiiinnne 150 hores
Treball autonNoM......ccevvveveviviiiiiiiiinaen 75 hores
TOTALS. e 225 hOres ....ooovvvvvevveiieeeeeenne, 9 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la mateéria:
- Classes presencials actives
- Exposicié teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport
audiovisual
- Projeccid i comentari d’'imatges representant els temes a treballar
- Analisi teoric i aplicacid practica de conceptes
- Visionat i analisi d’imatges, pel-licules i documentals
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing)
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L'avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar
|"assignatura és necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la
memoria final en format digital de I'assignatura. La nota final correspon als seglients
percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs.......cccoceevvvcivenennnes 90%
-Altres actituds, valors i NOrMes......ccoevevvveeeeeeeeereeennnn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs........cccceeeeenneennn. .60%
-AValuacio final ..ooeeeecee e,
-Altres actituds, valors i normes

S’avaluara:
L’adquisicid de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta competéencies
indicades més amunt:

- L’adequacid dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L'assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressid i comunicacié oral i escrita

- Coheréncia dels treballs presentats

- Ll'atencié iinteres en la presentacié dels treballs dels companys i el debat

- Lafeina del dia a dia dins I'aula i la participacio de I'alumne

- Grau de qualitat en els acabats i presentacid

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacié i recerca d’un estil propi

- Us correcte de les eines de treball

- La capacitat d’investigacio

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexié critica

- Compromis amb el projecte, el grup i la classe
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Llenguatges i técniques de representacio i comunicacio

Denominacio de la materia: Credits ECTS: 34

Llenguatges i técniques de representacio i Caracter: Formacio basica
comunicacio
Llengua o llengtlies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del
1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del 2n curs
i 2n semestre del 2n curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.
T.2  Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
T.4  Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacié i la comunicacio.
T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del
seu desenvolupament professional.
T.6  Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal
T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

- Generals:

G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments tecnics, funcionals, estétics i comunicatius.
G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacid.
G.3  Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbodlici la

funcionalitat especifica.
G.4 Tenir una visié cientifica sobre la percepcié i el comportament de la forma, de Ila
materia, del espai, del moviment i del color.
G.18 Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per arribar els objectius

previstos.

- Especifiques Producte:

E.2 Resoldre problemes projectuals mitjancant la metodologia, destresa, i procediments
adequats

E.4 Valorariintegrar la dimensio estéetica en relacié a I'Gs i funcionalitat del producte.

E.9 Dominar els recursos grafico-plastics de la representacié bi i tridimensional.

E.10 Produiricomunicar la informacié adequada relativa a la produccid.

E.11 Coneixer els recursos tecnologics de la comunicacid i les seves aplicacions al disseny
de producte.

E.12 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execucié de
projectes de disseny de producte.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Adquirir i aplicar els coneixements dels materials basics del dibuix a ma i el dibuix digital;

- Saber desenvolupar la metodologia per a la planificacié i I'execucié del dibuix a ma i
digital.

- Capacitat de desenvolupar i aplicar la capacitat perceptiva

- Demostrar la capacitat d’establir proporcions, tensions i relacions internes en estructures
orientades a la representacio grafica.

- Tenir la consciéncia professional que la creativitat, és I'eina basica per desenvolupar
processos representatius en el disseny.

- Saber aplicar els coneixements necessaris per tal d’analitzar la forma i els seus
aspectes interns/externs amb intencié de representar-la adientment.

- Coneixer i saber aplicar, adientment, I'habit d’observacid analitic i raonat en un procés
de captacié objectiva de la realitat i/o del referent.

- Dominar la realitzacié del dibuix pla i la seva interpretacid en el muntatge de projectes.

- Coneixeri aplicar I'Us de les noves tecnologies en el mén del disseny.

- Saber expressar formalment a través del dibuix un concepte abstracte.

- Utilitzar eines de representacié manuals i digitals per a la generacié de propostes

- Dominar la proporcid i I'equilibri de volums

- Saber generar volums en tres dimensions utilitzant diferents sistemes i eines de
representacio

- Saber reconeéixer i generar solucions entorn d’un llenguatge propi per tal de
personalitzar els processos creatius, tot expressant un estil personaliidentificador.

- Dominar la lecturai interpretacié d’'una imatge en el mén del disseny.

- Saber interpretar el dibuix pla i I'adaptacié de tendeéncies/estils en un projecte de
disseny.

Requisits previs (si calen):
Per poder cursar I'assiangura de “Tecniques d’expressio grafica II” cal tenir aprovada I’assignatura de
“Tecniques d’expressio grafica I”
Per poder cursar les assignatures d’ “Eines de representacio digital | i [I” cal tenir aprovades les
assignatures de “Dibuis tecnic I i II”

Assignatures: Credits:

Tecniques d’expressid grafica | 3 credits ECTS
Tecniques d’expressid grafica |l 3 credits ECTS
Representacié volumetrica | 3 credits ECTS
Representacié volumeétrica Il 3 credits ECTS
Dibuix técnic | 3 credits ECTS
Dibuis tecnic Il 4 credits ECTS
Eines digitals de representacio | 7 credits ECTS
Eines digitals de representacid Il 8 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I’estudiant:
Activitats formatives:

Presencial.....cceoeeiieiieiiieeiiiiiieeeeeeeeeene, 520 hores
Treball autonoM.......covvveveeiiiiiiiiiiiinennn 330 hores
TOTALS..eeeeeeeeeee e 850 hOres ...covvvveveeveevveveviirninvennnn, 34 ECTS
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Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:

Classes presencials actives
Exposicio teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos ...) amb suport
audiovisual i tecnic.
Projeccié i comentari d’imatges representant els temes a treballar
Aprenentatge a través de 'experiencia (Learning by doing)
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L'avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver Iliurat la memoria final en format digital de
I"assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs.......cccccevvecvevennenns 90%
-Altres actituds, valors i Nnormes........cccceeevvvvveeereeeenn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs........cccceeevvcveeennnnns 60%
-Avaluacio final ......eeeeeeeiiieii e, 30%
-Altres actituds, valors i normes........cccecevvvvvveeeeeeeennn. 10%

S’avaluara:

La correcta aplicacié de les eines apreses

L'adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats

Grau de qualitat en els acabats i presentacié

Nivell d’esforg i iniciativa personal en I’'experimentacid i recerca d’un estil propi
Us correcte de les eines de treball

La creativitat, originalitat i qualitat en la realitzacié de les propostes presentades
La capacitat d’autogestio del temps i organitzacié del propi treball

La correcta execucio del procés projectual.

La capacitat de treballar en grup.

La capacitat d’investigacié

Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjancant la
reflexié critica

Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Denominacio de la materia: Credits ECTS: 6

Ciéncia aplicada al disseny Caracter: Formacio basica

Llengua o llengtlies en que s’impartira:
Catala / Castella/Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre del 1r curs i 2n semestre del 1r curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T.1 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la
adequadament.

T.5 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del
treball que es realitza.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments

T.13 Buscar I'excel-léencia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.14 Dominar la metodologia d’investigacid en la generacidé de projectes, idees i
solucions viables.

T.16 Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el

patrimoni cultural i mediambiental.

- Generals:
G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els
requisits i condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.
G4 Tenir una visio cientifica sobre la percepcid i el comportament de la forma,
de la matéria, del espai, del moviment i del color.
G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la
cultura i el comerg.
G.8 Plantejar estrategies d’investigacié i innovacié per resoldre expectatives

centrades en funcions, necessitats i materials.
- Especifiques de producte:

E.1 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes,
coherents amb els requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals,
expressives i economiques definides en el projectes.

E.2 Resoldre problemes projectuals mitjangant la metodologia, destresa, i
procediments adequats.

E.3 Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes
complexes de disseny de productes i sistemes.

E.4 Analitzar models i sistemes naturals i les seves aplicacions en el disseny de
productes i sistemes.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Adquirir una base solida per al dibuix técnic reforcant I'adquisicié de les tecniques de
sistemes de representacio

- Coneixer, entendre i assimilar els conceptes geometrics i algebraics que
incideixen en el disseny de producte

- Dotar-se d’eines de resolucié per a la projeccié d’objectes

- ldentificar, plantejar, resoldre interpretar i verificar problemes que impliquen
calculs, tenint present exemples propis de I'ambit del disseny de producte

- Adquirir unes bases cientifiques en I'exercici de la professié

- Coneixement dels calculs necessaris per a manipular geometria diferencial i
resoldre  volums | superficies complexes

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha.

Assignatures: Credits:
Ciéncia i tecnologia | 3 credits ECTS
Ciéncia i tecnologia Il 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament /
aprenentatge i la seva relaciéo amb les competéncies a assolir per |'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....ccceeeieeiiviieeeiiiiiiiieeeeeeeevvina, 76 hores
Treball autonoM......ccevvveveveviiiiiiiiinae, 74 hores
TOTALS. e 150 hOres weueeeeeeeeeeeeee e, 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposicio teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb
suport audiovisual
- Projeccié i comentari d’'imatges representant els temes a treballar
- Analisi teorics i aplicacio practica de conceptes
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar
|'assignatura és necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la
memoria final en format digital de I'assignatura. La nota final correspon als segiients

percentatges:
Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs........cccceevriiveeennnns 90%
-Altres actituds, valors i NOrmes........cccecevvveeeeeeeeeennnn. 10%

63



LCI

Barcelona

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs........ccocevvveveeeennnns 60%
-Avaluacio final ......eeeeeeeee i, 30%
-Altres actituds, valors i normes.........cccccccevvvvveeeeeennnn. 10%

S’avaluara:

L'adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats
L'assisteéncia i participacid activa a les classes i activitats que es desenvolupin
La idoneitat de les propostes presentades i la seva correcta presentacio

El temps i esforg¢ dedicat a la realitzacié del treball

Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per

superar-les mitjangant la reflexid critica

Nivell de les capacitats d’expressié oral i escrita
Grau de qualitat en els acabats i presentacié
Us correcte de les eines de treball
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Denominacio de la materia: Crédits ECTS: 6

Historia de les Arts i el Disseny Caracter: Formacié basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre del 1r curs i 2n semestre del 1r curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T.2 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la
adequadament.
T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

T.16  Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el

patrimoni cultural i mediambiental.

- Generals:

G.6 Promoure el coneixement dels aspectes historics, étics, socials i culturals del

disseny.
G.12  Aprofundir en la historia i la tradicié de les arts i el disseny.
G.13  Coneixer el context econdmic, social i cultural en que té lloc el disseny.

- Especifiques de producte:

E.4 Valorar i integrar la dimensid estética en relacié a I'ds i funcionalitat del

producte.

E.13  Coneixer el context econdmic, social, cultural i historic en el que es

desenvolupa el disseny de producte.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidencia
en la millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar

identitat, innovacid i qualitat en la produccid.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer els conceptes relacionats amb I'art, I'arquitectura i el disseny en les
diferents etapes historiques.

- Coneixer els artistes, autors i dissenyadors més rellevants per tal de saber
reconeixer a quina corrent corresponen determinades obres i estils artistics
relacionables amb el mdn del disseny.

- Coneixer els creatius nacionals i internacionals del mén del disseny, més rellevants.

- Reconeéixer i investigar l'estil dels dissenyadors i creatius de disseny
d'avantguarda nacionals i internacionals.

65



LCI

Barcelona

- Dotar-se de referents historics i contemporanis del mén de I'art, el disseny i la
cultura

- Saber establir relacions i interaccions entre la produccié propia i els referents
historics i contemporanis

- Adquirir conceptes i raonaments teorics i estetics per exercir I'autocritica

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha.

Assignatures: Credits:
Historia i tendéncies en Art i Disseny | 3 credits ECTS
Historia i tendéncies en Art i Disseny Il 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament /
aprenentatge i la seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....cceeeeieeiivieieeiiiiiiiieeeeeeeeviien, 76 hores
Treball autONOM....cvveeeieieiiiiieeeeeeeeiin, 74 hores
TOTALS. e 150 hOres weeeeeeeeieeeeeeeeeeeeee 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:

- Classes presencials actives

- Exposicio teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb
suport audiovisual

- Projeccid i comentari d’imatges representant els temes a treballar

- Seminaris de debat entorn de conceptes i matéries preparades pels
estudiants

- Analisi teorics i aplicacio practica de conceptes

- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):

- Sortides per visitar botigues, estudis de disseny, exposicions, museus

- Seminaris de debat entorn de conceptes i matéries preparades pels
estudiants

- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats

- Tallers dirigits a I'aula

- Presentacid oral i escrita per part de I’estudiant

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar
|’assignatura és necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la
memoria final en format digital de I'assignatura. La nota final correspon als segiients
percentatges:
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Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs........ccocevvveveeeennnns 60%
-Avaluacio final ......eeeeeeeee i, 30%
-Altres actituds, valors i normes..........ccccvveeveeeeeeeennnn. 10%

S’avaluara:

L'assimilacid | correcta aplicacié dels coneixements teorics i practics
transmesos a l'aula.

L'assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin
Nivell de les capacitats d’expressié oral i escrita

Grau de qualitat en els acabats i presentacié

Nivell d’esforg i iniciativa personal

Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per
superar-les mitjancant la reflexio critica

El treball i la implicacié en el grup

L'expressid i la comunicacié dels exercicis i presentacions a classe
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Cultura del disseny

Denominacio de la materia: Crédits ECTS: 3

Cultura del disseny Caracter: Formacio basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 2n semestre 1r curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

T.2 Recollir informacid significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la
adequadament.

T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en
equip.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

T.12 Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avencos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de
formacié continuada.

T.13 Buscar I'excel-lencia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.16 Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni
cultural i mediambiental.

T.17 Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacié social de la
importancia del patrimoni cultural, la seva incidéencia en els diferents ambits i la seva
capacitat de generar valors significatius.

- Generals:

G.6 Promoure el coneixement dels aspectes historics, étics, socials i culturals del disseny.
G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.
G.12 Aprofundir en la historia i la tradicid de les arts i el disseny.

G.13 Coneixer el context econdmic, social i cultural en que té lloc el disseny.

G.19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies d’investigaciod.

- Especifiques de producte:

E.3 Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes complexes de disseny
de productes i sistemes.

E.13 Coneixer el context econdmic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny de producte.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidencia en la millora
de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat, innovacié i
qualitat en la produccid.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Assimilar i apropiar-se dels principals conceptes de la disciplina

- Entendre el disseny com a sistema d’interaccions i significacions

- Assimilar el disseny com a mediador

- Entendre el valor relacional de la comunicacié i el disseny

- ldentificar els ressorts socials, etics i estetics del disseny

- Aprendre a contextualitzar la practica del disseny i I'exercici de la professiod

- Dotar-se de conceptes i d’un marc teorics per adquirir capacitat autocritca i exercicir la
critica amb arguments coherentment justificats.

- Aprendre a “mirar/interpretar” el mén de la creacid i el disseny.

- Prendre consciéncia de la produccié de sentit en la praxis del disseny

Requisits previs (si calen):
No n’hi ha.

Assignatures: Credits:

Disseny en context 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cccccccovviviiiiiiiiiiiiiieeeeiiiieienns 38 hores
Treball autonNoM......ccevvveveviviiiiiiiiinaen 37 hores
TOTALS .o 75 hores ..ooovceveeeeeeiiiiiieiee, 3 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Classes presencials actives
- Exposicio teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport
audiovisual

- Projeccié i comentari d’imatges representant els temes a treballar

- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i matéries preparades pels estudiants
- Sortides per visites a empreses, exposicions i museus
- Treballs individuals i col.laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacid oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L'avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
I’assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

-Treballs realitzats al llarg del curs.......ccccceevivivneenn. 60%
~AVAlUACIO FINAL e 30%
-Altres actituds, valors i NOrmes......cccoeeveveeeeerereneeenn.. 10%
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S’avaluara:

- L’adequacid dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assistencia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressié oral i escrita

- La correcta exposicio, davant el grup de la classe, de cadascun dels projectes realitzats

- La capacitat de treballar en grup; I’esperit col.laboratiu

- Grau de qualitat en els acabats i presentacié

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'exercici de la critica i I'argumentacio d’idees,
conceptes i raonaments

- Aplicacié dels conceptes i eines adquirides

- La capacitat d’investigacio

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexié critica
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Gestio del Disseny

Denominacio de la materia: Crédits ECTS: 8

Gestid del Disseny Caracter: Formacié basica

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 2n curs. ler i 2n semestre

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.

T.2. Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
T.3  Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

T.6  Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal

T.7  Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

T.10 Liderar i gestionar equips de treball.

T.11 Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en I'apreciacié i
sensibilitat estetica, mediambiental i cap a la diversitat.

T.12 Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avengos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de
formacié continuada.

T.14 Dominar la metodologia d’investigacié en la generacid de projectes, idees i solucions
viables.

T.15 Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en |'exercici professional.

- Generals:

G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments tecnics, funcionals, estétics i comunicatius.

G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la cultura i el
comerg.

G.8 Plantejar estrategies d’investigacid i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

- Especifiques de productes:
E.1 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb

els requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals, expressives i
econdmiques definides en el projectes.
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E.2 Resoldre problemes projectuals mitjancant la metodologia, destresa, i procediments
adequats.
E.3  Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes complexes de disseny
de productes i sistemes.
E.4 Valorariintegrar la dimensio estética en relacié a I'Gs i funcionalitat del producte.
E.13 Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny de producte.
E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidéncia

en la millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacié i qualitat en la produccié.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Adquirir una mirada estrategica sobre el disseny

- Entendre i assumir el paper que juga el disseny com a mediador entre les necessitats del mercat, la
tecnologia i 'empresa

- Recopilar les dades i variables necessaries per poder emprendre un projecte de disseny;

- Dotar-se de les eines necessaries per prendre les decisions oportunes respecte als criteris
funcionals, esteétics i socials del disseny;

- Entendre ivalorar la relacid que manté el disseny amb I'empresa i el mercat;

- Contextualitzar la practica del disseny i la professié en el marc de la dinamica del mercat local i
global;

- Aprendre a realitzar una investigacd prévia a tota projeccié, de manera a recopilar la informacid
oportuna per determinar els criteris empresarials i el grau d’innovacié a emprendre en un projecte
de disseny.

- Coneixer els interessosi els valors que prevalen en les empreses.

- Saber determinar els valors del producte

- Coneixer la dinamica del mercat i aprendre a interactuar amb ell a través del disseny

Requisits previs (si calen):

IM

Per poder cursar I'assignatura de “Gestid del disseny II” s’ha de tenir aprovada I'assignatura de “Gestid

del disseny 1”

Assignatures: Credits:
Gestid del disseny | 4 credits ECTS
Gestid del disseny I 4 crédits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:
Activitats formatives:

Presencial.....cceeeeiieiieieeeiiiiiiieeeeeeeeee, 76 hores
Treball autoNOM.....cevvvvveeeeee, 124 hores
TOTALS. ... 200 hores ...ueeeeeeeveiieiieeeeeeeeeie, 8 ECTS
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Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:

- Classes presencials actives

- Exposicio6 teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport
audiovisual

- Projeccid i comentari d’'imatges representant els temes a treballar

- Analisi teorics i aplicacio practica de conceptes

- Aprenentatge a través de I'experiencia (Learning by doing):

- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants

- Sortides per visites a empreses i exposicions

- Treballs individuals i col.laboratius, tutoritzats

- Tallers dirigits a I'aula

- Presentaci6 oral i escrita per part de 'estudiant

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L'avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver Iliurat la memoria final en format digital de
I"assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs........cccceeevvcveeennnns 90%
-Altres actituds, valors i normes........ccccoeeevvvvveeeeennnnn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs........ccoceevvviveeennnnns 60%
-AValuacio final .....veeeeeeeeeie e 30%
-Altres actituds, valors i NOrmes.......ccoceeeeeeeeieeveeeeennnn. 10%

S’avaluara:

L'adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats
L'assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin
Nivell de les capacitats d’expressié oral i escrita

Grau de qualitat en els acabats i presentacié

Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacid

Us correcte de les eines de treball

La capacitat d’investigacié

Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les mitjancant la
reflexié critica

Creativitat i compromis

Treball col-laboratiu

Qualitat de I'exposicid, I'expressid i la comunicacio dels treballs a classe
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Fitxes materies obligatories en
I'especialitat moda
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Materials i tecnologia aplicada al disseny de moda

Denominacioé de la materia: Credits ECTS: 21

Materials i tecnologia aplicada al disseny de moda | Caracter: Obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s'imparteix: 1r., 3r., 5&. i 6&.

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéencies:

- Transversals:

T3

T.4
T.11

T.14

- Generals:

G.2
G.5

G.8

G.10
G.16
G.17

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacid.

Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en I'apreciacid i
sensibilitat estetica, mediambiental i cap a la diversitat.

Dominar la metodologia d’investigacio en la generacid de projectes idees i solucions
viables.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacid.
Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la culturai el
comerg.

Plantejar estrategies d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I’evolucio tecnologica industrial.

Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la

consecucid d’objectius personals i professionals.

- Especifiques de moda:

E.4

E.6

E.8

E.11

E.15

Coneixer la maquinaria i els processos de fabricacid, produccid i manufacturat dels
sectors vinculats al disseny de moda i indumentaria.

Fonamentar el procés creatiu en estratégies d’investigacid, metodologiques i
estetiques.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegin
durant el desenvolupament i execucio del projecte.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execucié de
projectes de disseny de moda i indumentaria.

Reflexionar sobre l'influencia social positiva del disseny, la seva incidéencia en la
millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccié.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Coneixer el funcionament dels diferents programes informatics que s’utilitzen en el disseny
de moda aixi com la seva aplicacié en el desenvolupament de col-leccions.

- Saber utilitzar les técniques informatiques com eina de comunicacio.

- Dominar el tractament d’imatges i I'Us d’'un programa de disseny vectorial.

- Saber aplicar pel-licules editades en presentacions de moda.

- Coneixer les fibres textils i les seves caracteristiques i propietats.

- Saber distingir els tipus de fils i teixits.

- Saber relacionar les materies textils amb les seves principals aplicacions.

- Coneixer el procés textil per a I'obtencioé de teixits de calada, pels acabats i pel control de la
qualitat textil.

- Coneixer les principals families de colorants téxtils i els processos de tintura dels substrats
textils.

- Coneixer el procés de creacid i desenvolupament de cartes de colors i d’estampacié.

- Dominar el procés de creacié d’un estampat textil.

- Coneixer les caracteristiques i propietats de les diferents galgues per desenvolupar peces en
punt tricotosa.

- Coneixer els parametres i calculs de la densitat de punt per obtenir una bona qualitat en un
teixit de punt.

Requisits previs (si calen):

- Per cursar |'assignatura “processos i productes textils”, sera necessari haver cursat i
aprovat l'assignatura “estructures i tractaments textils”.

- Per cursar l'assignatura “técniques i processos de I'estampacidé” sera necessari haver
cursat i aprovat I'assignatura “processos i productes textils”.

Assignatures: Credits:
Tecnologia digital | 3 credits ECTS
Tecnologia digital Il 3 credits ECTS
Tecnologia digital Ill 3 credits ECTS
Estructures i tractaments textils 3 credits ECTS
Processos i productes textils 3 credits ECTS
Tecniques i processos de I'estampacio 3 credits ECTS
Tecniques i processos en punt tricotosa 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per |'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccccoovveveiieiiiiiiice e, 347 hores
Treball autONOM......ocvvieiiiiiiieiiiieee e 178 hores
TOTALS ettt 525 hOres ...oooeeveeeeeeeieiiieeeeinens 21 ECTS
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Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives.
- Exposicio teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos ...) amb suport
audiovisual.
- Debat sobre diferents temes de textil.
- Visites a museus i empreses.

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L'avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
La nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.......ccoeevveciieeeenns 90 %
(per les assignatures que no tenen avaluacié final)
Treballs realitzats al llarg del curs.......cccceeevecieeeennnns 60 %

(per les assignatures que tenen avaluacio final)
Avaluacio final .........cccoeeviiiii
Altres actituds, valors i normes

S’avaluara:
L’adquisicié de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta competéncies indicades més
amunt:

- Lacorrecta aplicacié dels coneixements teorics i practics transmesos a I'aula.

- La creativitat, originalitat i qualitat en la realitzacié de les propostes presentades.
- La correcta execucio del procés projectual.

- La capacitat de treballar en grup.

- La capacitat d’autogestid del temps i organitzacié del propi treball.
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Patronatge i confeccié

Denominacioé de la materia: Credits ECTS: 35

Patronatge i confeccio Caracter: Formacio Obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/ Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: Anual 1r. 2n. i 3r. curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Tranversals

T3

T.5

T.14

T.15

- Generals
G.8
G.9
G.10
G.17

G.19
G.21

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

Dominar la metodologia d’investigacié en la generacié de projectes, idees i solucions
viables.

Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en |'exercici professional.

Plantejar estrategies d’investigacio i innovacié per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

Ser capacos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucié tecnologica industrial.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d’aprenentatge adequades a la consecucié
d’objectius personals i professionals.

Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d’investigacio.

Dominar la metodologia de la investigacid.

- Especifiqgues Moda

E.4

E.6

E.8

Coneixer la maquinaria i els processos de fabricacid, produccié i manufacturat dels
sectors vinculats al disseny de moda i indumentaria.

Fonamentar el procés creatiu en estratégies d’investigacid, metodologiques i
estetiques.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegin
durant el desenvolupament i execucio del projecte.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer els procediments basics del patronatge, del tall i de la confeccid.

- Entendre com es forma un patro per a la realitzacié de peces de vestir.

- Saber interpretar el vocabulari basic de la matéria.

- Dominar les diferents eines necessaries per a la realitzacié d'un patro, el tall, la
confeccid i la prova d'una peca d’indumentaria.
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- Dominar la presa de mides per a realitzar un patro.

- Dominar la realitzacié de patrons base de dona, home i infantil.

- Coneixer els patrons base de génere de punt, cotilleria i bany.

- Dominar la lectura volumetrica del patro.

- Seleccionar els patrons base necessaris per iniciar una transformacio.

- Saber aplicar el procés de transformacié d'un patré a partir d’'una base

- Aplicar correctament les costures en un patro.

- Dominar el muntatge en paper i en teixit del patrd per a una prova inicial.
- Coneixer el funcionament de la maquinaria per a la confeccié.

- Aprendre a confeccionar de forma manual i industrial peces de vestir.

- Saber tallar i confeccionar en diferents teixits.

- Saber analitzar la qualitat en el procés de confeccid i acabats de les peces.
- Coneixer la técnica del modelatge sobre el maniqui.

- Coneixer la simbologia i els tipus de costura més usuals.

- Saber fer una fitxa tecnica de confeccid.

Requisits previs (si calen):

Per cursar les assignatures que tenen continuitat en diferents cursos, es imprescindible haver superat el
nivell inferior.

Per cursar la assignatura “taller de muntatge” de cada nivell es té que esta matriculat i cursant
I'assignatura “patronatge” en el mateix nivell.

Assignatures: Credits:
Patronatge | 6 credits ECTS
Patronatge Il 6 credits ECTS
Patronatge IlI 5 credits ECTS
Taller de tall i muntatge | 6 credits ECTS
Taller de tall i muntatge II 7 credits ECTS
Taller de tall i muntatge Il 5 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial..........ooevvevevvvviereniiiiicieeeeeenn, 642 hores
Treball autonNoOM.....cccvvevvvieieeiiiriiiiiienae, 233 hores
TOTALS .ot 875 HOreS wevvvvvvvveverenrerireennn 35 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la mateéria:
- Classes presencials actives.
- Exposicio teorica del professor (classes magistrals, estudis de casos ...)
- Exposicio a I'aula dels processos d’investigacié duts a terme per I'estudiant en referéncia a la
proposta d’activitat feta pel professor i la seva posta en comu
- Treballs individuals
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.......cccceevevecivenennnnns 90 %
(per les assignatures que no tenen avaluacié final)
Treballs realitzats al llarg del curs.......ccccevvveiienennnnns 60 %
(per les assignatures que tenen avaluacio final)
Avaluacié final ......oooeveeiici e, 30%
Altres actituds, valors i normes........cccccvvevvvvvvenennns 10%

S’avaluara:
- Graude qualitat en la realitzacid i acabats dels treballs
- Grau de capacitat analitica i reflexiva dels aspectes teorics.
- Us correcte de les eines de treball.
- Actitud personal del nivell d’interes i participacio i esforg del procés d’aprenentatge
- Capacitat d’autogestio del temps i organitzacio del propi treball.
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Historia del disseny de moda
Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 4
Historia del disseny de moda Caracter: Formacio Obligatoria
Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés
Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r. i 2n.
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
- Tranversals
T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacid.
T.14  Dominar la metodologia d’investigacid en la generacié de projectes, idees i solucions
viables.
- Generals

G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la culturai el
comersg.

G.14 Valorar la dimensié del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié social, i com
transmissor de valors culturals.

G.19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d’investigacio

- Especifiqgues Moda

E.6 Fonamentar el procés creatiu en estrategies d’investigacio,
metodologiques i estetiques.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer el significat historic del disseny de la indumentaria des de la prehistoria fins al segle XIX.
- Coneixer el significat historic del disseny de la indumentaria des de el segle XX fins els nostres

dies.

- Coneixer els conceptes relacionats amb les tendéencies i evolucié de la moda, en els segles XX i

XXI.

- Saber analitzar estil i procés creatiu dels dissenyadors, del segle XX i XXI, tant nacionals com

internacionals, aixi com els moviments artistics.

Requisits previs (si calen):
No n’hi ha.

Assignatures: Credits:

Historia de la indumentaria 4 ECTS
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Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....ccoeeeiveiiiiiieeiiiiiiieeeeeeeeeee 74 hores
Treball autonNoM.....eeeveveviiiiiieeeieeeiinee, 26 hores
TOTALS. ..o 100 hOres ..covvvvveeeeieeeeeiieeeee e 4 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Classes teoriques d’introduccié al tema amb suport bibliografic
- Analisis de materials historics i de fonts historiques
- Exposicid i debat d’esdeveniments historics de gran rellevancia
- Treballs individuals i de grup tutoritzats
- Visionat de pel-licules i documentals de contingut historic

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs........ccccceeeenennee 45%
Avaluacio final ....cccoveveeeeiiiiiiiiieee e, 45%
Altres actituds, valors i normes........cccceeeeeevveennnne 10%

S’avaluara:
L’adquisicid de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta-competéncies indicades més
amunt.

- Participacio a les classes

- Presentacié amb netedat i coheréencia dels treballs

- Avaluacié final dels continguts i lectures de I'assignatura
- Nivell d’expressid oral i escrita.

- Actitud personal del nivell d’interes i participacié

- Capacitat de treball en grup
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Projectes de disseny de moda i indumentaria

Denominacioé de la materia: Credits ECTS: 30

Projectes de disseny de moda i indumentaria Caracter: Formacio obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: anual 2n. i 4t. curs. 3r, 4t, 5e., 6&. semestre.

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéencies:

- Transversals:

T3

T.4
T.7

T9

T.10

T.14

- Generals:

G.1

G.2

G.5

G.7

G.8

G.9

G.10
G.11

G.16
G.17

G.19
G.20

G.21

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacid i la comunicacio.

Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball

en equip.

Integrar-se adequadament en equips multidisciplinarisi en contexts

culturals diversos.

Liderar i gestionar equips de treball.

Dominar la metodologia d’investigacio en la generacid de projectes, idees i solucions

viables

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacid i la
comunicacio.

Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la

cultura i el comerg.

Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips
multidisciplinaris.

Plantejar estrategies d’investigacid i innovacio per resoldre expectatives

centrades en funcions, necessitats i materials.

Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la

qualitat.

Ser capacos d’adaptar-se als canvis i a I’evolucié tecnologica industrial.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber

avaluar les propostes i canalitzar el dialeg.

Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d’aprenentatge adequades a la consecucié
d’objectius personals i professionals.

Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d’investigacio.
Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés
comunicatiu, dominar els recursos tecnologics de la comunicacid i valorar la seva
influéncia en els processos i productes del disseny.

Dominar la metodologia de la investigacio.
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- Especifiques Moda

E.1

E.2

E.4

E.6

E.8

E.9

Generar propostes creatives de disseny de moda i indumentaria adequades als
condicionaments materials, funcionals, estetics icomunicatius dels suposits de
treball.

Concebre i materialitzar projectes de disseny de moda i indumentaria que integren els
aspectes formals, materials, técnics, funcionals, comunicatius i de realitzacid.

Coneixer la maquinaria i els processos de fabricacid, produccié i manufacturat dels
sectors vinculats al disseny de moda i indumentaria.

Fonamentar el procés creatiu en estrategies d’investigacio,
metodologiques i estetiques.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegin
durant el desenvolupament i execucié del projecte.

Analitzar els estudis de mercat i la seva incidencia en el desenvolupament de
nous productes i col-leccions.

E.11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execucié de

projectes de disseny de moda i indumentaria.

E.15 Reflexionar sobre l'influencia social positiva del disseny, la seva

incidéncia en la millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per
generar identitat, innovacié i qualitat en la produccio

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

Dominar el vocabulari textil i de la moda.

Saber aplicar correctament les tecniques de dibuix pla en una col-leccié de moda.

Saber utilitzar correctament les eines del llenguatge visual i conceptes per a transmetre
missatges de moda.

Saber aplicar la creativitat individual en un projecte de moda.

Dominar I'equilibri de volums.

Dominar la visié critica i la gestio del temps.

Dominar la realitzaci6 de treballs d’investigacid sintetitzant la informaci6 en un
sketchbook.

Dominar tecniques i processos d’ estilisme.

Saber interpretar els quaderns de tendéncies.

Saber ajustar el disseny de peces de vestir a targets de public molt concrets.

Saber exposar i defensar correctament de forma visual, oral i escrita els projectes propis.
Saber aplicar I'anatomia basica del cos huma, per tal de saber relacionar les
proporcions entre les parts i el total.

Saber optimitzar els recursos plastics per a la descripcio i definicié de la forma corporal quan
als aspectes de la llum, els clarobscur, la linia i la taca,...

Saber elegir els procediments i les técniques més adients, tant seques com aquoses i
tecniques mixtes, aixi com els suports més indicats.

Saber il-lustrar els figurins en relacié als missatges i continguts relacionats amb els dissenys
de les col-leccions de moda.

Coneixer el procediment de |'escalat de patrons tant manual com per ordinador.

Saber com s’organitzen, dirigeixen o coordinen els equips de treball en el disseny de moda.
Dominar el dibuix pla i I'edicié de peces de vestir en pla utilitzant eines informatiques.

Saber com s’organitzen, dirigeixen o coordinen els equips de treball en el disseny de moda.
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Requisits previs (si calen):

Per cursar |'assignatura “Projectes de disseny de moda |”, sera necessari haver cursat i aprovat
|"assignatura “Sistemes de representacio en el disseny ” .
Per cursar l'assignatura “Projectes de disseny de moda II”, sera necessari haver cursat i aprovat
I'assignatura “Projectes de disseny de moda |” i la primera part de “Projectes interdisciplinaris
Sketchbook”
Per cursar I'assignatura “Projectes interdisciplinaris Sketchbook”, sera necessari haver cursat i aprovat
|"assignatura “Projectes de disseny de moda I”.
Per cursar |'assignatura “Projectes interdisciplinaris Il-ustracié”, sera necessari haver cursat i aprovat
I"assignatura “Projectes de disseny de moda II”.
Per cursar l'assignatura “Projectes de disseny de moda en punt tricotosa”, sera necessari haver
cursat i aprovat |'assignatura “Tecniques i processos en punt tricotosa”.

p g q p p
Per cursar I'assignatura “Aplicacié de tecniques digitals de patronatge” sera necessari haver cursat i
aprovat I'assignatura “Patronatge IlI”.

Assignatures: Credits:

Projectes de disseny de moda | 7 crédits ECTS
Projectes de disseny de moda Il 4 credits ECTS
Projectes interdisciplinaris Sketchbook 3 crédits ECTS
Projectes interdisciplinaris Il-lustracio 3 crédits ECTS
Projectes de disseny de moda en punt tricotosa 3 crédits ECTS
Aplicacié de técniques digitals de patronatge 7 crédits ECTS
Projectes digitals 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....ccccccovvveieiiiiieiiiiiiiiiiiiinnnns 464 hores
Treball autoNOM.....cvvvveeeieiiie, 286 hores
TOTALS e 750 NOTES oot 30 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:

- Classes presencials actives

- Exposicio teorica del professor (classes magistrals) amb suport audiovisual

- Treballs individuals amb tutoria

- Visites a estudis de disseny, botigues, exposicions, fires ...

- Visionat i analisis d’'imatges, pel-licules, documentals que parlin del procés creatiu i la genesi
d’una col-leccié.

- Colloqui entorn dels treballs realitzats en grup /o professor-alumnes envers
I’adequacio dels objectius

- Lliurament periodic de treballs relatius als blocs de continguts realitzats
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.......cccevvvveciieeennnnns 90 %
(per les assignatures que no tenen avaluacié final)
Treballs realitzats al llarg del curs.......ccccevvveiienennnnns 75 %
(per les assignatures que tenen avaluacio final)
Avaluacid final ......cocceeeiiiiee e, 15%
Altres actituds, valors i normes........cccccvvvvvvvvvenenns 10%

S’avaluara:
- L'adequacio dels resultats entregats segons els objectius proposats
- Nivell de qualitat en els processos d'observacio, analisi i reflexié de cada treball
- Grau de capacitat analitica i reflexiva dels aspectes teorics i practics de I’assignatura
- Grau de qualitat en la aplicacid de técniques i procediments emprats en cada proposta
- Grau de qualitat en els acabats i presentacié
- Nivell qualitatiu d'expressid creativa
- Nivell d’interes i participacié
- Nivell d'esforg i iniciativa personal en I'experimentacioé i recerca d’un estil propi
- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita
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Estilisme
Denominacié de la materia: Credits ECTS: 7
Estilisme Caracter: Formacio Obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 5¢ i 6&

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Tranversals

T.3
T.4
T.7
T.9

T.10
T.14

T.15

- Generals

G.2
G.5

G.7

G.8

G.10
G.11

G.14
G.15

G.16
G.17

G.19
G.20

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacio.

Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts

culturals diversos.

Liderar i gestionar equips de treball.

Dominar la metodologia d’investigacio en la generacio de projectes, idees i solucions
viables.

Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i

I'esperit emprenedor en I'exercici professional.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.
Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la

cultura i el comerg.

Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a

equips multidisciplinaris.

Plantejar estrategies d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives

centrades en funcions, necessitats i materials.

Ser capacos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucio tecnoldgica industrial.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

Valorar la dimensié del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié social,

i com transmissor de valors culturals.

Conéixer processos i materials i coordinar la propia intervencié amb altres professionals,
segons les seqiiéncies i graus de compatibilitat.

Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la consecucié
d’objectius personals i professionals.

Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies d’investigacio.

Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
dominar els recursos tecnologics de la comunicacié i valorar la seva influéncia en els
processos i productes del disseny.
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- Especifiques Moda
E.6 Fonamentar el procés creatiu en estrategies d’investigacio,
metodologiques i estétiques.
E.8 Resoldre els problemes estetics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegin

durant el desenvolupament i execucié del projecte.

E.9 Analitzar els estudis de mercat i la seva incidéncia en el
desenvolupament de nous productes i col-leccions.

E.15 Reflexionar sobre linfluencia social positiva del disseny, la seva
incidencia en la millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per
generar identitat, innovacio i qualitat en la produccio

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Saber interpretar les caracteristiques que defineixen un projecte audiovisual d’estilisme.
- Dominar la captacié de recopilacié d’imatges.

- Dominar la memoria visual.

- Dominar I'equilibri de siluetes i volums.

- Saber adaptar-se al treball requerit.

- Saber treballar en equip.

- Saber buscar recursos per una bona consecucié de resultats.

- Entendre la direccié d’art.

- Tenir coneixements per dissenyar de forma creativa.

- Saber investigar creativament treballant teixits, formes i colors.

- Tenir capacitat per trobar una via d’expressio per a les idees propies.

- Saber defensar coherentment un projecte de moda.

- Saber transmetre un concepte.

- Saber distingir el correcte de I’excessiu.

- Saber utilitzar técniques ancestrals que poden servir com tecniques de futur.

- Saber expressar-se oralment de forma coherent i sintetitzada.

- Saber com s’organitzen, dirigeixen o coordinen els equips de treball en el disseny de moda.

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar I'assignatura de “Projectes d’estilisme/creativitat” cal tenir aprovada I'assignatura de
“Patronatge II” i “Taller de tall i muntatge Il”

Assignatures: Credits:
Direcci6 d’art i estilisme 3 credits ECTS
Projectes d’estilisme/creativitat 4 crédits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per |’estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cccccccovvviviiiiiiiiiniiiiiiiinnnnnn, 103 hores
Treball autonoM......cccovvvvvvvviiiiiiiiiiininane. 72 hores
TOTALS et 175 ROreS weeevveeeeeeeeieeeeeveeeeen, 7 ECTS
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Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives.
- Exposicid teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos ...) amb suport audiovisual
- Treballs individuals tutoritzats
- Treballs en equipo tutorizats.
- Visionat i analisis d’imatges.
- Analisis d’'imatges iconiques en la moda.
- Presentacions a classe dels treballs realitzats.

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L'avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs..........c..cc......... 90 %
Altres actituds, valors i normes.......cccccceeeeeeeennnee 10%

S’avaluara:
- Correcta aplicacio dels coneixements teorics i practics transmesos a I'aula
- Coheréncia dels treballs presentats
- Creativitat i originalitat de les propostes
- Esforg del procés d’aprenentatge
- Presentacié i qualitat grafica dels treballs
- Presentacid i defensa dels treballs dins I'aula
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Gestio del Disseny de Moda

Denominacioé de la materia: Credits ECTS: 6

Gestiod del Disseny de Moda Caracter: Formacio obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 5&. | 8é

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competencies:

- Tranversals

T.3

T.4
T.5

T.14

- Generals

G.8

G.11

G.20

G.21
G.22

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacié.

Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

Dominar la metodologia d’investigacio en la generacioé de projectes,

idees i solucions viables.

Plantejar estratégies d’investigacio i innovacié per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el didleg.

Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
dominar els recursos tecnologics de la comunicaci6 i valorar la seva influencia en els
processos i productes del disseny.

Dominar la metodologia de la investigacio.

Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris
d’'innovacié formal, gestié empresarial i demandes de mercat.

- Especifiques Moda

E.9

Analitzar els estudis de mercat i la seva incidencia en el desenvolupament
de nous productes i col-leccions.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Dominar les tecniques d’investigacid i estudis de mercats.

- Saber investigar i identificar estratégies de promocié i comercialitzacié en el sector de la
moda.

- Saber distingir diferents sistemes de distribucié del producte moda.

- Dominar la comprensié global de la gestid de la marca, com metodologia de treball i com
complement del procés creatiu en el mén de la moda.

- Entendre la importancia que té la marca, a I’hora d’arribar a I’éxit en un mercat complex i
canviant com és la moda.

- Saber analitzar la viabilitat dels projectes de disseny de moda.

- Saber comunicar, correctament, els diferents elements que defineixen una marca o
col-leccié de moda.
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- Saber analitzari interpretar els estudis de mercat.
- Saber elegir quin és el proveidor més idoni segons la col-leccié que es vol realitzar.

- Saber desenvolupar, amb l'idioma del pais on es produeix la colleccid, tot tipus de

comunicacionsi fitxes tecniques.

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha
Assignatures: Credits:
Marqueting de la moda 3 credits ECTS
Comunicacié amb proveidors 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccccccoevvviiiiiiiiiiiniiiiiiiiinnnns 103 hores
Treball autonNoOM.....ccovvvvevieieeiiiiiiiiiinee 47 hores
TOTALS e 150 hOres .oveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives.
- Classe magistral del professor. Desenvolupament del tema a partir de textos i imatges.
- Presentacio oral i escrita per part de I’estudiant.
- Debat obert amb participacid de tots els alumnes.
- Treballs individuals o en grup tutoritzats.

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéencies:

L'avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La

nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.......cccovevieeerneenns 90 %
(per les assignatures que no tenen avaluacid final)
Treballs realitzats al llarg del curs.......ccceevvvciieeennnns 30 %
(per les assignatures que tenen avaluacio final)
Avaluacid final ......ooocveeeiiie e 60%
Altres actituds, valors i normes........cccccvvvvvevvvvvvennnnns 10 %

S’avaluara:
- L’adequacid dels resultats entregats segons els objectius proposats.
- L’assistencia i participacié activa a les classes i activitats que es desenvolupin.
- Nivell de les capacitats d’expressié oral i escrita.
- Capacitat de treball en grup.
- Capacitat d’autogestié del temps i organitzacio del propi treball
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Fitxes materies obligatories en
I'especialitat grafic
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Tipografia
Denominacio de la materia: Credits ECTS: 14
Tipografia Caracter: Obligatoria

Llengua o llengtlies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s'imparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r
semestre del 2n curs i 2n semestre del 2n curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Tranversals

T 1
T. 2

adequadament.

T.3
treball

T. 4
T. 8

- Generals

G. 3
funcionalitat

G. 4
la

G. 15

G. 18
previstos

- Especifiques

E. 3

E. 6

E. 7
objectius del

E. 8
los

E. 10

Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora.
Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del

que es realitza.
Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacié i la comunicacié.
Desenvolupar raonadai criticament idees i arguments.

Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la
especifica.
Tenir una visié cientifica sobre la percepcié i el comportament de la forma, de

materia, del espai, del moviment i del color.

Coneixer processos i materials i coordinar la propia intervencié amb altres
professionals, segons les seqiiéncies i graus de compatibilitat.

Optimitzar la utilitzacid dels recursos necessaris per arribar els objectius

Comprendre i utilitzar la capacitat de significacio del llenguatge grafic.

Interrelacionar el llenguatge formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

Determinar i, en el seu cas, crear solucions tipografiques adequades als
projecte.

Coneixer els canals que serveixen de suport a la comunicacié visual i utilitzar-

conforme als objectius comunicacionals del projecte.
Aplicar metodes de verificacié de I’eficacia comunicativa.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer la historia i evolucié de les diferents tipografies.

- Coneixer els diferents tipus d’escriptures, tipografies i estils.

- Saber aplicar i treballar les tipografies a projectes concrets.

- Tenir capacitat per analitzar, criticar i investigar els diferents tipus de tipografies.
- Saber presentar i defensar projectes tipografics.

- Saber relacionar correctament el text tipografic front a text com grafic.

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar I’assignatura de “Projectes de comunicacio visial I” cal haver aprovat
I'assignatura de “Tipografia I”

Per poder cursar I'assignatura de “Tipografia II” cal haver aprovat I'assignatura de “Tipografia
Z

Per poder cursar I'assignatura de “Projectes de comunicacio visual 11” cal haver aprovat les
assignatures de “Tipografia |” i “Tipografia Il”

Assignatures: Credits:

Tipografia | 3 credits ECTS
Projectes de comunicacio visual | 4 credits ECTS
Tipografia Il 3 credits ECTS
Projectes de comunicacié visual Il 4 crédits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament /
aprenentatge i la seva relacio amb les competéncies a assolir per |'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....cccccccvvviviiiiieiiiiiiiiiiiiinnnn 224 hores
Treball autonoM.......covvvvvevvvveieiiviiiiiiiieanee 126 hores
TOTALS .ot 350 hores ...oovvevvvveeeeeeeeeeeeeenens 14 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Classes presencials actives.
- Classe magistral del professor. (classes magistrals, estudi de casos ...)
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant.
- Treballs individuals o en grup tutoritzats.
- Analisis teorics i aplicacid practica de conceptes
- Coheréncia dels treballs presentats

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar
I'assignatura és necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la
memoria final en format digital de I'assignatura. La nota final correspon als segiients
percentatges:
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Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
- Treballs realitzats al llarg del curs
- Altres actituds, valors i normes........ccccceeeecccvvvveennnnnn.

Per les assignatures que tenen avaluacio final

- Treballs realitzats al llarg del curs........ccoceevvviveeennnnns 60%
- Avaluacid final ... 30%
- Altres actituds, valors i normes........ccccceeeveccivvvennennn.. 10%

S’avaluara:
- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats.
- L’assistencia i participacié activa a les classes i activitats que es desenvolupin.
- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita.
- Graude qualitat en els acabats i presentacio.
- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacid i recerca d’un estil propi.
- Us correcte de les eines de treball.




Tecnologia aplicada al disseny grafic

Denominacio de la materia: Crédits ECTS: 45

Tecnologia aplicada al disseny grafic Caracter: Obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 2n. semestre de 1r. curs; 1r. i 2n. semestre de 2n.
curs; Anual, 1r. i 2n. semestre de 3r. curs; 1r. semestre de 4t. Curs.

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta materia:

L’estudiant assoleix les seglients competencies:

- Tranversals

T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als
objectius de treball que es realitza.

T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de Ila informacié i Ia
comunicacio.

T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit
del seu desenvolupament professional.

T. 7  Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el
treball en equip.

T.11 Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en

I'apreciacié i sensibilitat estetica, mediambiental i cap

a la diversitat.

T.13 Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.14 Dominar la metodologia d’investigacid en la generacidé de projectes,
idees i solucions viables.

T.15 Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i
I'esperit emprenedor en |'exercici professional.

- Generals
G. 2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacid i la

comunicacio.
G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la

culturaiel comerg.
G.8 Plantejar estrategies d’investigacid i innovacio per resoldre expectatives
centrades en funcions, necessitats i materials.

G. 10 Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucié tecnologica industrial.
G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament,

saber avaluar les propostes i canalitzar el dialeg.

G.16 Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d’aprenentatge
adequadesala consecucio d’objectius personals i professionals.
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- Especifiques

E.5 Establir estructures organitzatives de la informacid.

E.7 Determinar i, en el seu cas, crear solucions tipografiques adequades
als objectius del projecte.

E.11 Dominar els recursos tecnologics de la comunicacid visual.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Seleccionar adequadament les imatges fotografiques adients a cada projecte.

- Coneixer les tecniques basiques d’il-luminacié pel tractament d’imatges fotografiques.

- Realitzar el tractament d’imatges mitjangant aplicacions informatiques amb qualitat
tecnica, expressiva i estéetica.

- Coneixer el funcionament dels programes que s’utilitzen en el procés del disseny grafic.

- Saber utilitzar técniques informatiques com eina de comunicacio.

- Dominar el tractament d’imatges i I'Us d’un programa de disseny vectorial i maquetacid.

- Trobar solucions eficients i coherents a problemes o necessitats de
comunicacio grafica.

- Elaborar comunicacions grafiques clares i eficients utilitzant els mitjans
tecnologics més adients.

- Saber aplicar correctament la tecnologia digital per emetre conceptes de comunicacid.

- Dominar el tractament d’imatges i I'Us de programes de disseny vectorial.

- Saber crear i dissenyar pagines web coherents, funcionals i ben estructurades.

- Saber aplicar els llenguatges de marca i editors apropiats a cada pagina web.

- Coneixer la creacié dels diferents codis, signes i llenguatges de la comunicacié.

- Saber usar i aplicar les eines més idonies per a cada missatge.

- Coneixer les técniques d’animacié y aplicar correctament el procés idoni
segons el projecte a realitzar.

- Dominar les eines de produccid i edicié en diferents técniques audiovisuals.

Requisits previs (si calen):

Per cursar I'assignatura “Tractament de la imatge II” sera necessari haver cursat i
aprovat I'assignatura “Tractament de la Imatge 1”.

Per cursar l'assignatura “Tecnologia per a aplicacions interactives i digitals” sera
necessari haver cursat i aprovat les assignatures “Disseny de la interaccid |; Disseny de
la interaccid Il i Programacié multimédia”

Per cursar l'assignatura “Animacid II” sera necessari haver cursat i aprovat
I"assignatura “Animacid 1”.

Assignatures: Credits:

Tractament de la Imatge | 3 credits ECTS
Animacio | 4 credits ECTS
Tecnologia digital | 4 crédits ECTS
Tecnologia digital Il 4 crédits ECTS
Tractament de la imatge Il 3 credits ECTS
Llenguatge audiovisual i digital | 3 credits ECTS
Llenguatge audiovisual i digital Il 3 credits ECTS
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Disseny de la interaccid | 4 credits ECTS
Disseny de la interaccid Il 4 credits ECTS
Programacié multimédia 5 credits ECTS
Animacio Il 4 credits ECTS
Tecnologia per a aplicacions

interactives i digitals 4 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament /
aprenentatge i la seva relacio amb les competéncies a assolir per I’estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cccccccovvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnns 744 hores
Treball autonomM.......covvvvvivivviiiiiiiiiiiinnee 381 hores
TOTALS..eeeeeeeeeeeeeee e 1.125 hores ....cccceevevennne...

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives.

- Classe magistral del professor. (classes magistrals, estudi de casos ...

- Presentacié oral i escrita per part de I'estudiant.
- Treballs individuals o en grup tutoritzats.

- Analisis teorics i aplicacid practica de conceptes
- Coherencia dels treballs presentats

45 ECTS

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar
I'assignatura és necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la
memoria final en format digital de I'assignatura. La nota final correspon als segiients

percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacié final:

- Treballs realitzats al llarg del curs........cccceeeeviiieennns 90%
- Altres actituds, valors i NOrmes.........cccvvvvvvvevevevnnnnnn. 1

Per les assignatures que tenen avaluacio final

- Treballs realitzats al llarg del curs........ccoceeeeeveeeeennns 6
= Avaluacio final c.oocceeveeeeeiic 30%
- Altres actituds, valors i NOrmes......ccceeeevveevvvieeeeeeeene. 1

S’avaluara:
- L"adequacio dels resultats entregats segons els objectius proposats.

- L"assisténcia i participacid activa a les classes i activitats que es desenvolupin.

- Nivell de les capacitats d’expressié oral i escrita.
- Grau de qualitat en els acabats i presentacio.

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacid i recerca d’un estil propi.

- Us correcte de les eines de treball.
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Historia del disseny grafic

Denominacio de la materia: Crédits ECTS: 5

Historia del disseny grafic Caracter: Obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre del 1r curs, i 2n semestre del 1r curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéencies:

- Tranversals

T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacid.
T.14 Dominar la metodologia d’investigacié en la generacid de projectes, idees i solucions
viables.

- Generals

G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la culturai el
comers.

G. 14 Valorar la dimensio del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusio social, i com
transmissor de valors culturals.

G. 19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d’investigacio.

- Especifiques

E. 13 Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny grafic.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer el significat historic del disseny grafic des de la prehistoria fins els nostres dies.

- Coneéixer els conceptes relacionats amb les tendencies i evolucid del disseny grafic en els segles XX
i XXI.

- Saber analitzar estil i procés creatiu dels dissenyadors del segle XX i XXI, tant nacionals com
internacionals, aixi com els moviments artistics.

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha.
Assignatures: Credits:
Disseny grafic i cultura visual | 3 credits ECTS
Disseny grafic i cultura visual Il 3 credits ECTS
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Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la

seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....cceeeeiveiiiiieiiiiiiiiieeeeceeeevi, 76 hores
Treball autONOM.....uuvviviiiiiieieieeeeiii, 74 hores
TOTALS....ceeeeeee e 150 hOreS ovvevveeeeeeeeeeee e,

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives

- Classes teoriques d’introduccié al tema amb suport bibliografic

- Analisis de materials historics i de fonts historiques

- Exposicié i debat d’esdeveniments historics de gran rellevancia

- Treballs individuals i de grup tutoritzats
- Visionat de pel-licules i documentals de contingut historic

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar |'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver Iliurat la memoria final en format digital de

I"assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
- Treballs realitzats al llarg del curs

- Altres actituds, valors i normes.........cccecevvvvvenernnnnn.

Per les assignatures que tenen avaluacid final

- Treballs realitzats al llarg del curs.......cccocveeveennneennn.

- Avaluacio final

- Altres actituds, valors i Normes.........ccccvvvvvevevennnnn.

S’avaluara:
- Participacio a les classes
- Presentacié amb netedat i coheréncia dels treballs
- Avaluacié final dels continguts i lectures de I’assignatura
- Nivell d’expressio oral i escrita.
- Actitud personal del nivell d’interés i participacid
- Capacitat de treball en grup
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Projectes de disseny grafic

Denominacio de la materia: Credits ECTS: 34

Projectes de disseny grafic Caracter: Obligatoria

Llengua o llengtlies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r cursl 1r semestre del
2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 3r curs, 2n semestre del 3r curs, 1r semestre del 4rt
curs i 2n semestre del 4rt curs.

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

-Transversals:

.—‘
w

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que
es realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacid.

Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.
Liderar i gestionar equips de treball.

Dominar la metodologia d’investigacid en la generacié de projectes, idees i solucions
viables.

Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en |'exercici professional.

T.16 Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni
cultural i mediambiental.

PP ONO D
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- Generals

G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estetics i comunicatius.

G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacié i la comunicacid.

G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la culturai el
comers.

G.7  Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips
multidisciplinaris.

G.8 Plantejar estrategies d’investigacid i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

G. 10 Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I’evolucié tecnologica industrial.

G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les

propostes i canalitzar el dialeg.

.16 Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d’aprenentatge adequades a la
consecucio d’objectius personals i professionals.

G.19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies d’investigacid.
G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés

comunicatiu, dominar els recursos tecnologics de la comunicacid i valorar la seva

[0

influéncia en els processos i productes del disseny.
G.21 Dominar la metodologia de la investigacio.
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- Especifiques

E.2 Dominar els recursos formals de I'expressid i la comunicacio visual.

E.4 Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius.

E.7 Determinar i, en el seu cas, crear solucions tipografiques adequades als objectius del
projecte.

E. 15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en la
millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacid i qualitat en la produccié.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Coneixer les eines necessaries per desenvolupar projectes de disseny grafic.

- Coneixer els diferents processos que intervenen en un projecte de disseny grafic.

- Saber analitzar, criticament, la informacié seleccionada.

- Saber sintetitzar els conceptes i transformar-los plasticament.

- Expressar-se oralment de forma coherent i sintetitzada.

- Presentar adequadament la proposta segons els objectius a assolir.

- Saber argumentar/defensar els processos constructius d’un projecte de disseny
grafic segons 'objectiu.

- Relacionar coherentment forma, funcio i innovacio.

- Coneixer I'aplicacié de metodologies de recerca i innovacid.

- Organitzari coordinar execucions de projectes en disseny grafic.

- Analitzar la viabilitat dels projectes i el seu pressupost.

- Coneixer els materials especifics que utilitza la industria, aixi com els sistemes de
creacié i control, per cada tipus de disseny.

- Saber construir missatges de comunicacié aplicant correctament els signes i
simbols com a codis comunicatius més idonis.

- Dominar les tecniques de produccid i els resultats assolits en la produccio.

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar 'assignatura de “Projectes de disseny grafic IlI” caldra haver aprovat les assignatures
de “Projectes de disseny grafic li I”

Per poder cursar |'assignatura de “Projectes de disseny grafic IV” caldra haver aprovat les assignatures
de “Projectes de disseny grafic li I”

Per poder cursar I'assignatura de “Projectes de disseny grafic V” caldra haver aprovat les assignatures de
“Projectes de disseny grafic lll i IV”

Per poder cursar I'assignatura de “Projectes de disseny grafic VII” caldra haver aprovat les assignatures
de “Projectes de disseny grafic Vi VI”

Per poder cursar I'assignatura de “Projectes de disseny grafic VIII” caldra haver aprovat les assignatures

I”

de “Projectes de disseny grafic V; VIi VI

Assignatures: Credits:
Projectes de disseny grafic | 4 credits ECTS
Projectes de disseny grafic ll 4 credits ECTS
Projectes de disseny grafic lll 4 credits ECTS
Projectes de disseny grafic IV 4 credits ECTS
Projectes de disseny grafic V 6 credits ECTS
Projectes de disseny grafic VI 6 credits ECTS
Projectes de disseny grafic VII 3 credits ECTS
Projectes de disseny grafic VIl 3 credits ECTS
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Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la

seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....cceeeeiveiiiiniieiiiiiiieeeeceeeeiin, 520 hores
Treball autONOM......eveeeiiiiiiiieeeeeeeeeiee, 330 hores
TOTALS... e 850 hores ...eeeeeeevvevieieeeeeeeeenn,

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives.

- Classe magistral del professor. (classes magistrals, estudi de casos ...

- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant.
- Treballs individuals o en grup tutoritzats.

- Analisis teorics i aplicacio practica de conceptes
- Coherencia dels treballs presentats

34 ECTS

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de

I"assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:
Per les assignatures que no tenen avaluacié final:
- Treballs realitzats al llarg del curs.......ccccceeeveeecnnennnee. 90%

- Altres actituds, valors i NOrmMes.......cccccceeeeevuvvvveennennn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final

- Treballs realitzats al llarg del curs.......cccceevvveeereennnee. 60%
- Avaluacio final c.oocceeveeeeeiii 30%
- Altres actituds, valors i NOrmes.........ccceevevvvevevevnnnnnn. 10%

S’avaluara:
- L’adequacid dels resultats entregats segons els objectius proposats.

- L'assistenciai participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin.

- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita.
- Graude qualitat en els acabats i presentacio.

- Nivell d’esforgi iniciativa personal en I'experimentacié i recerca d’un estil propi.

- Us correcte de les eines de treball.
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Gestio del Disseny Grafic

Denominacio de la materia: Credits ECTS: 4

Gestio del Disseny Grafic Caracter: Obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 1r. semestre de 3r. curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Tranversals

T.3

T.4
T.14

T.15

- Generals
G.1
G.8

G.11

G.15

G.20

G.21
G.22

- Especifiques
E.9

E.10
E.13

E.14

E. 15

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del
treball que es realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacié i la comunicacié.
Dominar la metodologia d’investigacid en la generacié de projectes, idees i
solucions viables.

Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en I'exercici professional.

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments teécnics, funcionals, estéetics i comunicatius.

Plantejar estrategies d’investigacid i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

Coneixer processos i materials i coordinar la propia intervencié amb altres
professionals, segons les seqliencies i graus de compatibilitat.

Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
dominar els recursos tecnologics de la comunicacid i valorar la seva influéncia en els
processos i productes del disseny.

Dominar la metodologia de la investigacio.

Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris
d’innovacid formal, gestié empresarial i demandes de mercat.

Analitzar el comportament dels receptors del procés comunicacional en funcio dels
objectius del projecte.

Aplicar metodes de verificacié de I’eficacia comunicativa.

Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny grafic.

Comprendre el marc legal y reglamentari que regula I'activitat professional, la

seguretat isalut laboralila propietat intel-lectual i industrial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en la
millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccié.

104



LCI

Barcelona

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Disposar d’'una eina metodologica per a I'adquisicid d’'una mirada contextualitzada, global i
estrategica d’un projecte de disseny de producte.

- Saber integrar i organitzar tots els multiples aspectes i persones que integren un projecte de
disseny

- Entendre, valorar i decidir aspectes estetics, funcionals, d’usabilitat i produccid relatius a un
projecte de disseny grafic

- Saber gestionar i dirigir un projecte de disseny grafic

- Presentar, argumentar i comunicar professionalment un projecte de disseny grafic

- Saber fer pressupostos

- Coneixer la dimensié empresarial i comercial de la gestié del disseny grafic

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha

Assignatures: Credits:

Gestid de Projectes de Disseny Grafic 4 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccccccccvvviiiiiriiiiiiiiiiiiiiiieenann, 74 hores
Treball autonomM........cvvvvvvveviiiiiiiiiiiiiiaaa, 26 hores
TOTALS. .o 100 hOres weueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 4 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives.
- Classe magistral del professor. (classes magistrals, estudi de casos ...)
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant.
- Treballs individuals o en grup tutoritzats.
- Analisis teorics i aplicacio practica de conceptes
- Coherencia dels treballs presentats

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar |'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver Iliurat la memoria final en format digital de
I’assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacié final:
- Treballs realitzats al llarg del curs.......occcveeevviciieennns 90%
- Altres actituds, valors i Normes.........ccceeevvvcceeieenennnn. 10%

105



LCI

Barcelona

Per les assignatures que tenen avaluacio final

- Treballs realitzats al llarg del curs.......cccoceevvvcveeennnnns 60%
- Avaluacid final ... 30%
- Altres actituds, valors i normes........cccccceeveccvvrvvennnnn.. 10%

S’avaluara:
- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats.
- L'assistenciai participacid activa a les classes i activitats que es desenvolupin.
- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita.
- Graude qualitat en els acabats i presentacio.
- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacid i recerca d’un estil propi.
- Uscorrecte de les eines de treball.
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Fitxes materies obligatories en
I'especialitat interiors
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Materials i tecnologia aplicats al Disseny d’Interiors

Denominacié de la mateéria: Credits ECTS: 27

Materials i tecnologia aplicats al Disseny d’'Interiors | Caracter: Obligatoria

Llengua o llengiies en que s’impartira:
Catala / Castella / Angles

Semestre o semestres on s’imparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del
2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 2n curs, 2n semestre del 2n curs i 1r semestre del 3r

curs

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T.3

T.4
T.11

T.13
T.14
- Generals:
G.2
G.5
G.8
G.10

G.16
G.17

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del
treball que es realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacié.
Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en

'apreciacio i sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat.

Buscar l'excellencia i la qualitat en la seva activitat professional.

Dominar la metodologia d’investigacio en la generacio de projectes idees i solucions
viables

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la
comunicacio.

Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la

cultura i el comerg.

Plantejar estrategies d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives
centrades en funcions, necessitats i materials.

Ser capacgos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucio tecnologica industrial.

Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d’aprenentatge adequades a la
consecucié d’'objectius personals i professionals.

- Especifiques d'interiors:

E.2

E.6
E.7

E.8

E.11

E.15

Concebre i desenvolupar projectes de disseny d’interiors amb criteris que comporten
millora en la qualitat, Us i consum de les produccions.

Interrelacionar els llenguatges formals i simbolics amb la funcionalitat especifica.
Coneixer les caracteristiques, propietats fisiques i quimiques i comportament dels
materials utilitzats en el disseny d’interiors.

Coneixer els processos de fabricacio, produccio i manufacturat més usuals dels diferents
sectors vinculats al disseny d'interiors.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execuci6 de
projectes d’interiorisme.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en la
millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccio.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Coneixer els diferents tipus de materials
- Identificar les caracteristiques dels materials amb les seves propietats i aplicacions.
- Tenir el coneixement general i la comprensié de la teoria estatica i la forgca

dels materials
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- Seleccionar els materials en funcié dels objectius i la tipologia de projecte

- Saber observar, analitzar i projectar des d’una perspectiva de sostenibilitat

- Coneéixer els elements basics del paradigma del desenvolupament sostenible

- Aprendre les tecnologies mediambientals i la seva aplicaci6 a I'ambit del disseny i el
desenvolupament

- Reconeixer les caracteristiques constructives dels diferents tipus d'edificis i espais

- Identificar i avaluar de forma critica els problemes ambientals i formular solucions.

- Tenir el coneixement general i la comprensié de les condicions materials, espacials i tecniques
relacionades amb la finalitat de I'Gs i les condicions humanes

- Avaluar, determinar i optimitzar els processos i sistemes constructius adients

- Dotar-se de la informacié necessaria respecte de legislacio, normes i certificacions en matéria de
sostenibilitat

- El coneixement i la comprensié de I'ética del medi ambient i el paper de la sostenibilitat en la
practica del disseny d’interiors

- Tenir el coneixement general i comprensid de la construcci6 i aixi com dels productes d'interior,
materials, acabats, manteniment, i del concepte de metodes de construccio sostenible i els aspectes
ecologics

- Assimilar els coneixements generals dels sistemes mecanics i eléctrics per a garantir la comoditat,
la salut i el benestar de les persones, i I'impacte que aquests sistemes tenen en el disseny d'interiors

- Desenvolupar una visié integral del projecte de disseny, integrant ciéncia, tecnologia i gestié del
projecte de manera fer-lo efectiu d’acord amb una é&tica i la proteccié del medi ambient.

- Dominar les tecnologies i les eines per al disseny en 3D i el prototipatge

- Seleccionar, dissenyar i optimitzar els processos de fabricaci6 més adequats en funcié del disseny,
material, Us de la peca i impacte ambiental.

- Capacitat per documentar i presentar obres propies

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar I'assignatura de “Sostenibilitat I” s’ha de tenir aprovada les assignatures de “Materials | i
"

Per poder cursar I'assignatura de “Sostenibilitat II” s’ha de tenir aprovada 'assignatura de “Sostenibilitat
I!Y

Per poder cursar I'assiangura de “Disseny i fabricacié digital” cal tenir aprovades totes les assignatures
de la Matéria i Tecnhogia aplicades al Disseny d’Interiors”

Assignatures: Crédits:
Materials | 3 credits ECTS
Materials Il 3 credits ECTS
Sostenibilitat | 3 credits ECTS
Sostenibilitat Il 3 credits ECTS
Eficiencia energética i il-luminacié 5 credits ECTS
Processos i sistemes constructius 5 crédits ECTS
Disseny i Fabricacid Digital 5 crédits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cecoeiiiieeieeieeiiiieeeeeee e 410 hores
Treball autoONOM...ccccvviiiiiiiiieieee e, 265 hores
TOTALS. . 675 hOres ....coovvvvvvvvieeeeeeiieeeeeniann, 27 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposicié teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccio i comentari d'imatges representant els temes a treballar
- Sortides a empreses, centres de materials, centres tecnologics etc.
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- Analisi teorics i aplicacié practica de conceptes
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i matéries preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacid6 oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacioé és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs............ccccvvvveeeee.n. 90 %
-Altres actituds, valors i NOrmMes..........cccoooeviiiveeneen. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs...........ccoccveeeennnnne 60 %
-Avaluacio final .........oovveeiiiiii 30%
-Altres actituds, valors i NOrMES..........cccevvvveeeeeeerennnnn. 10%

Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificaci6 maxima de 5
punts.

S’avaluara:
- L’adequacio dels resultats entregats segons els objectius proposats
- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin
- Nivell de les capacitats d’expressioé i comunicaci6 oral i escrita
- Us correcte de les eines de treball
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexio critica
- La capacitat d'investigacio a titol individual | en procés col.laboratiu
- Lavoluntat d’experimentacio
- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Historia del Disseny d’Interiors

Denominacié de la mateéria: Crédits ECTS: 10

Historia del Disseny d’Interiors Caracter: Obligatoria

Llengua o llengiies en que s’impartira:
Catala / Castella / Angles

Semestre o semestres on s’imparteix: 2n semestre del 1r curs, 2n semestre del 2n curs, i 1r semestre del

1r curs

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competencies:

- Tranversals

T.4

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacié.

T.14 Dominar la metodologia d’investigacié en la generacio de projectes, idees i solucions

- Generals

G.5

viables.

Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la cultura i
el comerg.

G.12  Aprofundir en la historia i la tradicio de les arts i el disseny.
G.13 Conéixer el context economic, social i cultural en que té lloc el disseny.
G.14 Valorar la dimensié del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié social,

i com transmissor de valors culturals.

G.19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies d’investigacio.

- Especifiques d'interiors:

E.6

Interrelacionar els llenguatges formals i simbolics amb la funcionalitat especifica.

E.11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execucio de

projectes d’interiorisme.

E.12  Conéixer el context econdmic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el

disseny d’interiors.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia

en la millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar
identitat, innovacio i qualitat en la produccio.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

Conéixer els origens, la historia i 'evolucié del disseny d’interiors de forma contextualitzada
Contextualitzar el disseny de I'espai en relacié amb l'arquitectura i 'urbanisme;
Interrelacionar la disciplina del disseny amb altres manifestacions socials i estétiques

Saber entendre la relacié entre les opcions estétiques i els estils en relacié amb formes de
viure d’una societat i en un moment donat

Dotar-se de referents historics respecte del disseny i els principals dissenyadors i creatius de
I'especialitat

Saber analitzar estils, procés creatius i processos tecnologics dels dissenyadors, del segle
XX i XXI, tant nacionals com internacionals, aixi com dels diferents moviments artistics i
escoles de disseny.

Entendre el context del disseny en el marc de la producci6 cultural, scoial i empresarial
Adquirir conceptes teorics i practics per a la conceptualitzacio i projeccié de propostes
Coneixer els conceptes relacionats amb les tendéncies

Educar la mirada i 'autocritica en la praxis del dissenyador

Assimilar els principals reptes de futur del disseny de producte
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Integrar conceptes i narratives de la disciplina de I'escenografia com a referent per a

I'organitzacié simbdlica i cultural de I'espai

- Capacitat per a fer recerca bibliografica selectiva

- Capacitat per a fer treballs en grup i exposar i comunicar correcatment nocions i vocabulari
especific de la professio

Capacitat per a comprendre i gestionar de forma creativa i constructiva principis artistics i de

disseny i incorporar-los en una perspectiva cultural i social més ampla

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar I'assignatura de “Tendéncies en disseny d’interiors” cal tenir aprovada I'assignatura d’
“Historia del disseny d’interiors”

Assignatures: Credits:
Historia del disseny d’interiors 3 credits ECTS
Escenografia 3 credits ECTS
Tendéncies en disseny d’interiors 4 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacio amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cccccoovvveviiiiieiieiiiiiean, 150 hores
Treball autoNOM.....ccovviiiiiiiiei, 100 hores
TOTALS. ettt eanes 250 hOKeS e, 10 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposicio teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccio6 i comentari d'imatges representant els temes a treballar
- Sortides a empreses, centres de materials, centres tecnologics etc.
- Analisi teorics i aplicaci6 practica de conceptes
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i matéries preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs...........ccccuvveveeeeeenn. 90 %
-Altres actituds, valors i NOrmMes...........ococvvvveeeeeeeeenn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs............ccoevcivnnnnne 60 %
~Avaluacio final .......ccvveeeiiiiee e 30%
-Altres actituds, valors i NOrMeS.......ccoooevvvvvveeeieeeennnn, 10%
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Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificaci6 maxima de 5
punts.

S’avaluara:
- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats
- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin
- Nivell de les capacitats d’expressié i comunicacié oral i escrita
- Us correcte de les eines de treball
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexié critica
- La capacitat d’investigacio a titol individual | en procés col-laboratiu
- La voluntat d’experimentacio
- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Projectes de Disseny d’Interiors

Denominacié de la mateéria: Credits ECTS: 41

Projectes de Disseny d’Interiors Caracter: Obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/Anglés

Semestre o semestres on s’imparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del
2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 3r curs, 2n semestre del 3r curs, 1r semestre del 3r
curs i 1r semestre del 4rt curs.

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

-Transversals:

T.3
T.4
T.6
T.7
T.8
T.9
T.13
T.14
T.15

T.16

-Generals:
G.1
G.2
G.5
G.7
G.8
G.9
G.10
G.11

G.16
G.17

G.19
G.20

G.21

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del

treball que es realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacio.

Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i Interpersonal.

Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos
Buscar l'excellencia i la qualitat en la seva activitat professional.

Dominar la metodologia d’investigacio en la generacié de projectes, idees i solucions
viables.

Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i

I'esperit emprenedor en I'exercici professional.

Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i
mediambiental.

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la
Comunicacio.

Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la

cultura i el comerg.

Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a

equips multidisciplinaris.

Plantejar estratégies d’'investigacié i innovacié per resoldre expectatives
centrades en funcions, necessitats i materials.

Investigar en els aspectes intangibles i simbadlics que incideixen en la Qualitat.
Ser capacos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucio tecnologica industrial.
Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d’aprenentatge adequades a la
consecuci6 d’objectius personals i professionals.

Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrateégies d’investigacio.
Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés
comunicatiu, dominar els recursos tecnologics de la comunicacié valorar la
seva influéncia en els processos i productes del disseny.

Dominar la metodologia de la investigacio6.
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-Especifiques d’interiors:

E.1 Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i técniques que permetin
I'aprofitament i la utilitzacié idonia d’espais interiors.

E.2. Concebre i desenvolupar projectes de disseny d’interiors amb criteris que comporten
millora en la qualitat, Us i consum de les produccions.

E.3 Dirigir i certificar la realitzacié de projectes d’interiors.

E.4 Analitzar, interpretar, adaptar i produir informacié relativa a la materialitzacié dels
projectes.

E.5 Resoldre els problemes estétics, funcionals, tecnics i constructius que es plantegen
durant el desenvolupament i execucié del projecte.

E.6 Interrelacionar els llenguatges formals i simbolics amb la funcionalitat especifica.
E.9 Adequar la metodologia i les propostes a I'evolucio6 tecnologica i industrial propia del
sector.

E.11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execucio de
projectes d’interiorisme.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia
en la millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar
identitat, innovacio i qualitat en la produccié.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Adquisicio d’'una metodologia i una cultura projectuals per a la investigacio, concepci6, projeccio i
desenvolupament de d’interiors que permeti integrar tots els diferents elements i factors per
generar una proposta amb valor al mercat i a la societat

- Assimilacié i aplicacié de metodologies quantitatives i qualitatives per a la investigacio de l'usuari

- Capacitat per identificar les necessitats del client i dels usuaris i les seves respostes a I'ambient
interior

- Capacitat d'investigar les percepcions sensorials en relaci6 amb la percepcié dels aspectes
interiors i1 funcionals i emocionals de l'espait especific i comprensié de la recopilacié de la
informacio de la investigacié i analisi

- Saber integrar creativitat i una saber fer propis i el context, a través de micro i macro —
tendéncies socials i culturals aixi com de la investigacio de I'usuari, en propostes innovadores.

- Dur a terme projectes i propostes de disseny en diferents ambits de I'especialitzacioé del disseny
d’interiors i mobiliari a partir de I'estudi de les necessitats i el comportament de l'usuari

- Interioritzacié i adquisicid6 d’'una praxis professional entorn dels principals factors d’innovacio i
qualitat en matéria de disseny d’interiors i mobiliari

- Aplicaci6 professional de les eines de representaci6 i comunicacié digitals avancades

- Capacitat per preparar projectes en escala adequada

- Usiapropiacio de les técniques de modelat i prototipat per al desenvolupament de projectes

- Dotar-se de pensament creatiu (exhibir una varietat d'idees, enfocaments, conceptes amb
originalitat i elaboracio)

- Capacitat d'adquirir continuament coneixements, idees i habilitats pel que fa al disseny, la
tecnologia i les humanitats

- Capacitat de presentar colors, materials i mobiliari (per exemple, taules de mostra, collages,
maquetes, representacions digitals)

- Capacitat per a crear escenografies i narratives a través del disseny de I'espai

- Habilitats d'escolta activa que condueixen a la interpretacié efectiva dels requisits

- Adquisicio d’'un saber fer professional amb esperit col-laboratiu i proactiu

- Una visio critica dels métodes de treball propis, els processos i resultats de disseny

- Capacitat per elaborar i presentar projectes de disseny d'interiors i elements interiors de diversa
escala, complexitat i en una varietat de contextos, utilitzant una amplia gamma de mitjans de
comunicacio, i en resposta a una brief donat

- Mostrar capacitat per integrar els aspectes fisics (calor, humitat, llum, so, aire) en el disseny

- Compromis amb la propia feina i els professionals

- Perspectiva global i enfocament cap a un pensament centrat en la resolucié de problemes
(conferint al disseny consciéncia i el respecte per les diferéncies culturals i socials de les
persones, la comprensié dels problemes que afecten a la sostenibilitat global; comprenent les
consequeéncies de la realitzacio de la practica del disseny en el marc del mercat mundial)
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Requisits previs (si calen):

Per poder cursar les assignatures de “Projectes de disseny d’interiors | i 1I” ha de tenir aprovades les
assignatures d’ “Introduccio al projecte de disseny d’interiors | i II”

Per poder curser les assignatures de “Projecte de disseny d’interiors Il i IV i Estudi de 'Usuari” ha de
tenir aprovades les assignatures de “Projectes disseny d'interiors I i II”

Assignatures: Credits:

Introducci6 al projecte de disseny d’interiors | 4 credits ECTS
Introducci6 al projecte de disseny d’interiors I 4 credits ECTS
Projectes de disseny d’interiors | 4 credits ECTS
Projectes de disseny d’interiors Il 4 credits ECTS
Projectes de disseny d’interiors 111 8 credits ECTS
Projectes de disseny d’interiors 1V 8 credits ECTS
Estudi de l'usuari 5 credits ECTS
Técniques de comunicacié de projectes 4 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccccccovvviviiiiiiiiiiiiiiieienn 664 hores
Treball autoONOM....cccoviiiiiiieieeeee e 361 hores
TOTALS ettt re e 1.025 hOreS wevvvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 41 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposici6 teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Sortides per visites a empreses i estudis de disseny
- Treballs individuals tutoritzats
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a 'aula
- Presentaci6 oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
I'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs.........ccccoecveerennnnn. 90 %
-Altres actituds, valors i NOrMEeS.......ccoooevvvvvveeeeeeeennnn, 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs...........ccccvveveeeeeenn. 60 %
-AVAlUACIO fINAl ... 30%
-Altres actituds, valors i NOrmes..........cccoeeeevveveeeennnnn. 10%

Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificaci6 maxima de 5
punts.
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S’avaluara:

- Adquisicié i aplicacié de la metodologia projectual del disseny de producte

- L’adequacio dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressioé oral i escrita

- Grau de qualitat en els acabats i presentacié

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacié i recerca d’un estil propi

- Us correcte de les eines de treball

- Capacitat de treball en grup

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexié critica

- Caracter innovador de la proposta

- Capacitat d’'ideacio, projecci6 | desenvolupament de les propostes

- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Gestio del disseny d’interiors

Denominacié de la mateéria: Crédits ECTS: 25

Gestio del disseny d’interiors Caracter: Obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Angles

Semestre o semestres on s’imparteix: 1r semestre del 2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del
2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 3r
curs i 2n semestre del 3r curs

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

-Transversals:

T.3
T.4
T.10
T.14

T.15

-Generals:
G.1
G.8
G.11
G.15
G.16
G.20

G.21
G. 22

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del
treball que es realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacié.

Liderar i gestionar equips de treball.

Dominar la metodologia d’investigacido en la generacié de projectes, idees i
solucions viables.

Treballar de forma autdnoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en I'exercici professional.

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els
requisits i condicionaments tecnics, funcionals, estétics i comunicatius.
Plantejar estratégies d’investigacié i innovacié per resoldre expectatives
centrades en funcions, necessitats i materials.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber
avaluar les propostes i canalitzar el dialeg.

Conéixer processos i materials i coordinar la propia intervencié amb altres
professionals, segons les seqiiéncies i graus de compatibilitat.

Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el

procés comunicatiu, dominar els recursos tecnologics de la comunicacié i
valorar la seva influéncia en els processos i productes del disseny.

Dominar la metodologia de la investigaci6.

Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de
criteris d’innovacié formal, gestié empresarial i demandes de mercat.

-Especifiques d’interiors:

E.1

E.2

E.3
E.4

E.5

E.9

E.13

Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i técniques que permetin
'aprofitament i la utilitzacié idonia d’espais interiors.

Concebre i desenvolupar projectes de disseny d’interiors amb criteris que comporten
millora en la qualitat, Gs i consum de les produccions.

Dirigir i certificar la realitzacié de projectes d’interiors.

Analitzar, interpretar, adaptar i produir informacié relativa a la materialitzacié dels
projectes.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i constructius que es plantegen
durant el desenvolupament i execucio del projecte.

Adequar la metodologia i les propostes a I'evolucio tecnolodgica i industrial propia del
sector.

Coneixer el marc economic i organitzatiu en el que es desenvolupa I'activitat empresarial
de linteriorisme
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E.14 Comprendre el marc legal i reglament que regula I'activitat professional, la seguretat i
salut laboral i la propietat intel-lectual i industrial.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidencia en la
millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccid.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Disposar d’'una eina metodologica per a l'adquisici6 d’una mirada contextualitzada, global i
estrategica d’'un projecte de disseny d’interiors

- Saber integrar i organitzar tots els multiples aspectes i persones que integren un projecte de disseny

- Entendre, valorar i decidir aspectes estétics, funcionals, d’usabilitat i qualitat relatius al disseny
d’interiors

- Adquirir el coneixement general i la comprensié dels codis, reglaments i normes (inclosos els codis
de construccio), i I'impacte del foc i principis de seguretat aixi com els requisits d'accessibilitat en la
planificacié de I'espai

- Saber gestionar i dirigir un projecte de disseny d’interiors

- Capacitat per comprendre la naturalesa de I'equip de treball i de gestionar amb un proposit i amb
respecte els diferents rols, responsabilitats i interessos en el procés de disseny i produccio.

- Tenir el coneixement general i la comprensi6 de la gesti6 de projectes, estimacié, gestid
pressupostaria, la coordinacid, la gestié del temps, planificacio i administracio dels contractes.

- Capacitat per acomplir el procés de disseny a través de la col - laboracié entre el dissenyador i el
client

- Capacitat d'expressar idees amb claredat en les presentacions i critiques i per a visualitzar
conceptes

- Presentar, argumentar i comunicar professionalment un projecte de disseny d'’interiors

- Capacitat de comunicar clarament i per escrit les especificacions, horaris, contractes i altres
documents relacionats amb el treball

- Capacitat per projectar dissenys que satisfacin les necessitats dels usuaris i compleixin amb els
estandards de rendiment adients, els requisits de seguretat i d’higiene i amb la legislacio pertinent

- Mostrar capacitat de cooperacié amb consultors especialitzats i contractistes

- Coneixement i comprensié de I'ética professional i el paper de I'ética en la practica del disseny
d'interiors

- Comprensio de les especificacions, plecs de condicions, procediments de licitacié, permisos, gestié
de projectes, execucio i finalitzacio (llistes especifiques, manuals d'usuari i garanties)

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar I'assiangura de “Gestio del disseny d’interiors I” cal tenir aprovades les assignatures d’
“Introduccié a la gesti6 del disseny d’interiors | i II”

Per poder cursar I'assignatura de “Gestié del disseny d’interiors II” cal tenir aprovada I'assignatura de
“Gesti6 del disseny d’interiors I”

Per poder cursar I'assignatura de “Direccié de projectes d’interior I” cal tenir aprovades les assignatures
de “Gesti6 del disseny d'interiors | i II”; “Empreneduria i Perfil Professional | i II”

Per poder cursar I'assignatura de “Direccié de projectes d'interior 11" cal tenir aprovada 'assignatura de
“Direccio6 de projectes d'interior I”

Assignatures: Credits:
Introduccié a la gesti6 del disseny d’interiors | 3 credits ECTS
Introducci6 a la gestio del disseny d’interiors |l 3 credits ECTS
Gestio del disseny d’interiors | 4 credits ECTS
Gestio del disseny d’interiors |l 3 credits ECTS
Emprenedoria i perfil professional | 3 credits ECTS
Emprenedoria i perfil professional Il 3 credits ECTS
Coordinacio de Projectes d’interiors | 3 credits ECTS
Coordinacio de Projectes d’interiors I 3 credits ECTS
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Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccccccovvviviiiiiiiiiiiiieen, 340 hores
Treball autoNOM.....ccovviiiiiiiieie e, 285 hores
TOTALS ettt 625 hores ..ooceevvveeeeeeeeeieeeeeeeenen, 25 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposici6 tedrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Sortides per visites a empreses i estudis de disseny
- Treballs individuals tutoritzats
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i matéries preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs.........cccvveveennneen. 90 %
-Altres actituds, valors i NOrMeS........c.coovvvvvveeeeeeeennnn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs.........c.ccccovvvvvvvvnnnn. 60 %
-AVAlUACIO fINAl ... 30%
-Altres actituds, valors i NOrmes..........ccoeeevvveveeiennnn. 10%

Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificaci6 maxima de 5
punts.

S’avaluara:

- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita

- Grau de qualitat en els acabats i presentaci6

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacié i recerca d’un estil propi

- Us correcte de les eines de treball

- Capacitat de treball en grup

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexio critica

- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Fitxes materies obligatories en
I'especialitat producte
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Materials i tecnologia aplicats al Disseny de Producte

Denominaci6 de la matéria:

Materials i tecnologia aplicats al Disseny de
Producte

Credits ECTS: 31
Caracter: Obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’imparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestres del 1r curs, 1r semestre del
2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 2n
curs, 1r semestre del 3r curs i 2n semestre del 2n curs

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les segiients competencies:

-Transversals:

T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es

realitza.

T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacié.

T.11 Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en l'apreciacio i
sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat.

T.13 Buscar l'excel-lenciai la qualitat en la seva activitat professional.

T.14 Dominar la metodologia d’investigacio en la generacié de projectes idees

i solucions viables

-Generals:

G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.
G5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la

cultura i el comerg.

G.8 Plantejar estrategies d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives
centrades en funcions, necessitats i materials.
G.10 Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucié tecnologica industrial.
G.16  Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles.
G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la consecucié

d’objectius personals i professionals.

-Especifiques de producte:

E.3 Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes complexes de disseny

de productes i sistemes.

E.6 Determinar les solucions constructives, els materials i els principis de produccio

adequades en cada cas.

E.7 Conéixer les caracteristiques, propietats fisiques i quimiques i comportaments dels
materials utilitzats en el disseny productes, serveis i sistemes.
E.8 Coneixer els processos per a la produccié i desenvolupament de productes, serveis i

sistemes.

E.9 Dominar els recursos grafico-plastics de la representacio bi i tridimensional.
E.10  Produir i comunicar la informacié adequada relativa a la produccié.
E.12 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execucié de

projectes de disseny de producte.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidéncia en la millora
de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat, innovacio i

qualitat en la produccié.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Coneixer els diferents tipus de materials

- ldentificar les caracteristiques dels materials amb les seves propietats i aplicacions.

- Seleccionar els materials en funcié dels objectius i la tipologia de producte

- Dotar-se de nocions basiques dels principis i lleis fonamentals de la mecanica, termodinamica,
camps i ones i electromagnetisme

- Assimilar i saber aplicar els principis basics de sistemes eléctrics i electronics

- Interpretar fenomens quimics basics i quotidians

- Dotar-se d’'unes bases de quimica i fisica necessaries per al grau de disseny de producte

- Aprendre a avaluar i valorar les condicions i requeriments fisics i quimics d’'un projecte de disseny
de producte

- Saber observar, analitzar i projectar des d’'una perspectiva de sostenibilitat

- Coneixer els elements basics del paradigma del desenvolupament sostenible

- Aprendre les tecnologies mediambientals i la seva aplicaci6 a l'ambit del disseny i el
desenvolupament de producte

- ldentificar i avaluar de forma critica els problemes ambientals i formular solucions.

- Coneixer els principals problemes de la contaminacié de l'aigua, aire i residus.

- Dotar-se de la informacié necessaria respecte de legislacio, normes i certificacions en matéria de
sostenibilitat

- Desenvolupar una visié integral del projecte de disseny, integrant ciéncia, tecnologia i gestié del
projecte de manera fer-lo efectiu d’acord amb una é&tica i la proteccié del medi ambient.

- Seleccionar, dissenyar i optimitzar els processos de fabricaci6 més adequats en funcié del
disseny, material, Us de la peca i impacte ambiental.

- Desenvolupar-se en una dinamica de treball en equip

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar I'assignatura de “Sostenibilitat 11" cal tenir aprovada I'assignatura de “Sostenibilitat I
Per poder cursar I'assignatura d’ “Engenyeria de processos II” cal tenir aprovada I'assignatura d’
“Engenyeria de processos I”

Assignatures: Credits:
Materials | 3 credits ECTS
Materials 11 3 credits ECTS
Fisica pel disseny 3 crédits ECTS
Quimica pel disseny 3 credits ECTS
Sostenibilitat | 3 credits ECTS
Sostenibilitat 11 3 credits ECTS
Enginyeria de processos | 4 credits ECTS
Enginyeria de processos I 6 credits ECTS
Disseny i Fabricacio Digital 3 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial..........cooevveeiieeeiiiiieeeeean, 486 hores
Treball autdNomM.......ovvvvveeiiies s 289 hores
TOTALS....o e, 775 0Ores ..o, 31 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposicié teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccio i comentari d'imatges representant els temes a treballar
- Sortides a empreses, centres de materials, centres tecnologics etc.
- Analisi teorics i aplicacié practica de conceptes
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- Aprenentatge a través de I'experiencia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a 'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacio de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacioé és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari
tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs........ccoceevveiveeennnns 90 %

-Altres actituds, valors i normes.........ccccvvveeveeeeeennnnn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs........ccoceeevveciveeennes 60 %

-AValuacio final .....veeeeeeeee i, 30%

-Altres actituds, valors i normes.........ccceeevvvvveveeennnnn. 10%
S’avaluara:

- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacid activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressioé i comunicacio oral i escrita

- Us correcte de les eines de treball

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexio critica

- La capacitat d’investigacié a titol individual | en procés col-laboratiu

- La voluntat d’experimentacio

- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Historia del Disseny de Producte
Denominaci6 de la matéria: Credits ECTS: 3
Historia del Disseny de Producte Caracter: Obligatoria
Llengua o llengues en que s’'impartira:
Catala / Castella / Angles
Semestre o semestres on s’imparteix: 2n semestre del 1r curs
Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta matéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
-Tranversals
T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacié.
T.14  Dominar la metodologia d’investigacio en la generacié de projectes, idees i
solucions viables.
-Generals

G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la
culturai el comerg.

G.12  Aprofundir en la historia i la tradicié de les arts i el disseny.

G.13 Conéixer el context economic, social i cultural en que té lloc el disseny.

G.14 Valorar la dimensi6 del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié social,

i com transmissor de valors culturals.

G.19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies d’investigacio.
-Especifiques de producte:

E.4 Valorar i integrar la dimensi6 estética en relacié a I'is i funcionalitat del
producte.

E.13 Conéixer el context economic, social, cultural i historic en el que es
desenvolupa el disseny de producte.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidéncia
en la millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat
per generar identitat, innovacio i qualitat en la produccid.
Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Conéixer els origens, la historia i I'evolucié del disseny de producte i serveis
- Dotar-se de referents historics respecte del disseny de producte i els principals
dissenyadors i creatius
- Saber analitzar estils, procés creatius i processos tecnologics dels dissenyadors, del
segle XX i XXI, tant nacionals com internacionals, aixi com dels diferents moviments
artistics i escoles de disseny.
- Entendre el context del disseny en el marc de la produccio cultural i empresarial
- Adquirir conceptes teorics i practics per a la conceptualitzacid i projeccio de propostes
- Coneixer els conceptes relacionats amb les tendéncies
- Educar la mirada i 'autocritica en la praxis del dissenyador
- Assimilar els reptes del disseny de producte
Requisits previs (si calen):
No n’hi ha.
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Assignatures: Credits:
Historia i tendéncies del disseny de 3 credits ECTS
producte

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament /
aprenentatge i la seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial...........ccooeevvviiiiiieiiiiieee, 38 hores
Treball autonom.........ccceeeeevevevinnnneen. 37 hores
TOTALS....c.o o, P43 410] (=TT 3 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposici6 teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport
audiovisual

- Projeccio i comentari d’'imatges representant els temes a treballar

- Sortides a museus, galeries, empreses, estudis de disseny, etc.

- Analisi teorica i aplicacio6 practica de conceptes

- Aprenentatge a través de I'experiencia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a 'aula
- Presentaci6 oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format
digital de I'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

-Treballs realitzats al llarg del curs.......cccceevcverennenns 60 %

NV | [V E=Tel o X o - | 30%

-Altres actituds, valors i NOrmMes.....cccccceveveeeeieieennnnnnnn. 10%
S’avaluara:

- Participaci6 a les classes

- Presentacié amb netedat i coheréncia dels treballs

- Avaluacié final dels continguts i lectures de I'assignatura

- Nivell d’expressio oral i escrita.

- Actitud personal del nivell d’interés i participacio

- Capacitat de treball en grup

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per
superar-les mitjancant la reflexié critica

- La capacitat d’investigacio

- Compromis amb el projecte, el grup i la classe
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Denominacio de la materia: Credits ECTS: 6
Projectes d’envasos i embalatges Caracter: Obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’imparteix: 1r semestre del 2n curs i 2n semestre del 2n curs

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta materia:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

-Transversals:

T.1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora

T.2 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la
adequadament.

T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del
treball que es realitza.

T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacié i la comunicacio.

T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.
T.15 Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en I'exercici professional.

-Generals:

G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els
requisits i condicionaments tecnics, funcionals, estétics i comunicatius.

G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la
funcionalitat especifica.

G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbodlics que incideixen en la
qualitat.

G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber
avaluar les propostes i canalitzar el dialeg.

G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la
consecuci6 d’'objectius personals i professionals.

-Especifiques de producte:

E.2 Resoldre problemes projectuals mitjancant la metodologia, destresa, i
procediments adequats.

E.4 Valorar i integrar la dimensi6 estética en relacié a I'is i funcionalitat del
producte.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

Adquisicié d’'una metodologia projectual

Capacitat d’investigaci6 i analisi del context de partida

Saber concebre i plantejar un projecte de disseny tenint present la dimensié esteética,
I'ts i la funcionalitat

Disposar d’eines per a la generacié de nous conceptes

Assumir la dimensi6 estrategica i comunicativa d’un projecte de disseny

Saber integrar i aplicar el disseny grafic i la comunicacié visual en un projecte de
disseny

Adquisicié de métodes i processos per a la concepci6 i desenvolupament de projectes
d’envasos i embalatges
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Requisits previs (si calen): No n’hi ha

Assignatures: Credits:
Disseny de packaging 3 credits ECTS
Disseny grafic i comunicacié persuasiva 3 crédits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament /
aprenentatge i la seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial..........ccooeviviiiiiiieiiiieeeee, 76 hores
Treball autonom..........ccceeeeeeeevevnnnnnen. 74 hores
TOTALS. ..o 150 hOres ..ooevveiiieeeeeeeeeee e 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Classes presencials actives
- Exposici6 teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport
audiovisual

- Projeccio i comentari d'imatges representant els temes a treballar

- Analisi tedrica i aplicacio practica de conceptes

- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentaci6 oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format
digital de I'assignatura. La nota final correspon als seguents percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs.......cccceevcverennenns 90 %

-Altres actituds, valors i Normes.........cccceevvvvvveereeeennn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs........ccccveecvereennenns 60 %

~AVAlUACIO FINAI .evveeeeiicccee e 30%

-Altres actituds, valors i NOrmes........ccceeevvvvvvvveeeeeenn. 10%
S’avaluara:

- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita

- Grau de qualitat en els acabats i presentacio

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacié i recerca d’un estil propi

- Us correcte de les eines de treball

- Capacitat de treball en grup

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per
superar-les mitjangant la reflexié critica

- La capacitat d’'investigacid | experimentacio

- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Denominaci6 de la matéria:

Gestio del disseny de producte

Credits ECTS: 24
Caracter: Obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’imparteix: 1r semestre del 2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del

3r curs, 2n semestre del 3r curs i 1r semestre del 4rt curs

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competencies:

-Transversals:

T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informaci6 i la comunicacio.

T.10 Liderar i gestionar equips de treball.

T.14 Dominar la metodologia d’investigacio en la generacio de projectes, idees i solucions
viables.

T.15 Treballar de forma autbnoma i valorar la importancia de la iniciativa i 'esperit
emprenedor en I'exercici professional.

-Generals:

G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.
G.8 Plantejar estratégies d’investigacié i innovacié per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.
G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber
avaluar les propostes i canalitzar el dialeg.
G.15 Conéixer processos i materials i coordinar la propia intervenci6 amb altres
professionals, segons les sequéncies i graus de compatibilitat.
G. 16 Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles.
G. 20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el
procés comunicatiu, dominar els recursos tecnologics de la comunicacid i valorar la seva
influéncia en els processos i productes del disseny.
G. 21 Dominar la metodologia de la investigacio.
G. 22 Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de
criteris d’innovacio formal, gestié empresarial i demandes de mercat.

-Especifiques de producte:

E.1 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb
els requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals, expressives i economiques
definides en el projectes.

E.2 Resoldre problemes projectuals mitjancant la metodologia, destresa, i procediments
adequats.

E. 8 Conéixer els processos per a la produccié i desenvolupament de productes, serveis i
sistemes.

E. 10 Produir i comunicar la informacié adequada relativa a la produccio.

E. 11 Coneéixer els recursos tecnologics de la comunicacio i les seves aplicacions al disseny de
producte.

E.12 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execucio de
projectes de disseny de producte.
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E.13 Conéixer el context econdmic, social, cultural i histdric en el que es desenvolupa el
disseny de producte.

E.14 Comprendre el marc legal i reglamentari que regula I'activitat professional, la seguretat i
salut laboral i la propietat intel-lectual i industrial.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidéncia en la millora
de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat, innovacio i
qualitat en la producci6.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Disposar d’'una eina metodologica per a l'adquisici6 d’una mirada contextualitzada, global i
estratégica d’'un projecte de disseny de producte.

- Saber integrar i organitzar tots els multiples aspectes i persones que integren un projecte de disseny

- Entendre, valorar i decidir aspectes estétics, funcionals, d’usabilitat i produccié relatius al
desenvolupament del producte

- Saber gestionar i dirigir un projecte de disseny de producte

- Presentar, argumentar i comunicar professionalment un projecte de disseny de producte

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar les assignatures de “Gestié del disseny de producte II” i “Emprendeduria i perfil
professional”, cal tenir aprovades les assignatures d’ “Introduccié a la gestié del disseny de producte 1" i
“Gesti6 del disseny de producte I”

Per poder cursar I'assignatura de “Direccié de projectes professionals” cal tenir aprovada I'assignatura de

“Gestié de disseny de Producte II” i 'assignatura d’ “Empreneduria i perfil professional”
Assignatures: Credits:

Introducci6 a la gesti6 del disseny de producte 3 credits ECTS

Gestio del disseny de producte | 3 credits ECTS

Gestio del disseny de producte I 6 credits ECTS
Empreneduria i perfil professional 6 credits ECTS
Coordinacio de projectes Professionals 6 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial..........ccooeevviviiiiiiiiiiene, 298 hores
Treball autonom.........cccceeeeeeevvvvnnnnen. 302 hores
TOTALS.....c e, 600 hOresS ....oeeveeeveeeeeeeeee, 24 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposici6 tedrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccio i comentari d'imatges representant els temes a treballar
- Sortides a empreses, centres de materials, centres tecnologics etc.
- Analisi teorics i aplicacio practica de conceptes
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a 'aula
- Presentaci6 oral i escrita per part de I'estudiant
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari
tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs
-Altres actituds, valors i NOrMes......ccoevevvveeeeeeeeeeeeeennn.

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs........cccceeeeeereeennes 60 %

~AVAlUACIO FINAl .eevvveeeieccieieee e 30%

-Altres actituds, valors i normes........cccoevvvveeeeeeeieennnn. 10%
S’avaluara:

L’adequacioé dels resultats entregats segons els objectius proposats

L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

Nivell de les capacitats d’expressié oral i escrita

Grau de qualitat en els acabats i presentacié

Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacié i recerca d’un estil propi

Us correcte de les eines de treball

Capacitat de treball en grup

Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexio critica

Compromis amb el projecte, el grup i la classe
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Denominaci6 de la matéria:

Projectes de productes i sistemes

Credits ECTS: 39
Caracter: Obligatoria

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella/ Anglés

Semestre o semestres on s’imparteix: 1r semestre del 1r curs, 2n semestre del 1r curs, 1r semestre del
2n curs, 2n semestre del 2n curs, 1r semestre del 3r curs, 2n semestre del 3r curs, 1r semestre del 3r

curs i 1r semestre del 4rt curs

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

-Transversals:

T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.
T.4  Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacié i la comunicacio.
T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i Interpersonal.
T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i lacritica constructiva en el treball en equip.
T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.
T.9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos
T.13 Buscar I'excel'lénciai la qualitat en la seva activitat professional.
T.14 Dominar la metodologia d’investigacié en la generacié de projectes, idees i solucions
viables.
T.15 Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i

I'esperit emprenedor en I'exercici professional.
T. 16 Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i
mediambiental.

-Generals:

G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.
G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la cultura i el
comerg.

G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips
multidisciplinaris.

G.8 Plantejar estratégies d’'investigacié i innovacié per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

G.10 Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucié tecnoldgica industrial.

G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

G.16 Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la consecucio
d’objectius personals i professionals.

G.19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d’investigacio.

G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
dominar els recursos tecnologics de la comunicacié valorar la seva influéncia en els processos
i productes del disseny.

G.21 Dominar la metodologia de la investigacio.
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-Especifiques de producte:

E.1 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb
els requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals, expressivesi  economiques
definides en el projectes.

E.2 Resoldre problemes projectuals mitjancant la metodologia, destresa, i procediments
adequats.

E.3 Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes complexes de disseny
de productes i sistemes.

E.4 Valorariintegrar la dimensié estética en relacié a I'us i funcionalitat del producte.

E.5 Analitzar models i sistemes naturals i les seves aplicacions en el disseny de productes i
sistemes.

E.6 Determinar les solucions constructives, els materials i els principis de produccio
adequades en cada cas.

E.8 Coneéixer els processos per a la produccié i desenvolupament de productes, serveis i
sistemes.

E.10 Produir i comunicar la informacié adequada relativa a la produccio.

E.11 Conéixer els recursos tecnologics de la comunicacié i les seves aplicacions al disseny de
producte.

E. 13 Conéixer el context econdmic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny de producte.

E. 15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidéncia en la millora
de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat, innovacio i
qualitat en la produccio.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta mateéria:

Adquisicié d’'una metodologia i una cultura projectuals per a la investigacio, concepcid, projeccio i
desenvolupament de productes i sistemes que permeti integrar tots els diferents elements i factors
per generar una proposta amb valor al mercat i a la societat

Assimilaci6 i aplicacié de metodologies quantitatives i qualitatives per a la investigacié de 'usuari
Saber integrar creativitat i una saber fer propis i el context, a través de micro i macro — tendéncies
socials i culturals aixi com de la investigacié de 'usuari, en propostes innovadores.

Dur a terme projectes i propostes de disseny centrat en l'usuari en diferents ambits de
I'especialitzacio

Interioritzaciod i adquisicié d’una praxis professional entorn dels principals factors d’innovacio i
gualitat en matéria de disseny de producte i sistemes

Aplicacié professional de les eines de representacio i comunicacio digitals avancades

Us i apropiaci6 de les técniques de modelat i prototipat per al desenvolupament de productes
Adquisicié d’'un saber fer professional amb esperit col-laboratiu i proactiu

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar les assignatures de “Projectes de disseny de producte | i II” cal tenir aprovades les
assignatures d’ “Introduccio al projecte de disseny de producte | i II”

Per poder cursar les assignatures de “Projectes de disseny de producte Il i IV” i “Estudi de I'Usuari” cal

tenir aprvades les assignatures de “Projectes de disseny de producte | i II”

Assignatures: Credits:

Introducci6 al projecte de disseny de producte | 4 credits ECTS
Introduccié al projecte de disseny de producte Il 4 credits ECTS
Projectes de disseny de producte | 3 credits ECTS
Projectes de disseny de producte I 3 credits ECTS
Projectes de disseny de producte Il 7 crédits ECTS
Projectes de disseny de producte 1V 7 crédits ECTS
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Estudi de l'usuari 7 crédits ECTS
Técniques de comunicacié de projectes 4 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial..........cocovviviiiiiiieiiiieeeennn, 628 hores
Treball autonom..........ccceeveeeeeveevnnnnen. 347 hores
TOTALS....oeee e, 975 hOres ....ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 39 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposicio teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Sortides per visites a empreses i estudis de disseny
- Treballs individuals tutoritzats
- Aprenentatge a través de 'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentaci6 oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari
tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
l'assignatura. La nota final correspon als segiients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs..........cccoccveeeennnnne 90 %
-Altres actituds, valors i NOrMeS..........ccoevvvvveeeeeeeeennn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs..................ooooe. 60%

-AVAlUACIO fINAl ... 30%

-Altres actituds, valors i NOrmes..........ccoeeeevveveeeennnnn. 10%
S’avaluara:

- Adquisicié6 i aplicacié de la metodlogia projectual del disseny de producte

- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita

- Grau de qualitat en els acabats i presentaci6

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacio i recerca d’un estil propi

- Us correcte de les eines de treball

- Capacitat de treball en grup

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexio critica

- Caracter innovador de la proposta

- Capacitat d’ideacio, projeccié | desenvolupament de les propostes

- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Mateéria

Assignatura

Projecci6 i elaboracié de dissenys

Col-leccions per a geénere de punt
Col-leccions per a roba de bany
Col-leccions per a roba intima i homewear
Col-leccions per a roba d'esport

Disseny d'estampats: manual

Disseny d'estampats: digital

Disseny de joieria
Investigacio Creativitat en peces d'indumentaria
Moulage Creaci6 i moulage en peces d'indumentaria

Industrialitzacié de patrons

Modelatge de barrets

Investigacio de patrons complexes

Patrons especifics per a génere de punt

Patrons especifics per a roba de bany

Patrons especifics per a roba intima i homewear
Patrons especifics per a corsé

Técniques artesanals

La costura de sastreria

Retail i espais comercials

Aparadorisme / Visual Merchandising

Técniques comunicatives en moda

Comunicacié i periodisme en moda
Fotografia per a moda

Audiovisuals per a moda

Storyboard i animacio

Edicié i postproducci6 de video
Identitat visual del packaging de moda
Crea el teu portfoli

Disseny web i multimedia

Disseny

5ECTS
5ECTS
5ECTS
5ECTS
5ECTS
5ECTS
5ECTS

5ECTS

5ECTS

Itinerari

Curs on

Patronatge Comunicacid| s'imparteix

5ECTS

5ECTS
5ECTS

5ECTS
5ECTS
5ECTS
5ECTS
5ECTS

5ECTS

5ECTS
5ECTS
5ECTS
5ECTS
5ECTS
5ECTS
5ECTS
5ECTS
5ECTS

3r. i 4t.
3r. i 4t.
3r.i 4t
3r. i 4t.
3r. i 4t.
3r. i 4t.
4t.

At

4t,
3r. i 4t.

4t,
3r. i 4t.
3r. i 4t.

4t,
3r. i 4t.

4t

3r. i 4t.

3r. i 4t.
4t,

3r. i 4t.
3r. i 4t.
4t
3r.i4t..
4t,
3r. i 4t.
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ITINERARI: DISSENY
Projeccid i elaboracio de dissenys

Denominacié de la materia: Credits ECTS: 35

Projeccié i elaboracid de dissenys Caracter: Optativa

ITINERARI: DISSENY Llengua o llengtlies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 6¢., 7¢, 6 8e

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéencies:

- Transversals:

T.3

T.4
T.5

T.6
T.7
T.10
T.12

T.13
T.14

T.15

- Generals:

G.2
G.5

G.7
G.8
G.9
G.10
G.11
G.14

G.15

G.16
G.19

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacid i la comunicacio.

Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
Liderar i gestionar equips de treball.

Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avengos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades
de formacio continuada.

Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

Dominar la metodologia d’investigacié en la generacié de projectes, idees i solucions
viables.

Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en I'exercici professional.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.
Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la culturaii el
comerg.

Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips
multidisciplinaris.

Plantejar estrategies d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I’evolucio tecnologica industrial.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

Valorar la dimensié del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié social, i com
transmissor de valors culturals.

Coneixer processos i materials i coordinar la propia intervencié amb altres professionals,
segons les seqliéncies i graus de compatibilitat.

Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies d’investigacio.
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- Especifiques de moda:

G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés
comunicatiu, dominar els recursos tecnologics de la comunicacid i valorar la seva
influéncia en els processos i productes del disseny.

G.21  Dominar la metodologia de la investigacio.

G.22  Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris
d’innovacié formal, gestié empresarial i demandes de mercat.

E.5 Adequar la metodologia i les propostes de disseny a I'evolucié tecnologica i
industrial propia del sector.

E.6 Fonamentar el procés creatiu en estratégies d’investigacié, metodologiques i
estetiques.

E.8 Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegin
durant el desenvolupament i execucio del projecte.

E.9 Analitzar els estudis de mercat i la seva incidéncia en el desenvolupament i

execucio del projecte.

E.13  Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny de moda i indumentaria.

E.15 Reflexionar sobre l'influencia social positiva del disseny, la sevaincidéncia en la
millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccié.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

Dominar la realitzaci6 de treballs d’investigacié sintetitzant la informacié en un
sketchbook.

Saber utilitzar correctament les eines del llenguatge visual i conceptes per a transmetre
missatges de moda en genere de punt, roba de bany, roba intima i homewear, estampats i
joieria.

Saber aplicar la creativitat individual en un projecte per génere de punt, roba de bany, roba
intima i homewear, estampats i joieria.

Dominar la visio critica i la gestié del temps.

Saber ajustar el disseny de peces d’'indumentaria i joieria a targets de public molt concrets.

Tenir la capacitat de treballar com a membre d’un equip.

Saber exposar coherentment a els clients el projectes realitzats.

Saber aplicar la tecnica adient a cada col-leccié.

Coneixer les diferents tecniques d’expressio artistica pels desenvolupament d’estampats
manuals.

Saber utilitzar les diferents tecniques de tintats per crear estampats.

Coneixer quins son els teixits més adients per cada tecnica d’estampacio.

Entendre el procés a seguir per les diferents tecniques d’estampacid: directa, serigrafia, reserva,
linoleum ...

Saber utilitzar els programes informatics propis per a I'estampacio.

Dominar el dibuix i les técniques pictoriques com a eina d’expressié per a representar una forma
i/o disseny de joieria.

Saber aplicar els recursos perceptius, conceptuals i formals per a utilitzar-los en la concrecid
d’una peca de joieria.
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Requisits previs (si calen):

Per cursar les assignatures “col-leccions en genere de punt”, “col-leccions en roba de bany”,
“col-leccions per a roba d’esport”, “disseny d’estampats manuals” i “disseny d’estampats
digitals” en les optatives de 3r. curs es té que estar matriculat a 3r. curs del pla d’estudis.

2 u

P er cursar “col-leccions en roba de bany”, “col-leccions per a roba d’esport”, tenir aprovat
“projectes de disseny de moda I”.

er cursar “col-leccions en genere de punt”, tenir aprova rojectes de disseny de moda en

P “coll d t’, t t“ tes de d d d

punt tricotosa”

Per cursar “disseny d’estampats digitals”, tenir aprovat “tecnologia digital 1” i “projectes digitals”
er cursar les assignatures “col-leccions per a roba intima i homewear” i “disseny de joieria” en

P I t “col-l ba int h ”i“d d "

les optatives de 4t. curs es té que estar matriculat a 4t. curs del pla d’estudis.

Per cursar “col-leccions per a roba intima i homewear” tenir aprovat “projectes de disseny de

moda II”

Per cursar “disseny de joieria” tenir aprovat “projectes interdisciplinaris: il-lustracio”

Assignatures: Credits:
Col-leccions per a génere de punt 5 crédits ECTS
Col-leccions per a roba de bany 5 crédits ECTS
Col-leccions per a roba intima i homewear 5 credits ECTS
Col-leccions per a roba d’esport 5 crédits ECTS
Disseny d’estampats: manual 5 credits ECTS
Disseny d’estampats: digital 5 credits ECTS
Disseny de joieria 5 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la mateéria:

Presencial.....cccccccvvviviiiiiiiiiiiiiiiieeeiiiieane 518 hores
Treball autonom........cccovvvvvvvvvviviveiiiinnans 357 hores
TOTALS .ot 875 hores .cooevvvveeeeeiiiiieeeiieeee, 35 ECTS

Classes presencials actives.

Classe magistral del professor. (classes magistrals, estudi de casos ...)
Presentacié oral i escrita per part de I'estudiant.

Treballs individuals o en grup tutoritzats.

Analisis teorics i aplicacio practica de conceptes

Coheréncia dels treballs presentats
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La

nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.......cccevvvveciieeennnnns 90 %
(per les assignatures que no tenen avaluacié final)
Treballs realitzats al llarg del curs.......ccccevvveivenennnnns 70 %
(per les assignatures que tenen avaluacié final)
Avaluacid final ......cooceeeiicee e 20%
Altres actituds, valors i normes........ccccccvvveveveennnnns 10%

S’avaluara:
L’adquisicid de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta competéncies indicades més
amunt:

- L’adequacio dels resultats entregats segons els objectius proposats.

- L'assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin.

- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita.

- Grau de qualitat en els acabats i presentacié.

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I’experimentacid i recerca d’un estil propi.
- Us correcte de les eines de treball.

- La capacitat de treballar en grup.
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Denominacio de la materia: Credits ECTS: 5

Investigacio

ITINERARI: DISSENY Llengua o llenglies en que s’impartira:
ITINERARI: PATRONATGE Catala / Castella / Angles

Caracter: Optativa

Semestre o semestres on s’'imparteix: 7¢, 6 8¢é

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T.6
T.12

T.13

- Generals:

G.5

G.8

G.10
G.11

G.14
G.19

G.21
G.22

- Especifiques de moda:

E.6

E.8

E.9

E.15

Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.
Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avengos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades
de formacio continuada.

Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la culturaii el
comers.

Plantejar estrategies d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I’evolucio tecnologica industrial.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

Valorar la dimensié del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusio social, i com
transmissor de valors culturals.

Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d’investigacio.

Dominar la metodologia de la investigacio.

Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris
d’innovacié formal, gestié empresarial i demandes de mercat.

Fonamentar el procés creatiu en estratégies d’investigacio, metodologiques i
estetiques.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegin
durant el desenvolupament i execucié del projecte.

Analitzar els estudis de mercat i la seva incidencia en el desenvolupament i
execucio del projecte.

Reflexionar sobre l'influencia social positiva del disseny, la seva incidéencia en la
millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccié.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Coneixer I'aplicacié de les diferents tecniques de creativitat.

- Saber recopilar i sintetitzar informacid de forma personal.

- Tenir capacitat autocritica i de superacié en I'activitat metodologica del treball.
- Saber crearirealitzar peces sota premisses establertes.

- Saber comunicar mitjangant imatges el concepte de la pega.

- Saber defensar oralment de forma coherent i sintetitzada els projectes.

Requisits previs (si calen):
Estar matriculat a 4t. curs del pla d’estudis.

Per poder cursar 'optativa de “Creativitat en peces d’'indumentaria” cal tenir aprovades les
assignatures de “Patronatge 11" i “Taller de tall i muntatge III”

Assignatures: Credits:

Creativitat en peces d’indumentaria 5 credits ECTS
(itinerari: disseny i/o patronatge)

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....cccccovvvvvevevevevenieiiiee 74 hores
Treball autonoM......coevvvvveviieeiiiiiiiiiinee, 51 hores
TOTALS..eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 125 hOreS e, 5 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Classes presencials actives.
- Exposicid teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos ...) amb suport audiovisual
- Treballs individuals tutoritzats
- Treballs en equipo tutorizats.
- Visionat i analisis d’imatges.
- Analisis d’'imatges iconiques en la moda.
- Presentacions a classe dels treballs realitzats.

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.......ccceevveciieeeenns 90 %
Altres actituds, valors i normes.........ccccevvvevvevevennne. 10%
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S’avaluara:
L'adquisicié de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta competéncies indicades més
amunt:

- Correcta aplicacid dels coneixements teorics i practics transmesos a |'aula

- Coheréncia dels treballs presentats

- Creativitat i originalitat de les propostes

- Esforg del procés d’aprenentatge

- Presentacié i qualitat grafica dels treballs

- Presentacid i defensa dels treballs dins 'aula
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ITINERARI: PATRONATGE

Moulage

Denominacié de la materia: Credits ECTS: 10

Moulage Caracter: Optativa

ITINERARI: PATRONATGE Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s'imparteix: 6¢&, 7&. § 8é

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T.3

T.6
T.11

T.12

T.13

T.15

- Generals:

G.5

G.8

G.9

G.10

G.11

G.14

G.16
G.21

- Especifiques de moda:

E.5

E.6

E.8

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.
Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en |'apreciacid i
sensibilitat estetica, mediambiental i cap a la diversitat.

Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avencos que es produeixen en I'ambit professional iseleccionar les vies adequades
de formacio continuada.

Buscar I'excel-lencia i la qualitat en la seva activitat professional.

Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en I'exercici professional.

Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la culturaii el
comerg.

Plantejar estratégies d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I’evolucié tecnologica industrial.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

Valorar la dimensié del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié social, i com
transmissor de valors culturals.

Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Dominar la metodologia de la investigacio.

Adequar la metodologia i les propostes de disseny a I'evolucié tecnologica i
industrial propia del sector.

Fonamentar el procés creatiu en estrategies d’investigacid, metodologiques i
estetiques.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegin
durant el desenvolupament i execucio del projecte.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Saber desenvolupar les tecniques creatives per a la construccié de peces de vestir.

- Saber investigar de forma creativa, tot construint nous volums.

- Saber desenvolupar prototipus aplicant les mides preses a un maniqui i/o una persona.

- Coneixer les caracteristiques fisiques dels teixits i les seves aplicacions.

- Saber desenvolupar prototipus de dissenys propis.

- Saber emmotllar un teixit sobre el maniqui o persona, per crear una
d’indumentaria.

- Saber utilitzar correctament les eines del llenguatge visual i conceptes per transmetre missatges

de moda en barrets.
- Saber aplicar la creativitat individual en un projecte de barrets.
- Dominar la visié critica i la gestidé del temps.
- Saber ajustar el disseny de barrets a targets de public molt concrets.
- Saber exposar i defensar correctament de forma visual, oral i escrita els projectes propis.
- Saber interpretar el vocabulari técnic de patronatge per a barreteria.

- Dominar les diferents eines necessaries per a la realitzacié d’'un patrd, el tall, la confeccid i

la prova d’un barret.
- Saber aplicar el procés de transformacié d’un patrd de barret a partir d’'una base.
- Dominar el muntatge del patrd per a una prova inicial del barret.
- Dominar les técniques de modelat del barret.

peca

Requisits previs (si calen):

Per cursar |'assignatura “moulage de barrets” es té que estar matriculat a 3r. curs del pla d’estudis.
Per cursar |'assignatura “creacid i moulage de peces d’'indumentaria” es té que estar matriculat
a 4t. curs del pla d’estudis.

Assignatures: Credits:
Creacié i moulage en peces d’'indumentaria 5 crédits ECTS
Modelatge de barrets 5 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la

seva relacié amb les competéncies a assolir per |’estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cccccccvvviiiiiiiiieiiiiiiiiiiinanen, 148 hores
Treball autonoM......ccccevvvvvvveiiiiiiiiiininane. 102 hores
TOTALS ettt 250 hOres ..o 10 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Classes presencials actives.
- Exposicid teorica del professor (classes magistrals, estudis de casos ...)

- Exposicid a I'aula dels processos d’investigacié duts a terme per I'estudiant en referéncia a la

proposta d’activitat feta pel professor i la seva posta en comu
- Treballs individuals
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs......cccceevevecveneennnns 90 %
Altres actituds, valors i normes.........ccccevvvevvvvvvvnnnn. 10 %

S’avaluara:
L’adquisicid de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta competéncies indicades més
amunt:

- Grau de qualitat en la realitzacié i acabats dels treballs

- Grau de capacitat analitica i reflexiva dels aspectes teorics.

- Us correcte de les eines de treball.

- Actitud personal del nivell d’interés i participacié i esfor¢ del procés d’aprenentatge

- Capacitat d’autogesti6 del temps i organitzacié del propi treball.

- L’adequacié dels resultats entregats segons el objectius proposats
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Industrialitzacié de patrons

Denominacié de la materia: Credits ECTS: 25

Industrialitzacié de patrons Caracter: Optativa

ITINERARI: PATRONATGE Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s'imparteix: 6¢&, 7&. § 8é

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéencies:

- Transversals:
T3
T.6

T.10
T.12

T.13

T.14

T.15

- Generals:
G.5
G.7
G.8
G.9
G.10
G.16
G.17

G.21

- Especifiques de moda:

E.6

E.8

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.
Liderar i gestionar equips de treball.

Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics
i als avengos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies
adequades de formacié continuada.

Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

Dominar la metodologia d’investigacié en la generacié de projectes, idees i
solucions viables.

Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en I'exercici professional.

Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la culturaii el
comerg.

Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips
multidisciplinaris

Plantejar estrategies d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I’evolucio tecnologica industrial.

Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la
consecucid d’objectius personals i professionals.

Dominar la metodologia de la investigacio

Fonamentar el procés creatiu en estratégies d’investigacid, metodologiques i
estetiques.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegin
durant el desenvolupament i execucié del projecte.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Saber desenvolupar tot tipus de patronatge especific per a peces en genere de punt, roba de
bany, roba interior i homewear i corsé.

- Saber interpretar el vocabulari tecnic i especific en la industrialitzacié de patrons

- Dominar les eines necessaries per a la industrialitzacié de patrons en genere de punt, roba de
bany, roba interior i homewear i corsé.

- Saber analitzar i estudiar els dissenys de les peces mitjancant la investigacié de les col-leccions.

- Saber trobar els teixits adients per obtenir un acabat final de peces perfectes.

- Saber aplicar correctament a cada patrd, les tecniques adients segons els teixits.

- Saber resoldre de forma coherent I'aplicacid de diferents volums i formes.

- Saber com s’organitzen, dirigeixen o coordinen els equips de treball en el disseny de moda.

Requisits previs (si calen):

Per cursar les assignatures “patrons especifics per a genere de punt”, “patrons especifics per a roba de
bany” i "patrons especifics per a corsé”, en les optatives de 3r. curs, es té que estar matriculat a 3r. curs
del pla d’estudis i haver cursat i aprovat I'assignatura “patronatge I1”.

Per cursar les assignatures “investigacié de patrons complexes” i “patrons especifics per a roba intima i
homewear” es té que estar matriculat a 4t. curs del pla d’estudis i haver cursat i aprovat |'assignatura
“patronatge IlI”.

Assignatures: Credits:

Investigacid de patrons complexes 5 credits ECTS
Patrons especifics per a génere de punt 5 credits ECTS
Patrons especifics per a roba de bany 5 credits ECTS
Patrons especifics per a roba intima i homewear 5 credits ECTS
Patrons especifics per a corsé 5 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....ccccccccevviviiiiiiiiiiiiiiieieeiiiinns 370 hores
Treball autonom.........ccccevvvvvvvvvviviinnnnnns 255 hores
TOTALS .o 625 hOres ...ooveevveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 25 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Classes presencials actives.
- Exposicid teorica del professor (classes magistrals, estudis de casos ...)
- Exposicid a 'aula dels processos d’investigacié duts a terme per I'estudiant en referéencia a la
proposta d’activitat feta pel professor i la seva posta en comu
- Treballs individuals
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La

nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.......cccevvvveciieeennnnns 90 %
(per les assignatures que no tenen avaluacié final)
Treballs realitzats al llarg del curs.......ccceevvveciieeennnnns 70 %
(per les assignatures que tenen avaluacié final)
Avaluacid final ......cooceeeiicee e 20%
Altres actituds, valors i normes.......ccccccevevevvvvvvnnnne 10 %

S’avaluara:
L’adquisicid de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta competéncies indicades més
amunt:

- Grau de qualitat en la realitzacié i acabats dels treballs

- Grau de capacitat analitica i reflexiva dels aspectes teorics.

- Us correcte de les eines de treball.

- Actitud personal del nivell d’interés i participacié i esfor¢ del procés d’aprenentatge

- Capacitat d’autogestié del temps i organitzacié del propi treball.

149



LCI

Barcelona

Técniques artesanals

Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 5

Tecniques artesanals Caracter: Optativa

ITINERARI: PATRONATGE Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 7& ¢ 8é

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéencies:

- Transversals:
T.3

T.6
T.11

T.13
T.15
- Generals:
G.5
G.8

G.9
G.11

G.14

G.16
G.21

- Especifiques de moda:

E.6

E.8

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.
Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en I'apreciacio i
sensibilitat estetica, mediambiental i cap a la diversitat.

Buscar I'excel-lencia i la qualitat en la seva activitat professional.

Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en I'exercici professional.

Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la culturaii el
comerg.

Plantejar estrategies d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.
Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

Valorar la dimensié del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié social, i com
transmissor de valors culturals.

Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Dominar la metodologia de la investigacié.

Fonamentar el procés creatiu en estratégies d’investigacid, metodologiques i
estetiques.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegin
durant el desenvolupament i execucio del projecte.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Tenir I'habilitat manual per desenvolupar artesanalment peces de vestir.

- Dominar les tecniques de picat de colls i solapes.

- Saber muntar manigues tot aplicant les entreteles corresponents.

- Saber distingir quina entretela és la més adient per a cada teixit i estructura.
- Saber utilitzar els fils segons el teixit, tipus de costura i acabats de les peces.
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Requisits previs (si calen):

Estar matriculat a 4t. curs del pla d’estudis.

Assignatures: Credits:

La costura de sastreria 5 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial....cceceeeeeeenceiiiieiiiieeeeeeeeii, 74 hores
Treball autonNoOM......cvvveeevveiiiiieieeeeeeine, 51 hores
TOTALS. e 125 hores coooveveveveeiiieieeiiieeeee, 5 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives.
- Exposicid teorica del professor (classes magistrals, estudis de casos ...)
- Exposicié a l'aula dels processos d’investigacié duts a terme per |'estudiant en referéncia a la
proposta d’activitat feta pel professor i la seva posta en comu
- Treballs individuals

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver Iliurat la memoria final en format digital de I’assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.......cccovevveeernnnnns 90 %
Altres actituds, valors i Normes........ccccceeeeeveerieeeennnne 10%

S’avaluara:
L’adquisicid de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta competéencies indicades més
amunt:

- Grau de qualitat en la realitzacié i acabats dels treballs

- Grau de capacitat analitica i reflexiva dels aspectes teorics.

- Us correcte de les eines de treball.

- Actitud personal del nivell d’interés i participacio i esforg del procés d’aprenentatge

- Capacitat d’autogestid del temps i organitzacié del propi treball.
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ITINERARI: COMUNICACIO
Retail. Espais comercials

Denominacié de la materia: Credits ECTS: 5

Retail. Espais comercials Caracter: Optativa

ITINERARI: COMUNICACIO Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 6e., 7¢ 6 8¢é

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéencies:

- Transversals:

T.3

T.4
T.5

T.7
T.9
T.10
T.12

T.13
T.14

T.17

- Generals:

G.2
G.5

G.7
G.8

G.10
G.11

G.15

G.20

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacid i la comunicacié.

Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.
Liderar i gestionar equips de treball.

Adaptar-se en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avencos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de
formacio continuada.

Buscar I'excel-lencia i la qualitat en la seva activitat professional.

Dominar la metodologia d’investigacid en la generacid de projectes, idees i solucions
viables.

Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacié social de la importancia
del patrimoni cultural, la seva incidéncia en els diferents ambits i la seva capacitat de
generar valors significatius.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacid.
Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la culturaii el
comerg.

Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips
multidisciplinaris.

Plantejar estrategies d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I’evolucié tecnologica industrial.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les

propostes i canalitzar el dialeg.

Coneixer processos i materials i coordinar la propia intervencié amb altres professionals,
segons les seqliéncies i graus de compatibilitat.

Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
dominar els recursos tecnologics de la comunicacié i valorar la seva influencia en els
processos i productes del disseny.
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- Especifiques de moda:
E.6 Fonamentar el procés creatiu en estratégies d’investigacié, metodologiques i
estetiques.
E.8 Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegin

durant el desenvolupament i execucié del projecte.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer el mén del aparadorisme i del visual merchandising especialment el de moda.
- Saber aplicar les diferents tecniques per desenvolupar tendéncies, color i estilismes en un

aparador.

- Saber utilitzar i aplicar els diferents materials que s’utilitzen per a interiorisme i pel muntatge

d’aparadors.

- Saber desenvolupar els panells d’interpretacié de la col-leccid pel disseny/muntatge dels

aparadors.

- Saber transmetre la inquietud per a la recerca de noves tendéncies i materials aplicables

al mon del aparadorisme i visual merchandising.
- Coneixer els processos basics d’un projecte, d’aparadorisme/visual merchandising des

- del’encarrec fins a la realitzacio final.

- Saber com s’organitzen, dirigeixen o coordinen els equips de treball en el disseny d’aparadors i

visual merchandising.

- Saber defensar oralment de forma coherent i sintetitzada els projectes.

Requisits previs (si calen):

Estar matriculat a 3r. 6 4t. curs del pla d’estudis

Assignatures:

Aparadorisme / Visual Merchandising

Credits:

5 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la

seva relacié amb les competéncies a assolir per

Activitats formatives:

I’estudiant:

Presencial......cccccccvvvvviiiviieeiiiniiinininnnen, 74 hores
Treball autonoM.......ccovvvvvvvevvviiiiierinnnane. 51 hores
TOTALS. .t 125 NOMES wevvveeiieeeeeieeeeeeireeeee e 5 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:

- Classes presencials actives.

- Classe magistral del professor. (classes magistrals, estudi de casos ...)
- Presentacié oral i escrita per part de I'estudiant.

- Treballs individuals o en grup tutoritzats.

- Analisis teorics i aplicacié practica de conceptes

- Coheréncia dels treballs presentats
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.......cccevvvveciieeennnnns 90 %
Altres actituds, valors i normes..........ceeveveevvvvvvvvvnnnn. 10%

S’avaluara:
L’adquisicid de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta competéncies indicades més
amunt:

- L’adequacid dels resultats entregats segons els objectius proposats.

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin.

- Nivell de les capacitats d’expressié oral i escrita.

- Grau de qualitat en els acabats i presentacié.

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacid i recerca d’un estil propi.

- Us correcte de les eines de treball.
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Técniques comunicatives en moda

Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 40

Tecniques comunicatives en moda Caracter: Optativa

ITINERARI: COMUNICACIO Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: 6e., 7¢ 6 8¢é

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéencies:

- Transversals:

T3

T4
T5

T.6
T.7
T.9
T.10
T.11
T.12

T.13
T.14

T.15

T.17

- Generals:

G.2
G.5
G.7
G.8
G.9
G.10
G.11
G.15

G.16
G.17

G.19

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacid i la comunicacio.

Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.
Liderar i gestionar equips de treball.

Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en I'apreciacié i
sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat.

Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avengos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de
formacio continuada.

Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

Dominar la metodologia d’investigacié en la generacio de projectes, idees, i solucions
viables.

Treballs de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i 'esperit emprenedor
en I'exercici professional.

Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacié social de la importancia del
patrimoni cultural, la seva incidéncia en els diferents ambits i la seva capacitat de generar
valors significatius.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacié i la comunicacid.
Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la cultura i el comerg.
Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a

equips multidisciplinaris.

Plantejar estratégies d’investigacio i innovacié per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

Investigar en el aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

Ser capacos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucié tecnoldgica industrial.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

Coneixer processos i materials i coordinar la propia intervencié amb altres professional,
segons les seqiieéncies i grau de compatibilitat.

Ser capacos de trobar solucions ambientals sostenibles.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la consecucié
d’objectius personals i professionals.

Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies d’'investigacio

155



LCI

Barcelona

G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
dominar els recursos tecnologics de la comunicacié i valorar la seva influéncia en els
processos i productes del disseny.

G.21 Dominar la metodologia de la investigacio.

G.22  Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris
d’'innovacioé formal, gestié empresarial i demandes de mercat

- Especifiques de moda:

E.6 Fonamentar el procés creatiu en estrategies d’investigacié, metodologiques i
estetiques.

E.8 Resoldre els problemes estetics, funcionals, técnics i de realitzacié que es plantegin
durant el desenvolupament i execucié del projecte.

E.11  Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execuci6 de
projectes de disseny de moa i indumentaria.

E.15 Reflexionar sobre linfluencia social positiva del disseny, la seva incidéncia en la
millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccid.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Coneixer les diferents férmules i necessitats de la comunicacié de moda.

- Coneixer el mén del periodisme en el camp de la moda.

- Saber formalitzar i assentar els géneres periodistics més habituals en les revistes de moda i
tendéncies.

- Tenir capacitat per visualitzar els mecanismes de la premsa de moda actual.

- Saber redactar amb fluidesa un text entorn de la moda, amb un estil i llenguatge apropiat.

- Saber expressar i transmetre correctament el concepte del tema proposat.

- Saber com es desenvolupa una sessi6 fotografica.

- Saber interpretar les idees dels clients per tal de crear |'ambient que es vol transmetre.

- Saber crear un book fotografic professional.

- Entendre les caracteristiques tecniques de la imatge audiovisual.

- Coneixer la utilitzacio dels diferents suports en la realitzacié d’audiovisuals de moda.

- Coneixer el procés a seguir, per desenvolupar les imatges adients, segons el missatge que es vol
transmetre.

- Coneixer els processos necessaris per crear digitalment I’'animacié d’un projecte.

- Saber editar i post produir projectes audiovisuals mitjangant les tecniques digitals de video.

- Relacionar coherentment forma, funcié i innovacié.

- Saber recopilar els millors treballs, per la creacié d’un portfoli que sera I'eina principal en la
recerca de feina.

- Saber dissenyar pagines web coherents, funcionals i ben estructurades.

- Saber com s’organitzen, dirigeixen o coordinen els equips de treballs en el mén de la moda.

Requisits previs (si calen):

Per cursar les assignatures “comunicacié i periodisme en moda”, “audiovisuals per a moda”, "storyboard
i animaci6” i “disseny web multimédia” en les optatives de 3r. curs, es té que estar matricular a 3r. curs
del pla d’estudis.

Per cursar les assignatures “fotografia per a moda”, “edicio i post produccié de video”, “identitat visual del
packaging de moda” i “crea el teu portfoli” en les optatives de 4t. curs, es té que estar matriculat a 4t.
curs del pla d’estudis.
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Assignatures: Credits:

Comunicacio i periodisme en moda 5 credits ECTS
Fotografia per a moda 5 crédits ECTS
Audiovisuals per a moda 5 crédits ECTS
Storyboard i animacié 5 crédits ECTS
Edicid i postproduccid de video 5 crédits ECTS
Identitat visual del packaging en la moda 5 crédits ECTS
Crea el teu portfoli 5 crédits ECTS
Disseny Web i multimedia 5 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cccccovvvvvevivevieiieiiiien 592 hores
Treball autonoM.......ccovvvvvevvvivvviniiinnene, 408 hores
TOTALS et 1.000 NOFES wuvveeeeeeieeeeeieeieeeeeeee e eeeeiaens 40 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la mateéria:
- Classes presencials actives.
- Classe magistral del professor. (classes magistrals, estudi de casos ...)
- Presentacié oral i escrita per part de I'estudiant.
- Treballs individuals o en grup tutoritzats.
- Analisis teorics i aplicacié practica de conceptes
- Coheréncia dels treballs presentats

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéencies:

L'avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures i per superar-les és necessari tenir
presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de I'assignatura. La
nota final correspon als seglients percentatges:

Treballs realitzats al llarg del curs.......ccceevviciieeeenns 90 %
Altres actituds, valors i normes.........ccccveveevvvvvvvvnnnnnns 10 %

S’avaluara:
L’adquisicid de les competéncies cognitives, funcionals, socials i meta competéncies indicades més
amunt:

- L’adequaci6 dels resultats entregats segons els objectius proposats.

- L'assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin.

- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita.

- Grau de qualitat en els acabats i presentacio.

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacid i recerca d’un estil propi.

- Us correcte de les eines de treball.
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ASSIGNATURES OPTATIVES EN L' ESPECIALITAT DE GRAFIC
Matéria Assignatura Itinerari Curs on
Disseny Aplicacions Motion . .
multimédia digitals graphics | S'mPparteix
Projectes d’especialitat
Projectes amb Harware obert 5 ECTS 3r.i4t
Desenvolupament de projectes interactius 5 ECTS 5 ECTS 4t
Projectes de disseny de pagines Web i aplicacions mobils 5 ECTS 4t
Projectes d’animacio i Motion Graphics 5 ECTS 3r.i4t
Creacio de personatges i storyboard 5 ECTS 3r.i4t
Tecniques de guib per a animacio i audiovisual 5 ECTS 3r.i4t
Projectes de creativitat digital 5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS 4t
Tecnologia i sostenibilitat
Llenguatges i sistemes de programacio 5 ECTS 5 ECTS 3r.i4t
Integracié multimédia 5 ECTS 4t.
Producci6 i postproduccié del projecte multimédia 5 ECTS 5 ECTS 4t.
Tecnologia per a dispositius mobils 5 ECTS 4t.
Edici6 i postproducci6 de video 5 ECTS 3r.i4t.
Creaci6 d’efectes especials 5 ECTS 4t.
Comunicacid i cultura
Research techniques based on user analysis 5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS 3r.i4t.
Tendéncies en cultura visual 5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS 3r.i4t.
Eines de desenvolupament
professional
Professional Communication and career development 5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS 4t
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Projectes d’especialitat

Denominacié de la mateéria: Créedits ECTS: 35
Projectes d’especialitat Caracter: Optativa

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Anglés/ Catala / Castella

Semestre o semestres on s’imparteix: anual 3r. i 4t. curs.

Competéncies que 'estudiant assoleix amb aquesta materia:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
-Transversals:

T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacié i la comunicacio.

T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments

T.12  Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avengos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de
formacio continuada

T.13  Buscar I'excel-lenciai la qualitat en la seva activitat professional.

T.14 Dominar la metodologia d’investigacié en la generacio de projectes, idees i solucions
viables.

T.15  Treballar de forma autdnoma i valorar la importancia de la iniciativa i 'esperit
emprenedor en 'exercici professional.

T.16 Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural
i mediambiental.

-Generals:

G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.

G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la cultura i el
comerg.

G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips
multidisciplinaris.

G.8 Plantejar estratégies d’investigacié i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

G.10 Ser capagos d'adaptar-se als canvis i a I'evolucié tecnologica industrial.

G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

G.16  Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la consecucio
d’objectius personals i professionals.

G.19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies d’investigacio.

G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
dominar els recursos tecnologics de la comunicacio valorar la seva influencia en els
processos i productes del disseny.

G.21 Dominar la metodologia de la investigacid.

G.22  Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris
d’'innovaci6 formal, gestio empresarial i demandes de mercat.
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-Especifiques de Grafic:

E.2 Dominar els recursos formals de I'expressio i la comunicacio visual.
E.5 Establir estructures organitzatives de la informacié.
E.7 Determinar i, en el seu cas, crear solucions tipografiques adequades als

objectius del projecte.

E.9 Analitzar el comportament dels
comunicacional en funcié dels objectius del projecte.

E.10  Aplicar métodes de verificacié de I'eficacia comunicativa.

E.11  Dominar els recursos tecnologics de la comunicacio visual.

E.12 Dominar la tecnologia digital pel tractament d’imatges textos i so.

receptors del procés

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta mateéria:

- Dominar la composicio, I'analisi, el disseny i la investigacio dels elements grafics
- Analitzar problemes complexos i tenir la capacitat de proposar solucions

- Dissenyar experiencies interactives

- Aplicar els coneixements i habilitats adquirits en les matéries basiques i obligatories en
un projecte de disseny grafic digital i multimédia

- Plantejar la tecnologia adequada d’acord amb els objectius del disseny

- Capacitat per Integrar la cultura i el saber fer projectual relatiu a I'especialitat donada

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar I'optativa de “ Desenvolupament de projectes interactius” caldra haver aprovat

'assignatura de “Programacié multimédia”

Per poder cursar I'optativa de “Projectes de disseny de pagines Web i aplicacions mobils” caldra haver

aprovat les assignatures de “Disseny de la interaccio | i II”

Per poder cursar I'optativa de “Técniques de guid per a animacio i audiovisual” caldra haver aprovat

'assignatura d’ “Animacio II”

Per poder cursar I'optativa de “Llenguatges i sistemes de programacié” caldra haver aprovat I'assignatura

de “Programacié multimédia”

Assignatures:

Itinerari DISSENY MULTIMEDIA
Projectes amb Hardware obert

Itinerari APLICACIONS DIGITALS
Projectes de disseny de pagines web
aplicacions mobils

Itinerari MOTION GRAPHICS
Projectes d’animacio i motion graphics
Creacio de personatges i storyboards
Técniques de guié per animacio i audiovisual

Itineraris DISSENY MULTIMEDIA i
APLICACIONS DIGITALS
Desenvolupament de projecte interactiu

Tots els itineraris:
Projectes de creativitat digital

Credits:

5 crédits ECTS

5 credits ECTS

5 credits ECTS
5 credits ECTS
5 crédits ECTS

5 crédits ECTS

5 credits ECTS

161



Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competencies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial....ccceeeeiieiiiinieeiiiiiieeee e, 518 hores
Treball autONOM......eveeeeiiiiiiiieeeeeeeeeiaen, 357 hores
TOTALS. . 875 hOresS .cuvvveeeeeeieeeeiiieann 35 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposicié teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Sortides per visites a empreses, botigues i estudis de disseny
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i matéeries preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a 'aula
- Presentaci6 oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar |'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
I"assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacié final:
- Treballs realitzats al llarg del curs......cccccceevvevenvennnee. 90%

- Altres actituds, valors i NOrmes........cccceeeeeeevecvvvveennen. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final

- Treballs realitzats al llarg del curs........cccceevreiveeennnnns 60%
- Avaluacio final ....occvveeeeiii e, 30%
- Altres actituds, valors i NOrmes.........cccevevevvvvvvvvennnnnnn. 10%

S’avaluara:

- Adquisicié i aplicacio de la metodologia projectual del disseny de d’interiors

- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita

- Grau de qualitat en els acabats i presentaci6

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacio i recerca d’un llenguatge propi

- Us correcte de les eines de treball

- Capacitat de treball en grup

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexio critica

- Caracter innovador de la proposta

- Capacitat d’ideacio, projeccié | desenvolupament de les propostes

- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Tecnologia i sostenibilitat

Denominacio de la matéria: Credits ECTS: 30
Tecnologia i sostenibilitat Caracter: Optativa

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’imparteix: anual 3r. i 4t. curs.

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta matéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
- Transversals:

T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es

realitza.
T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacid i la comunicacio.
T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu

desenvolupament professional.

T.11  Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en 'apreciacio6 i
sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat.

T.13 Buscar I'excel-lencia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.14  Dominar la metodologia d’investigacio en la generacié de projectes idees i solucions
viables

- Generals:

G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.

G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la cultura i el comerg.

G.8 Plantejar estratégies d’investigacio i innovacié per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

G.10 Ser capacgos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucio tecnologica industrial.

G.16  Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la consecucié
d’objectius personals i professionals.

- Especifiques de grafic:

E.1 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per programes
comunicatius complexes.

E.4 Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius.

E.5 Establir estructures organitzatives de la informacio.

E.11  Dominar els recursos tecnoldgics de la comunicacié visual

E.12 Dominar la tecnologia digital pel tractament d’imatges textos i so.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidencia en la
millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccio.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Identificar les caracteristiques les tecnologies amb les seves propietats i aplicacions.

- Saber escollir les tecnologies en funcié de les necessitats i objectius plantejats

- Saber dissenyar des d’una perspectiva de la sostenibilitat, i en relacié als estandards
internacionals i I'ética professional

- Projectar i comunicar professionalment una proposta de disseny

- Avaluar, determinar i optimitzar els processos i sistemes de disseny i tecnologies adients

- Dissenyar, desenvolupar i determinar els processos de produccié més adequats

- Utilitzar amb un alt nivell de qualitat les tecnologies i les eines per al disseny en 3D i el prototipatge

- Adquirir el perfil de dissenyador grafic “FRONT-ENDER”, és a dir, dotat de totes les habilitats
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creatives i técniques que li permetin crear i desenvolupar tecnoldgicament i amb efectivitat
projectes de disseny grafic digitals complexos, capag¢ d’establir el dialeg adequat amb el perfil
“BACK-ENDER?”, és a dir, amb els enginyers que s’ocuparan de la programacié final del producte o
servei.

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar l'assignatura “Tecnologia per a dispositius mobils” cal tenir cursada i aprovada
I'assignatura obligatoria “Tecnologia digital I1”.

Per poder cursar l'assignatura “Edicié i postproduccié de video”, cal tenir cursada i aprovada
I'assignatura obligatoria “Animacio II”.

Assignatures: Credits:

Itinerari DISSENY MULTIMEDIA
Integracié multimédia 5 crédits ECTS

Itinerari APLICACIONS DIGITALS
Tecnologia per a dispositius mobils 5 credits ECTS

Itinerari MOTION GRAPHICS
Edicid i postproduccié de video 5 credits ECTS
Creacio d’efectes especials 5 crédits ECTS

Itineraris DISSENY MULTIMEDIA i
APLICACIONS DIGITALS

Llenguatges i sistemes de programacio 5 credits ECTS
Produccid i postproduccié del projecte 5 credits ECTS
Multimédia

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....cccccccvvviviiiiivieiiiiiiieieinane 432 hores
Treball autonoM.......covvvvvveviiiiiiieeeiiiiiieaans 318 hores
TOTALS. e 750 hOres ..cooveveveeeeeeeeeeeeeiiieins 30 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposici6 teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccio i comentari d’'imatges representant els temes a treballar
- Sortides a empreses, centres de materials, centres tecnologics etc.
- Analisi teorics i aplicaci6 practica de conceptes
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacié oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar |'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver Iliurat la memoria final en format digital de
I"assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:
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Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
- Treballs realitzats al llarg del curs
- Altres actituds, valors i normes........ccccceceeeeeeiccinnnnnnnn.

Per les assignatures que tenen avaluacio final

- Treballs realitzats al llarg del curs........ccoceevvviveeennnnns 60%
- Avaluacid final ..., 30%
- Altres actituds, valors i normes..........ccoeeeevvvveeeeeeeennn. 10%

S’avaluara:
- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressio i comunicacié oral i escrita
- Us correcte de les eines de treball

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les

mitjancant la reflexio critica
- La capacitat d’investigacio6 a titol individual | en procés col-laboratiu
- La voluntat d’experimentacio
- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Comunicacid i cultura

Denominacio de la matéria: Credits ECTS: 10
Comunicacié i cultura Caracter: Optativa

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’imparteix: anual 3r. | 4t. curs

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta matéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
- Transversals:

T.2 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.

T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

T.9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.

T.12  Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avengos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de
formacio continuada.

T.13 Buscar I'excel-lencia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.16  Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i
mediambiental.

T.17  Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacié social de la
importancia del patrimoni cultural, la seva incidéncia en els diferents ambits i la seva
capacitat de generar valors significatius.

-Generals:

G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

G.5 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacié i la comunicacio.

G.6 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la funcionalitat
especifica.

G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

G.12  Aprofundir en la historia i la tradicié de les arts i el disseny.

G.13 Conéixer el context economic, social i cultural en que té lloc el disseny.

G.14 Valorar la dimensi6 del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié social, i com
transmissor de valors culturals.

G.19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies d’investigacio.

-Especifiques de grafic:

E.5 Establir estructures organitzatives de la informacio.

E.9 Analitzar el comportament dels  receptors del procés
comunicacional en funcid dels objectius del projecte.

E.10  Aplicar métodes de verificacio de I'eficacia comunicativa.

E.13 Conéixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny grafic.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en la
millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccio.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Integrar i dominar conceptes i valors culturals i artistics

- Disposar d’eines conceptuals i referents culturals i artistics per aportar valor afegit

- Ser conscient i fer (s del valor simbolic i intangible de les propostes de disseny

- Exercir una aproximacié multidisciplineraria a la praxis creativa

- Tenir capacitat critica i autocritica sobre les solucions de disseny

- Capacitat de contextualitzar les propies propostes

- Saber exposar i comunicar projectes que transmeten oportunitat i interés per al client, 'empresa i
la societat

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha

Assignatures: Credits:
Tecniques d’investigacio basades en I'estudi de
l'usuari (Research techniques based on user

analysis) 5 credits ECTS

Tendeéencies en cultura visual 5 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......c.ccccccvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinennnn, 148 hores
Treball autonom.........oevvvevevviviveveiiinennnnn. 102 hores
TOTALS. e 250 hOres .covveveveeeeieeeeeeeeiiieieae 10 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposici6 teodrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccio i comentari d’'imatges representant els temes a treballar
- Sortides a empreses, estudis de disseny, museus, galeries, etc.
- Analisi teorics i aplicaci6 practica de conceptes
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar |'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver Iliurat la memoria final en format digital de
I'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacié final:
- Treballs realitzats al llarg del curs.........cccveeeeeiveenenns 90%
- Altres actituds, valors i NOrmes........ccceeeevveeveveieeeeennnn. 10%
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Per les assignatures que tenen avaluacio final
- Treballs realitzats al llarg del curs
- Avaluacid final ...,
- Altres actituds, valors i normes........ccccceeeveccnvrvvnnnnn..

S’avaluara:

L’adequacioé dels resultats entregats segons els objectius proposats

L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin
Nivell de les capacitats d’expressié i comunicaci6 oral i escrita

Us correcte de les eines de treball

Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexié critica

La capacitat d’investigacio a titol individual | en procés col-laboratiu

La voluntat d’experimentacié

Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Eines de desenvolupament professional

Denominacié de la materia: Credits ECTS: 5
Eines de desenvolupament professional Caracter: Optativa

Llengua o llengiies en que s’impartira:
Anglés / Castella / Catala

Semestre o semestres on s’imparteix: 4t. curs.

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta matéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
-Transversals:

T.1 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es

realitza.
T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacio.
T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu

desenvolupament professional.
T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.
T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
T.9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.
T.10  Liderar i gestionar equips de treball.
T.15  Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en I'exercici professional.

-Generals:

G.5 Actuar com a mediadors entre latecnologia ilart, les idees i els fins, la culturai el
comerg.

G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips
multidisciplinaris.

G.11 Comunicar idees iprojectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

-Especifiques de grafic:

E.1 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes iimatges per programes
comunicatius complexes.

E.2 Dominar els recursos formals de 'expressio i la
comunicacio visual.

E.3 Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic.

E.4 Dominar els procediments de creacio de codis comunicatius.

E.6 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

E.13 Conéixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny grafic.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Comunicar professionalment i correctament un projecte

- Domini de técniques d’expressié i empatia per a entrevistes de feina, dialeg amb proveidors,
clients, companys, etc.

- Saber atendre correctament les necessitats d’'un client

- Gestio de de col-lectius i dinamiques de treball

- Consciéncia de la importancia d’una identitat professional

- Saber gestionar la identitat professional a I'entorn real i online

- Conéixer els principals entorns i plataformes de dinamisme econdmics afins a I'especialitat

- Actitud proactiva i emprenedora
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Requisits previs (si calen):

No n’hi ha.

Assignatures: Credits:

Comunicacié i desenvolupament professional 5 crédits ECTS
(Professional Communication and Career
Developpement)

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la

seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....cceeeeeeeiieiieeeiiiiiieeeeeeeeeeiina, 74 hores
Treball autONOM.....cvveeeviiiiiiiiieeeeeeeveiaaan, 51 hores
TOTALS. ..ot 125 hOreS covvvveiiieeeeeeeeeiee e, 5 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Curs eminentment practic
- Tallers dirigits a 'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacio de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar |'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de

I"assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:
Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
- Treballs realitzats al llarg del curs........cccoveeevvcieennns 90%

- Altres actituds, valors i NOrmes.........cccevvvevveeeieeennne. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacid final

- Treballs realitzats al llarg del curs........ccccceevreiveeennnns 60%
- Avaluacio final ....occvveeeeeii 30%
- Altres actituds, valors i NOrmes.........cccevvvvvvvvvevennnnnn. 10%

S’avaluara:
- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin
- Nivell de les capacitats d’expressié i comunicacié
- Us correcte de les eines de treball

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les

mitjancant la reflexio critica
- La capacitat d’investigacio a titol individual | en procés col-laboratiu
- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Optatives en I'especialitat
Interiors
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Projectes d’especialitat

Denominacié de la mateéria: Crédits ECTS: 55
Projectes d’especialitat Caracter: Optativa

Llengua o llengiies en que s’impartira:
Catala / Castella / Angles

Semestre o semestres on s’imparteix: anual 3r. i 4t. curs.

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta matéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
-Transversals:

T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacié.

T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments

T.12  Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avencgos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de
formaci6 continuada

T.13 Buscar l'excel-léencia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.14 Dominar la metodologia d’investigacié en la generacié de projectes, idees i solucions
viables.

T.15 Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en I'exercici professional.

T.16 Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural
i mediambiental.

-Generals:

G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacié i la comunicacio.

G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la cultura i el
comerg.

G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips
multidisciplinaris.

G.8 Plantejar estrategies d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbdolics que incideixen en la qualitat.

G.10 Ser capacgos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucio tecnologica industrial.

G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

G.16  Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la consecucio
d’objectius personals i professionals.

G.19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d’investigacio.

G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
dominar els recursos tecnologics de la comunicacié valorar la seva influéncia en els
processos i productes del disseny.

G.21 Dominar la metodologia de la investigacio.

G.22  Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris
d’'innovaci6 formal, gestio empresarial i demandes de mercat.
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-Especifiques d’interiors:

E.1l Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i técniques que permetin
'aprofitament i la utilitzacio idonia d’espais interiors.

E.2 Concebre i desenvolupar projectes de disseny d’interiors amb criteris que comporten
millora en la qualitat, Us i consum de les produccions.

E.4 Analitzar, interpretar, adaptar i produir informacié relativa a la materialitzacié dels
projectes.

E.5 Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i constructius que es plantegen
durant el desenvolupament i execucié del projecte.

E.6 Interrelacionar els llenguatges formals i simbolics amb la funcionalitat especifica.
E.9 Adequar la metodologia i les propostes a I'evolucioé tecnologica i industrial propia del
sector.

E.11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execucio de
projectes d’interiorisme.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en la
millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccid.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Adquisicié d’'una metodologia i una cultura projectuals per a la investigacio, concepcio, projeccio i
desenvolupament d’interiors que permeti integrar tots els diferents elements i factors per generar
una proposta amb valor al mercat i a la societat

- Aportar solucions competitives i eficients en I'ambit del disseny d’interiors per a espais comercials,
I'habitatge, i espais efimers.

- Aplicacio d’eines i aprenentatges en diferents tipus de disseny interior

- Domini de diverses técniques per a la investigacié de l'usuari i els valors més intangibles del
disseny.

- Capacitat de determinacio i aplicacié dels criteris d’'usabilitat i ergonomia en els projectes de disseny
d’interiors

- Interioritzacié i adquisicid6 d’'una praxis professional entorn dels principals factors d’innovacio i
qualitat en matéria de disseny d’interiors i mobiliari

- Capacitat per a crear escenografies que responguin a les necessitats dels usuaris i als objectius
d’'una determinada experiéncia d’'una espai i uns objectius donats

- Saber produir i dirigir escenografies per a esdeveniments efimers

- Saber representar i transmetre una identitat creativa propia tot aportant solucions reals i efectives
als problemes de disseny d’interiors plantejats.

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha.

Assignatures: Crédits:
Disseny del punt de venda 5 credits ECTS
Aparadorisme i visual merchandising 5 credits ECTS
Shopping: disseny i experiéncia de compra 5 credits ECTS
Disseny d’espais per viure 5 credits ECTS
Conceptualitzacié i experimentacio en mobiliari 5 credits ECTS
Investigacio i disseny de I'espai de treball 5 credits ECTS
[I-luminacid: métodes | processos de disseny 5 credits ECTS
Disseny d’estands 5 credits ECTS
Nous formats expositius 5 credits ECTS
Disseny escenografic 5 credits ECTS
Creacio i produccio d’esdeveniments 5 crédits ECTS
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Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competencies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....cececiiiieeieieeiiiiiieeee e 792 hores
Treball autoONOM.....ccvviiiiiiiiiii e, 583 hores
TOTALS. . 1.375 hOres cooeveeeveveeeeeeeeeeieieeeeeeen, 55 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Classes presencials actives
- Exposici6 teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Sortides per visites a empreses, botigues i estudis de disseny
- Aprenentatge a través de I'experiencia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a 'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacio de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
'assignatura. La nota final correspon als segiients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs.........ccccvveeeennneen. 90 %
-Altres actituds, valors i NOrMEeS..........ccoevvvveeeeeeerennnn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs.........cccvveeeeninneen. 60 %
-AVAlUACIO fINAl ... 30%
-Altres actituds, valors i NOrmes..........cooeeevvveeeevennenen. 10%

Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificaci6 maxima de 5

punts.
S’avaluara:

- Adquisici6 i aplicacié de la metodologia projectual del disseny de d’interiors

- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita

- Grau de qualitat en els acabats i presentacio

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacié i recerca d’un llenguatge propi

- Us correcte de les eines de treball

- Capacitat de treball en grup

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexio critica

- Caracter innovador de la proposta

- Capacitat d’ideacio, projeccié | desenvolupament de les propostes

- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Tecnologia i sostenibilitat

Denominacié de la mateéria: Crédits ECTS: 25

Tecnologia i sostenibilitat Caracter: Optativa

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’imparteix: anual 3r. i 4t. curs.

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T.3

T.4
T.5

T.11
T.13
T.14
- Generals:
G.2
G.5
G.8
G.10

G.16
G.17

- Especifiques d'interiors:

E.1

E.2

E.4

E.6
E.7

E.8

E.11

E.15

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del
treball que es realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacio.
Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en
'apreciacio i sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat.

Buscar l'excellencia i la qualitat en la seva activitat professional.
Dominar la metodologia d’investigacio en la generacio de projectes idees

i solucions viables

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la
comunicacio.

Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la

cultura i el comerg.

Plantejar estrategies d’investigacié i innovacio per resoldre expectatives
centrades en funcions, necessitats i materials.

Ser capacgos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucio tecnologica industrial.

Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d’aprenentatge adequades a la
consecucié d’'objectius personals i professionals.

Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i técniques que permetin
'aprofitament i la utilitzacié idonia d’espais interiors.

Concebre i desenvolupar projectes de disseny d’interiors amb criteris que comporten
millora en la qualitat, s i consum de les produccions.

Analitzar, interpretar, adaptar i produir informacié relativa a la materialitzacié dels
projectes.

Interrelacionar els llenguatges formals i simbdlics amb la funcionalitat especifica.
Conéixer les caracteristiques, propietats fisiques i quimiques i comportament dels
materials utilitzats en el disseny d’interiors.

Coneéixer els processos de fabricacio, produccié i manufacturat més usuals dels diferents
sectors vinculats al disseny d'interiors.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execuci6 de
projectes d’interiorisme.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en la
millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccio.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- ldentificar les caracteristiques dels materials amb les seves propietats i aplicacions.
- Saber escollir els materials en funcié de les necessitats i objectius plantejats

- Saber dissenyar des d’'una perspectiva de sostenibilitat

- Aplicar les tecnologies mediambientals

- Projectar i comunicar professionalment una proposta de disseny

- Avaluar, determinar i optimitzar els processos i sistemes constructius adients

- Seleccionar, dissenyar i optimitzar els processos de fabricaci6 més adequats en funcié del

disseny, material, Us de la peca i impacte ambiental.
- Utilitzar nous métodes de produccié

- Utilitzar amb un alt nivell de qualitat les tecnologies i les eines per al disseny en 3D i el prototipatge

Requisits previs (si calen):

Per poder cursar l'assignatura “3D i fabricacié digital (3D Digital Manufacturing)” cal aprovada

'assignatura de “Disseny i fabricacié digital”

Assignatures: Credits:
Ecoil.luminacié 5 crédits ECTS
Tecnologia digital aplicada a I'espai comercial 5 crédits ECTS
3D i fabricacio digital (3D Digital
Manufacturing) 5 crédits ECTS
Tecnologia digital i domotica 5 crédits ECTS
Tecnologia digital i interaccio de l'usuari 5 crédits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....ccccccovvvviviiiiiiiiiiiiiieieeean 360 hores
Treball autoNOM.....ccovviiiiiieeii e, 265 hores
TOTALS. et 625 hores ....ccceevvvveveiiiiiiieeeiiiins 25 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposici6 teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccio i comentari d’'imatges representant els temes a treballar
- Sortides a empreses, centres de materials, centres tecnologics etc.
- Analisi teorics i aplicaci6 practica de conceptes
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacioé és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar 'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
l'assignatura. La nota final correspon als seglents percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs..........ccoccceeeennnne. 90 %
-Altres actituds, valors i NOrMEeS.......ccoooevvvvvveeeieeeennnn. 10%
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Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs.............ccccvvvvnennne 60 %
-Avaluacio final .........oevveiiiiiiiee e 30%
-Altres actituds, valors i NOrMES......ccooeevvvvvvveeeieeeeennn, 10%

Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificacié maxima de 5
punts.

S’avaluara:
- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats
- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin
- Nivell de les capacitats d’expressio i comunicacié oral i escrita
- Us correcte de les eines de treball
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjangant la reflexio critica
- La capacitat d’'investigacié a titol individual | en procés col.laboratiu
- La voluntat d’experimentacio
- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Comunicacid i cultura

Denominacié de la mateéria: Crédits ECTS: 20

Comunicacié i cultura Caracter: Optativa

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’imparteix: anual 3r. | 4t. curs

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T.2
T.5

T.6
T.8

T.9
T.12

T.13

T.16

T.17

-Generals:

G.1

G.5
G.6

G.9
G.11

G.12
G.13
G.14

G.19

-Especifiques d’interiors:

E.5

E.6
E.12

E.15

Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.
Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.
Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avencos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de
formaci6 continuada.

Buscar l'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i
mediambiental.

Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacié social de la
importancia del patrimoni cultural, la seva incidencia en els diferents ambits i la seva
capacitat de generar valors significatius.

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.
Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbodlic i la funcionalitat
especifica.

Investigar en els aspectes intangibles i simbodlics que incideixen en la qualitat.
Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

Aprofundir en la historia i la tradicié de les arts i el disseny.

Conéixer el context economic, social i cultural en que té lloc el disseny.

Valorar la dimensié del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié social, i com
transmissor de valors culturals.

Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d’investigacio.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i constructius que es plantegen
durant el desenvolupament i execucio del projecte.

Interrelacionar els llenguatges formals i simbolics amb la funcionalitat especifica.
Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny d'interiors.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en la
millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccid.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Integrar i dominar conceptes i valors culturals i artistics

- Disposar d’eines conceptuals i referents culturals i artistics per aportar valor afegit
- Ser conscient i fer Us del valor simbdlic i intangible de les propostes de disseny

- Exercir una aproximacié multidisciplineraria a la praxis creativa

- Tenir capacitat critica i autocritica sobre les solucions de disseny

- Capacitat de contextualitzar les propies propostes

- Saber exposar i comunicar projectes que transmeten oportunitat i interés per al client, 'empresa i

la societat

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha
Assignatures: Credits:
- Comunicacio6 visual a I'espai comercial 5 credits ECTS
- Tendéncies en cultura visual 5 credits ECTS
- Fotografia d’interiors (Interior Design
Photography) 5 credits ECTS
- Técniques artistiques a I'espai 5 crédits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccceeeeeeieeeeiieeeiieeee e 288 hores
Treball autONOM.....ccvvviviiiiiieei e, 212 hores
TOTALS. .ot 500 hOres ..coovveveveeeieeiiiiiiiieeeeen, 20 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposici6 teodrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccio i comentari d’'imatges representant els temes a treballar
- Sortides a empreses, estudis de disseny, museus, galeries, etc.
- Analisi teorics i aplicaci6 practica de conceptes
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a 'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar 'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memaria final en format digital de
'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs...........ccccuvveveeeeeenn. 90 %
-Altres actituds, valors i NOrMes..........cccevevvvereeennnen. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs.........ccccveeeerinneen. 60 %
-Avaluacio final .........oevvveeiiiieie e 30%
-Altres actituds, valors i NOrmes.............cccceeeeeeeevennen. 10%
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Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificaci6 maxima de 5

punts.

S’avaluara:
- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats
- L’assisténcia i participacid activa a les classes i activitats que es desenvolupin
- Nivell de les capacitats d’expressio i comunicacié oral i escrita
- Us correcte de les eines de treball
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexié critica
- La capacitat d’'investigacid a titol individual | en procés col-laboratiu
- La voluntat d’experimentacio
- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Eines de desenvolupament professional

Denominacié de la materia: Credits ECTS: 5
Eines de desenvolupament professional Caracter: Optativa

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Anglés / Castella / Catala

Semestre o semestres on s’imparteix: 4t. curs.

Competéncies que 'estudiant assoleix amb aquesta materia:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
-Transversals:

T.1 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es

realitza.
T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informaci6 i la comunicacié.
T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu

desenvolupament professional.
T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.
T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
T.9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.
T.10 Liderar i gestionar equips de treball.
T.15 Treballar de forma autdnoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en I'exercici professional.

-Generals:

G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia ilart, les idees i els fins, la culturai el
comerg.

G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips
multidisciplinaris.

G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el didleg.

-Especifiques d’interiors:

E.3 Dirigir i certificar la realitzacié de projectes d’interiors.
E.5 Analitzar, interpretar, adaptar i produir informacio relativa a la materialitzacié dels
projectes.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Comunicar professionalment i correctament un projecte

- Domini de técniques d’expressid i empatia per a entrevistes de feina, dialeg amb proveidors,
clients, companys, etc.

- Saber atendre correctament les necessitats d’un client

- Gestio de de col-lectius i dinamiques de treball

- Consciéncia de la importancia d’'una identitat professional

- Saber gestionar la identitat professional a I'entorn real i online

- Coneixer els principals entorns i plataformes de dinamisme econdmics afins a I'especialitat

- Actitud proactiva i emprenedora

Requisits previs (si calen):
No n’hi ha.

Assignatures: Credits:
Comunicacio i desenvolupament professional
(Professional Communication and Career 5 credits ECTS
Developpement)
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Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéencies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....ceeeceieieeieeeeiiiiieieee e 72 hores
Treball autoONOM.....ccovviiiiiiiieiin, 53 hores
TOTALS. . 125 hOresS wuueveeeerereriieeieee e, 5 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Curs eminentment practic
- Tallers dirigits a I'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacio de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacio és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots es treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs..............ccoevvveees 90 %
-Altres actituds, valors i NOrMES........cocoevvvvvveeeeeeeeennn, 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs..........cccoccvverennene. 60 %
-Avaluacio final ........coovveeiiiiiee e 30%
-Altres actituds, valors i NOrMeSs........c.ccovvvvvveeeeeeeeennn. 10%

Els treballs entregats fora de la data establerta pel professor poden optar a una qualificacié6 maxima de 5

punts.

S’avaluara:
- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin
- Nivell de les capacitats d’expressio i comunicacié
- Us correcte de les eines de treball
- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexio critica
- La capacitat d’'investigacid a titol individual | en procés col-laboratiu
- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Optatives en I'especialitat
producte
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ASSIGNATURES OPTATIVES EN L' ESPECIALITAT DE PRODUCTE Barcelona
Matéria Assignatura Itinerari Curs on
Producte Productes Disseny . .
Domestic i tecnologics per ala Simparteix
urba d’interaccio Mobilitat
Projectes d’especialitat
Disseny de productes per a I'espai domeéstic 5 ECTS 3r.i4t
Métodes i processos per al disseny urba 5 ECTS 4t
Conceptualitzacio i experimentacié en mobiliari 5 ECTS 4t
Usabilitat i interaccio 5 ECTS 3r.i4t
Conceptualitacio i desenvolupament de productes tecnologics 5 ECTS 4t
Disseny del petit electrodomestic 5 ECTS 3r.i4t
Disseny per a I'automocio 5 ECTS 3r.i4t
Creativitat i projeccié de la mobilitat 5 ECTS 3r.i4t
Productes i eines per al transport 5 ECTS 4t
Tecnologia i sostenibilitat
Representacio digital avangada aplicada al disseny de producte 5 ECTS 3r.i4t
Criteris de selecci6 de materialls i processos 5 ECTS 4t.
Disseny 3D i prototipatge 5 ECTS 4t.
Tecnologia mecanica i robdtica 5 ECTS 4t.
Enginyeria de la usabilitat i desenvolupament 5 ECTS 3r. i 4t.
Representacid digital avancada del producte tecnologic 5 ECTS 4t.
Seleccio de materials per a 'automocio i mobilitat 5 ECTS 4t.
Tecnologia de processos per a la mobilitat 5 ECTS 4t.
Teécniques de representacié avangada per 'automocioé i mobilitat 5 ECTS 4t.
Comunicacid i cultura
Noves técniques de recerca i conceptualitzacié de producte (New 5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS 3r.i4t.
Techniques of Research and conceptualisation Product Design)
Innovaci6 i tendéncies socials 5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS 3r.i4t.
Eines de desenvolupament
professional
Comunicacié i desenvolupament professional (Professional 5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS 4t.

Communication and Career Developpement)
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Projectes d’especialitat

LCI

Barcelona

Denominaci6 de la matéria:

Projectes d’especialitat

Credits ECTS: 45
Caracter: Optativa

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Catala / Castella / Angles

Semestre o semestres on s’imparteix: anual 3r. i 4t. curs.

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta materia:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

-Transversals:

T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del

treball que es realitza.

T.4  Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacié i la comunicacio.

T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments

T.12 Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avencos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades
formacio continuada

T.13 Buscar I'excel-lénciai la qualitat en la seva activitat professional.

T.14 Dominar la metodologia d’investigacid en la generacid  de projectes, idees i
solucions.

T.15 Treballar de forma autdnoma i valorar la importancia de la iniciativa i 'esperit emprenedor
en I'exercici professional.

T.16 Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural
i mediambiental.

-Generals:

G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i

condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacié i la comunicacio.

G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la cultura i el

comerg.

G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips

multidisciplinaris.

G.8 Plantejar estrategies d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives centrades en
funcions, necessitats i materials.

G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbdlics que incideixen en la qualitat.

G.10 Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucié tecnoldgica industrial.

G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les

propostes i canalitzar el dialeg.

G.16 Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la

consecucié d’objectius personals i professionals.

G.19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies d’investigacio.

G.20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés

comunicatiu, dominar els recursos tecnologics de la comunicacié valorar la seva

influencia en els processos i productes del disseny.

G.21 Dominar la metodologia de la investigacio.

G.22 Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris

d’innovacié formal, gestié empresarial i demandes de mercat.
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-Especifiques de producte:
E.1 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb
els requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals, expressivesi  economiques
definides en el projectes.
E.2 Resoldre problemes projectuals mitjancant la metodologia, destresa, i procediments
adequats.
E.3 Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes complexes de disseny
de productes i sistemes.
E.4 Valorariintegrar la dimensié estética en relacié a I'is i funcionalitat del producte.
E.5 Analitzar models i sistemes naturals i les seves aplicacions en el disseny de productes i
sistemes.
E.14 Comprendre el marc legal i reglamentari que regula I'activitat professional, la seguretat i
salut laboral i la propietat intel-lectual i industrial.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta mateéria:

- Adquisicié d’'una metodologia i una cultura projectuals per a la investigacid, concepcid, projeccio i
desenvolupament de productes que permeti integrar tots els diferents elements i factors per generar
una proposta amb valor al mercat i a la societat

- Aportar solucions competitives i eficients en 'ambit del disseny de productes en les especialitats de
'ambit de la llar, 'espai urba, en productes tecnologics o que requereixen interaccié electronica, i
encara aquells productes que han de tenir la mobilitat com a primera funcio.

- Aplicacio d’eines i aprenentatges en diferents tipus de disseny de producte

- Domini de diverses técniques per a la investigacié de l'usuari i els valors més intangibles del
disseny.

- Capacitat de determinaci6 i aplicacié dels criteris d’'usabilitat i ergonomia en els projectes de disseny
de producte

- Interioritzacié i adquisicid6 d’'una praxis professional entorn dels principals factors d’'innovacié i
gualitat en matéria de disseny de productes

- Saber representar i transmetre una identitat creativa propia tot aportant solucions reals i efectives
als problemes de disseny de productes plantejats.

Requisits previs (si calen):
Per a poder cursar les assignatures “Conceptualitacio i desenvolupament de productes tecnologics”
| “Disseny del petit electrodoméstic” cal haver cursat i aprovat I'assignatura “Usabilitat i interaccio”.

Assignatures: Credits:

Disseny de productes per a I'espai doméstic 5 credits ECTS
Métodes i processos per al disseny urba 5 credits ECTS
Conceptualitzaci6 i experimentacié en mobiliari 5 credits ECTS
Usabilitat i interaccié 5 credits ECTS
Conceptualitacio i desenvolupament de

productes tecnologics 5 crédits ECTS
Disseny del petit electrodoméstic 5 credits ECTS
Disseny per a 'automocio 5 credits ECTS
Creativitat i projeccio de la mobilitat 5 credits ECTS
Productes i eines per al transport 5 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial....ccoooeeiiiiieiiiiiiiiieeeeeeeeie, 648 hores
Treball autoNOM.....evveeeeeeeieie, 477 hores
TOTALS. oo 1. 125 hOreS wuueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 45 ECTS
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Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposici6 tedrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Sortides per visites a empreses, botigues i estudis de disseny
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a 'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L'avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
I’assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs........ccoceeevveciveeennns 90%

-Altres actituds, valors i normes........cccceeevvevveeeeeeeenn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs.......cccceevcveeeineens 60%

~AVAlUACIO FINAI .evveeeeeecciee e 30%

-Altres actituds, valors i Normes.........cccceeevvvvveveeeeeenn. 10%
S’avaluara:

- Adquisici6 i aplicacié de la metodologia projectual del disseny de de productes

- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressio oral i escrita

- Grau de qualitat en els acabats i presentaci6

- Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacio i recerca d’un llenguatge propi

- Us correcte de les eines de treball

- Capacitat de treball en grup

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexio critica

- Caracter innovador de la proposta

- Capacitat d’ideacio, projeccié | desenvolupament de les propostes

- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Denominaci6 de la matéria:

Tecnologia i sostenibilitat

Credits ECTS: 45
Caracter: Optativa

Llengua o llenglies en que s’'impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’imparteix: anual 3r. i 4t. curs

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta materia:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

-Transversals:

T.3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del

treball que es realitza.

T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informaci6 i la comunicacio.

T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

T.11 Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en

'apreciacio i sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat.

T.13 Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.14 Dominar la metodologia d’investigacio en la generacié de projectes idees i solucions
viables

-Generals:

G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la
comunicacio.

G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la
cultura i el comerg.

G.8 Plantejar estratégies d’investigacié i innovacio per resoldre expectatives
centrades en funcions, necessitats i materials.

G.10 Ser capacos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucié tecnoldgica industrial.
G.16 Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la
consecucié d’objectius personals i professionals.

-Especifiques de producte:

E.1 Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb
els requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals, expressivesi  economiques
definides en el projectes.

E.2 Resoldre problemes projectuals mitjancant la metodologia, destresa, i procediments
adequats.

E.3 Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes complexes de disseny
de productes i sistemes.

E.6 Determinar les solucions constructives, els materials i els principis de produccio
adequades en cada cas.

E.7 Conéixer les caracteristiques, propietats fisiques i quimiques i comportaments dels
materials utilitzats en el disseny productes, serveisi sistemes.

E.8 Coneéixer els processos per a la producci6 i desenvolupament de productes, serveis i
sistemes.

E.9 Dominar els recursos grafico-plastics de la representacio bi i tridimensional.
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E.10 Produir i comunicar la informacié adequada relativa a la produccio.
E.12 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execuci6 de
projectes de disseny de producte.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Identificar les carcateristiques dels materials amb les seves propietats i aplicacions.

- Saber escollir els materials en funcié de les necessitats i objectius plantejats

- Saber dissenyar des d’'una perspectiva de sostenibilitat

- Aplicar les tecnologies mediambientals

- Projectar i comunicar professionalment una proposta de disseny

- Avaluar, determinar i optimitzar els processos i sistemes constructius adients

- Seleccionar, dissenyar i optimitzar els processos de fabricacié més adequats en funcio del disseny,
material, Us de la peca i impacte ambiental.

- Utilitzar nous métodes de produccié

- Utilitzar amb un alt nivell de qualitat les tecnologies i les eines per al disseny en 3D i el prototipatge

- Saber controlar un procés de produccié

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha

Assignatures: Credits:
Representaciod digital avancada aplicada al
disseny de producte 5 credits ECTS
Criteris de selecci6 de materialls i processos 5 crédits ECTS
Disseny 3D i prototipatge 5 crédits ECTS
Tecnologia mecanica i robotica 5 credits ECTS
Enginyeria de la usabilitat i desenvolupament 5 credits ECTS
Representaciod digital avancada del producte
tecnologic 5 crédits ECTS
Seleccié de materials per a 'automocidé i mobilitat 5 credits ECTS
Tecnologia de processos per a la mobilitat 5 credits ECTS
Técniques de representacio avangada per
I'automocio i mobilitat 5 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cccccccvvvviiiiviveiiiiiiniiiininanenn, 648 hores
Treball autoNOM......cvvvvveieeiiiiiee, 477 hores
TOTALS. et 1. 125 hOresS wuueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 45 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Classes presencials actives
- Exposici6 teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccié i comentari d'imatges representant els temes a treballar
- Sortides a empreses, centres de materials, centres tecnologics etc.
- Analisi teorics i aplicacid practica de conceptes
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a 'aula
- Presentacio oral i escrita per part de I'estudiant
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L'avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
I'assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs
-Altres actituds, valors i NOrMes......ccoevvvvvveeeeeeeeneeennnn.

Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs........cccceeeeeeveeennes 60%

~AVAlUaCio FINAl ..evvveeeiiiieeee 30%

-Altres actituds, valors i Normes.........cccceeevvvvvereeeeeenn. 10%
S’avaluara:

L’adequacioé dels resultats entregats segons els objectius proposats

L’assisténcia i participacié activa a les classes i activitats que es desenvolupin

Nivell de les capacitats d’expressié i comunicacié oral i escrita

Us correcte de les eines de treball

Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexio critica

La capacitat d’investigacio a titol individual | en procés col.laboratiu

La voluntat d’experimentacio

Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Comunicacid i cultura

Denominaci6 de la matéria: Credits ECTS: 10
Comunicacio i cultura Caracter: Optativa

Llengua o llenglies en que s’'impartira:
Catala / Castella / Anglées

Semestre o semestres on s’imparteix: anual 3r. i 4t. curs.

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta materia:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
-Transversals:

T.2 Recollirinformacio significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.
T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

T.8 Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

T.9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.
T.12 Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avencos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de
formacio continuada.

T.13 Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.16 Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el patrimoni cultural i
mediambiental.

T.17 Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacié6 social de la
importancia del patrimoni cultural, la seva incidéencia en els diferents ambits i la seva capacitat
de generar valors significatius.

-Generals:

G.1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.
G.3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la funcionalitat

especifica.

G.5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia ilart, les idees i els fins, la culturai el
comerg.

G.6 Promoure el coneixement dels aspectes historics, eétics, socials i culturals del
disseny.

G.9 Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.
G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg.

G.12 Aprofundir en la historia i la tradicié de les arts i el disseny.

G.13 Conéixer el context economic, social i cultural en que té lloc el disseny.

G.14 Valorar la dimensio del disseny com a factor d’'igualtat i d’inclusio social, i com
transmissor de valors culturals.

G.19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies d’investigacié.

-Especifiques de producte:

E.4 Valorariintegrar la dimensié estética en relacié a 'us i funcionalitat del producte.

E.13 Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny de producte.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidencia en la millora
de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat, innovacio i
qualitat en la produccié.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Dominar diferents técniques per a la generacié d’idees i conceptes

- Integrar i dominar conceptes i valors culturals i artistics

- Disposar d’eines conceptuals i referents culturals i artistics per aportar valor afegit

- Ser conscient i fer (s del valor simbolic i intangible de les propostes de disseny

- Exercir una aproximacié multidisciplineraria a la praxis creativa

- Tenir capacitat critica i autocritica sobre les solucions de disseny

- Capacitat de contextualitzar les propies propostes

- Saber exposar i comunicar projectes que transmeten oportunitat i interés per al client, 'empresa i
la societat

Requisits previs (si calen):

No n’hi ha

Assignatures: Credits:

Noves técniques de recerca i conceptualitzacié de 5 credits ECTS
producte (New Techniques of Research and
conceptualisation Product Design)

Innovacid i tendéncies socials 5 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....ccccccovviveiiiiievieine, 144 hores
Treball autonoM........ovvvevevivveieiiiiiinnne. 106 hores
TOTALS. . 250 hores ....ooovevvvvveeeeeeeeiiiiens 10 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:

- Classes presencials actives
- Exposici6 tedrica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual
- Projeccio i comentari d’'imatges representant els temes a treballar
- Sortides a empreses, estudis de disseny, museus, galeries, etc.
- Analisi teorics i aplicaci6 practica de conceptes
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Seminaris de debat entorn de conceptes i materies preparades pels estudiants
- Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats
- Tallers dirigits a l'aula
- Presentacié oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies:

L’avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver Iliurat la memoria final en format digital de
I’assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs.......cccoceeevivcivenennnns 90%
-Altres actituds, valors i NOrmes......cccoeeeeeeeeeeeeeeneennnn. 10%
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Per les assignatures que tenen avaluacio final:

-Treballs realitzats al llarg del curs........ccocevvveveeeennnns 60%

-Avaluacio final ......eeeeeeeee i, 30%

-Altres actituds, valors i normes.........ccccccevvvvveeeeeeennn. 10%
S’avaluara:

- L’adequacié dels resultats entregats segons els objectius proposats

- L’assisténcia i participacio activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressio i comunicacié oral i escrita

- Us correcte de les eines de treball

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexié critica

- La capacitat d’investigacio a titol individual | en procés col.laboratiu

- La voluntat d’experimentacio

- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Eines de desenvolupament professional

Denominacio de la materia: Credits ECTS: 5
Eines de desenvolupament professional Caracter: Optativa

Llengua o llenglies en que s’impartira:
Anglés / Castella / Catala

Semestre 0 semestres on s’imparteix: 4t. curs.

Competencies que 'estudiant assoleix amb aquesta materia:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

-Transversals:

T.1 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacié.

T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.

T.9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.
T.10Liderar i gestionar equips de treball.

T.15Treballar de forma autdbnoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit
emprenedor en I'exercici professional.

-Generals:

G.5 Actuar com a mediadors entre latecnologia il'art, les idees i els fins, la culturai el
comerg.

G.7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips
multidisciplinaris.

G.11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber
avaluar les propostes i canalitzar el dialeg.

-Especifiques de producte:
E.2 Resoldre problemes projectuals mitjangant la metodologia, destresa, i
procediments adequats.
E.10 Produir i comunicar la informacié adequada relativa a la produccio.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Comunicar professionalment i correctament un projecte

- Domini de técniques d’expressioé i empatia per a entrevistes de feina, dialeg amb proveidors, clients,
companys, etc.

- Saber atendre correctament les necessitats d’un client

- Gestid de de col-lectius i dinamiques de treball

- Consciéncia de la importancia d’'una identitat professional

- Saber gestionar la identitat professional a I'entorn real i online

- Coneixer els principals entorns i plataformes de dinamisme economics afins a I'especialitat

- Actitud proactiva i emprenedora

- Apoderament de I'estudiant

Requisits previs (si calen):
No n’hi ha.
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Assignatures: Credits:

Comunicacié i desenvolupament professional 5 crédits ECTS
(Professional Communication and Career
Developpement)

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cccccccvvvviiiiiiiiiiiiiieiiiiiininnns 72 hores
Treball autoNOM......cvvveveveieiiee, 53 hores
TOTALS. .o eeaas 125 hOres coveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 5 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la mateéria:
- Classes presencials actives
- Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):
- Tallers dirigits a 'aula
- Presentaci6 oral i escrita per part de I'estudiant

Sistema d’avaluacio de I'adquisicié de competencies:

L'avaluacid és continua i progressiva en cadascuna de les assignatures. Per superar I'assignatura és
necessari tenir presentats i aprovats tots els treballs i haver lliurat la memoria final en format digital de
I"assignatura. La nota final correspon als seglients percentatges:

Per les assignatures que no tenen avaluacio final:
-Treballs realitzats al llarg del curs........cccceeevveveeennns 90%

-Altres actituds, valors i NOrmes.......cccceeeveeeeeeeeeeeeennnn. 10%

Per les assignatures que tenen avaluacid final:

-Treballs realitzats al llarg del curs........cccceeevecveeennns 60%

-AValuacio final .....veeeeeeeee i 30%

-Altres actituds, valors i NOrmes.....ccccceeeeeeeeeeeeennnnnnnn. 10%
S’avaluara:

- L’assisténcia i participacié activa a les classes i activitats que es desenvolupin

- Nivell de les capacitats d’expressié i comunicacio

- Us correcte de les eines de treball

- Saber detectar mancances en el propi coneixement i buscar eines per superar-les
mitjancant la reflexio critica

- La capacitat d’'investigacio a titol individual | en procés col-laboratiu

- Compromis amb el projecte, el grup | la classe
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Practicum especialitat moda

Denominacio de la materia: Credits ECTS: 6

Practicum

Caracter: Practiques externes

Especialitat Moda Llengua o llengiies en que s’impartira:

Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s'imparteix: Anual, 3r. curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T.5
T.6
T.7
T.9
T.11

T.13
T.17

- Generals:

G.10
G.17

G.21

Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.
Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en 'apreciacio i
sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat.

Buscar I'excel-lencia i la qualitat en la seva activitat professional.

Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzaci6 social de la importancia
del patrimoni cultural, la seva incidéncia en els diferents ambits i la seva capacitat de
generar valors significatius.

Ser capacos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucio tecnoldgica industrial.
Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la
consecucié d’'objectius personals i professionals.

Dominar la metodologia de la investigacié

- Especifiques de moda:

E.12

E.13

E.14

Conéixer el marc econOmic i organitzatiu en el que es desenvolupa I'activitat
empresatrial.

Conéixer el context econdmic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny de moda i indumentaria.

Comprendre el marc legal i reglamentari que regula I'activitat professional, la seguritat i
salut laboral i la propietat intel-lectual i industrial.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

L’avaluacié del periode de practiques la fara el tutor de practiques del centre, a partir de les visites de
seguiment i de la informacié rebuda del tutor de practiques de I'empresa i/o entitat en la que s’han
desenvolupat les practiques aixi com de la memoria presentada per I'estudiant.

Coneixer el funcionament i sistema de treball d'una empresa.

Tenir capacitat per participar en un equip de treball.

Saber interpretar les ordres i tasques assignades.

Saber aplicar els coneixements adquirits en els estudis, dintre d'un lloc de treball.
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- Estar obert a aprendre i a ser participatiu.
- Tenir capacitat de superacid i millora professional.
- Ser resolutiu davant els problemes que puguin sorgir.

Requisits previs (si calen):

Estar matriculat a 3r. curs del pla d’estudis

Assignatures: Credits:

Practicum 6 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:
Presencial.....ccccccoveveieiiiiveviiien, 150 hores

TOTALS. e 150 hOres weveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la mateéria:
El coneixement del mén laboral
Estar en contacte amb la metodologia més avangada
L'acostament a la cultura d’empresa
La complecid de la formacié professional

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

Durant el desenvolupament de les practiques el tutor de practiques junt al tutor de 'empresa van
avaluant si progressa adequadament o el progrés no és adequat.
Es valorara:
- Complimentde I'horari
- Presentacio personal adequada
- Responsabilitat en I'execucio de les tasques assignades
- Adaptacio als canvis de les tasques assignades
- Iniciativa en la resolucid de problemes
- Manteniment de I'organitzacié en la seva area de treball
- Curai manteniment dels materials, equips o eines que utilitza en el seu dia a dia
- Actitud clara respecte al medi ambient
- Relacié eficag i comunicacié amb el personal de I'empresa
- Coordinaciéo amb el membres del seu equip de treball
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Tipologia de les entitats col-laboradores:

Les entitats que col-laboren amb el centre les podem classificar com:

Empreses multinacionals

Empreses mitjanes tant nacionals com internacionals

Gabinets de disseny, estilisme, tendéncies, patronatge, comunicacio, retail i espais
comercials i fotografia.

Funcions que porta a terme I'estudiant:

Les arees on els estudiants fan les practiques les poden classificar com:

Area de disseny

Area de disseny i patronatge

Area de patronatge/muntatge de peces
Area d’estilisme

Area de comunicacié/marqueting

Les activitats que porten a terme sén:

Ajudant en el procés de disseny

Realitzacié de fitxes tecniques de les col-leccions

Validacio de taula de mides

Control de labdis

Preparacio de books de treball

Cartes de color

Contacte amb proveidors

Panells de tendéencies i il-lustracions

Realitzacié d’estampats per a col-leccions

Fitxes tecniques de teixits i fornitures

Fitxes técniques i prototips

Planificacié/plantejament de col-leccions

Patronatge de col-leccions

[I-lustracid i fotografia de la planificacié de col-leccions

Introduccio de peces al ordinador i digitalitzacid. Graduacié de talles, marcada i escandalls
Prova de models

Sessions de fotografia: eleccié del model apropiat per a cada sessio, col-laboracié amb I'equip
creatiu

Creacio de total looks per botigues on line

Seguiment de les publicacions, col-laboracié amb el departament de marqueting
Disseny i posada en practica de aparadors

Magquetacié de documents

Realitzar els composites de models

Ajudant de xarxes socials
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Practicum especialitat grafic

Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 6

Practicum Caracter: Practiques externes

Especialitat Grafic Llengua o llengiies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s'imparteix: Anual, 3r. curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
- Transversals:

T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.

T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.

T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.

T.9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.

T.11  Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en 'apreciacio i
sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat.

T.13  Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.17  Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzaci6 social de la importancia
del patrimoni cultural, la seva incidéncia en els diferents ambits i la seva capacitat de
generar valors significatius.

- Generals:

G.10 Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucié tecnologica industrial.

G.17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la
consecucié d’'objectius personals i professionals.

G.21 Dominar la metodologia de la investigacio

- Especifiques de moda:

E.13 Conéixer el context econdmic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny grafic.

E.14 Comprendre el marc legal y reglamentari que regula 'activitat professional, la seguretat i
salut laboral i la propietat intel-lectual i industrial.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en la
millora de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccid.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

L'avaluacid del periode de practiques la fara el tutor de practiques del centre, a partir de les visites de
seguiment i de la informacio rebuda del tutor de practiques de I'empresa i/o entitat en la que s’han
desenvolupat les practiques aixi com de la memoria presentada per I'estudiant.

- Coneixer el funcionament i sistema de treball d'una empresa.
- Tenir capacitat per participar en un equip de treball.
- Saber interpretar les ordres i tasques assignades.
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- Saber aplicar els coneixements adquirits en els estudis, dintre d'un lloc de treball.
- Estar obert a aprendre i a ser participatiu.

- Tenir capacitat de superacid i millora professional.

- Ser resolutiu davant els problemes que puguin sorgir.

Requisits previs (si calen):

Estar matriculat a 3r. curs del pla d’estudis

Assignatures: Credits:

Practicum 6 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:
Presencial......ooeveeviiiiiiiiiiiiieeeeee e 150 hores

TOTALS. e 150 hOres .., 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la mateéria:
El coneixement del mén laboral
Estar en contacte amb la metodologia més avangada
L'acostament a la cultura d’empresa
La complecid de la formacié professional

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéncies:

Durant el desenvolupament de les practiques el tutor de practiques junt al tutor de 'empresa van
avaluant si progressa adequadament o el progrés no és adequat.
Es valorara:
- Complimentde I'horari
- Presentacio personal adequada
- Responsabilitat en I'execucio de les tasques assignades
- Adaptacio als canvis de les tasques assignades
- Iniciativa en la resolucid de problemes
- Manteniment de I'organitzacié en la seva area de treball
- Curai manteniment dels materials, equips o eines que utilitza en el seu dia a dia
- Actitud clara respecte al medi ambient
- Relacié eficag i comunicacié amb el personal de I'empresa
- Coordinaciéo amb el membres del seu equip de treball
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Tipologia de les entitats col-laboradores:

Les entitats que col-laboren amb el centre les podem classificar com:

Empreses multinacionals
Empreses mitjanes tant nacionals com internacionals

Gabinets de disseny, comunicacio, fotografia, imatge corporativa, pagines web,
publicacions i espais comercials.

Funcions que porta a terme I'estudiant:

Les arees on els estudiants faran les practiques les poden classificar com:

Mitjans audiovisuals

Disseny editorial, grafic publicitari
Procediments grafics

Comunicacio grafica

Publicitat grafica — disseny grafic publicitari

Les activitats que portaran a terme son:

Disseny, maquetacio i correccié de libres, revistes catalegs
Ajudant en campanyes de publicitat

Ajudant de fotografia

Ajudant de técnic grafic en el departament de marqueting
Creacio de catalegs comercials

Millora i gestié de pagines web

Ajudant de dissenyador programador de pagines web
Disseny d’imatge corporativa

Ajudant de dissenyador d’espais i interior

Disseny grafic mitjangant programes informatics (photoshop, freehand, illustraitor)
Manteniment de xarxes socials

Ajudant de grafisme a TV

Ajudant de técnic d’edici6 d’imatge i so

Creacio d’efectes especials per animacid

[I-lustrador en grafisme i publicitat

202



LCI

Barcelona
Practicum especialitat interiors
Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 6
Practicum Caracter: Practicum externes
Especialitat interiors Llengua o llenglies en que s’'impartira:
Catala/ Castella / Anglés
Semestre o semestres on s’'imparteix: 3r. curs anual.
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéencies:
- Tranversals
T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.
T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.
T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
T.9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.

T.11  Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en I'apreciacié i
sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat.

T.13  Buscar l'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.17  Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacié social de la importancia
del patrimoni cultural, la seva incidéncia en els diferents ambits i la seva capacitat de
generar valors significatius.

- Generals

G.10 Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I’evolucié tecnologica industrial.

G.17  Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la
consecucié d’objectius personals i professionals.

G.21 Dominar la metodologia de la investigacio.

- Especifiques d’interiors:

E.12 Coneéixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el disseny
d’interiors.

E.13 Coneixer el marc econdmic i organitzatiu en el que es desenvolupa I'activitat empresarial
de l'interiorisme

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidencia en la
millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacié i qualitat en la produccié.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

L'avaluacié del periode de practiques la fara el tutor de practiques del centre, a partir de les visites de
seguiment i de la informacioé rebuda del tutor de practiques de 'empresa i/o entitat en la que s’han
desenvolupat les practiques aixi com de la memoria presentada per I'estudiant.

- Coneixer el funcionament i sistema de treball d'una empresa.

- Tenir capacitat per participar en un equip de treball.
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- Saber interpretar les ordres i tasques assignades.

- Saber aplicar els coneixements adquirits en els estudis, dintre d'un lloc de treball.
- Estar obert a aprendrei a ser participatiu.

- Tenir capacitat de superacid i millora professional.

- Ser resolutiu davant els problemes que puguin sorgir.

Requisits previs (si calen):
Estar matriculat a 3r. curs del pla d’estudis.

Assignatures: Credits:

Practicum 6 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:
Presencial. ... eeeeeeeeeieiieeiiiieeee et 150 hores

TOTALS. ..o 150 hOres ..ceeceeeerieeeieeeeieeee 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- El coneixement del mén laboral
- Estar en contacte amb la metodologia més avangada
- L'acostamenta la cultura d’empresa
- La complecié de la formacié professional

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéencies:

Durant el desenvolupament de les practiques el tutor de practiques junt al tutor
de I'empresavan avaluant si progressa adequadament o el progrés no és adequat.
Es valorara:
- Compliment de I'horari
- Presentacio personal adequada
- Responsabilitat en I’execucié de les tasques assignades
- Adaptacid als canvis de les tasques assignades
- Iniciativa en la resolucié de problemes
- Manteniment de I'organitzacié en la seva area de treball
- Curai manteniment dels materials, equips o eines que utilitza en el seu dia a dia
- Actitud clara respecte al medi ambient
- Relacié eficag i comunicacié amb el personal de I'empresa
- Coordinacié amb el membres del seu equip de treball

Tipologia d’entitats col-laboradores:

Les entitats i organitzacions que col-laboren amb el centre les podem classificar com:
- Empreses multinacionals
- Empreses mitjanes tant nacionals com internacionals
- Estudis de disseny, tendéncies, espais comercials i fotografia i editorials
- Agéncies de comunicacié i productores de publicitat i events
- Companyies i productores de teatre, espectacles i entreteniment divers
- Museus, galeries, professionals de I'ambit de la cultura i les exposicions
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Funcions que porta a terme I'estudiant:

Les arees on els estudiants faran les practiques les poden classificar com:

Disseny d’interiors

Disseny d’escenografia

Disseny d’espais efimers

Gestid i Produccid del disseny d’espais

Disseny de mobiliari

Comunicacio especialitzada en el disseny d’espais i mobiliari
Publicitat

Dibuix tecnic 2 i 3D; animacid

Prototipatge

Les activitats que portaran a terme

son:

Disseny d’espais d’interiors aplicats a I'ambit de |’habitat,
equipaments, centres comercials, hosteleria, events efimers, publicitat i entreteniment
Ajudant de dissenyadors i decoradors d’interiors
Dissenyador de mobiliari i ajudant en disseny de mobiliari
Ajudant en disseny d’events

Ajudant en disseny d’escenografies

Ajudant de disseny d’exposicions i altres sistemes expositius
Maquetista i ajudant de maquetista

Dibuixant técnic 3D i ajudant de técnic 3D

Ajudant d’animacio digital per a simulacions

Ajudant de prototipatges

Ajudant en la gestid i produccid de I'execucié de projectes

205



LCI

Barcelona
Practicum especialitat producte
Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 6
Practicum Caracter: Practicum externes
Especialitat producte Llengua o llengiies en que s’impartira:
Catala/ Castella / Anglés
Semestre o semestres on s’'imparteix: 3r. curs anual.
Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéncies:
- Tranversals
T.5 Comprendre i utilitzar, al menys, una llengua estrangera en I'ambit del seu
desenvolupament professional.
T.6 Realitzar autocritica cap el propi acompliment professional i interpersonal.
T.7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
T.9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contexts culturals diversos.

T.11 Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en I'apreciacid i
sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat.

T.13  Buscar lI'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.17  Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacio social de la importancia
del patrimoni cultural, la seva incidéncia en els diferents ambits i la seva capacitat de
generar valors significatius.

- Generals

G.10 Ser capacgos d’adaptar-se als canvis i a I’evolucié tecnologica industrial.

G.17  Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d’aprenentatge adequades a la
consecucioé d’objectius personals i professionals.

G.21 Dominar la metodologia de la investigacio.

- Especifiques de producte:

E.8 Coneixer els processos per a la produccid i desenvolupament de productes, serveis i
sistemes.

E.13 Coneixer el context economic, social, cultural i historic en el que es desenvolupa el
disseny de producte.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidéncia en la millora
de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacié i qualitat en la produccié.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

L'avaluacié del periode de practiques la fara el tutor de practiques del centre, a partir de les visites de
seguiment i de la informacié rebuda del tutor de practiques de 'empresa i/o entitat en la que s’han
desenvolupat les practiques aixi com de la memoria presentada per I'estudiant.

- Coneixer el funcionament i sistema de treball d'una empresa.
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- Tenir capacitat per participar en un equip de treball.

- Saber interpretar les ordres i tasques assignades.

- Saber aplicar els coneixements adquirits en els estudis, dintre d'un lloc de treball.
- Estar obert a aprendrei a ser participatiu.

- Tenir capacitat de superaciod i millora professional.

- Ser resolutiu davant els problemes que puguin sorgir.

Requisits previs (si calen):

Estar matriculat a 3r. curs del pla d’estudis.

Assignatures: Credits:

Practicum 6 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:
Presencial.....ccccccovviviiiiiviiiiiiiiiiiiiane 150 hores

TOTALS. e 150 hOres e, 6 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- El coneixement del mén laboral
- Estar en contacte amb la metodologia més avangada
- L'acostamenta la cultura d’empresa
- La complecié de la formacié professional

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéencies:

Durant el desenvolupament de les practiques el tutor de practiques junt al tutor
de I'empresavan avaluant si progressa adequadament o el progrés no és adequat.
Es valorara:
- Compliment de I'horari
- Presentacio personal adequada
- Responsabilitat en I’execucié de les tasques assignades
- Adaptacio als canvis de les tasques assignades
- Iniciativa en la resolucié de problemes
- Manteniment de I'organitzacié en la seva area de treball
- Curaimanteniment dels materials, equips o eines que utilitza en el seu dia a dia
- Actitud clara respecte al medi ambient
- Relacié eficag i comunicacié amb el personal de I'empresa
- Coordinaciéo amb el membres del seu equip de treball
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Tipologia d’entitats col-laboradores:

Les entitats que col-laboren amb el centre les podem classificar com:
- Empreses multinacionals
- Empreses mitjanes tant nacionals com internacionals
- Estudis de disseny i tendencies
- Revistes, editorials i altres activitats especialitzats en disseny de producte
- Consultores

Funcions que porta a terme I'estudiant:

Les arees on els estudiants faran les practiques les poden classificar com:
- Disseny de producte i mobiliari
- Disseny d’automocid i mobilitat
- Disseny de producte per a la llar
- Disseny de petit electrodomestic
- Disseny de joguines
- Disseny de producte electronic
- Produccié del disseny de producte i mobiliari
- Gestio del disseny
- Comunicacio especialitzada en el disseny de producte i mobiliari
- Dibuix tecnic 2 i 3D; animacié
- Prototipatge

Les activitats que portaran a terme
son:
- Disseny de producte i moble per a I'ambit de la llar i I'espai public, I'automocié i la mobilitat
- Disseny de producte i jogguina electronica
- Ajudant de dissenyadors de producte
- Dissenyador de mobiliari i ajudant en disseny de mobiliari
- Magquetista i ajudant de maquetista
- Dibuixant técnic 3D i ajudant de tecnic 3D
- Ajudant d’animacié digital per a simulacions
- Ajudant de fotografia d’interiors
- Ajudant en la gestid i produccié de I'execucio de projectes
- Ajudant en departaments de desenvolupament i produccié de producte
- Ajudant en la gestid del producte (disseny, produccié i comercialitzacio)
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Treball fi d’estudis especialitat moda

Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 20

Treball fi d’estudis Caracter: Obligatoria

Especialitat Moda Llengua o llengiies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s'imparteix: Anual, 4t. curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T3

T.4
T.11

T.12

T.13
T.14

T.16

T.17

- Generals:

G.2
G.14

G.16
G.17

G.22

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacid i la comunicacio.

Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en I'apreciacid i
sensibilitat estetica, mediambiental i cap a la diversitat.

Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avengos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades
de formacio continuada.

Buscar I'excel-lencia i la qualitat en la seva activitat professional.

Dominar la metodologia d’investigacio en la generacid de projectes, idees i solucions
viables.

Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el

patrimoni cultural i mediambiental.

Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacié social de

la importancia del patrimoni cultural, la seva incidéncia en els diferents ambits i la seva
capacitat de generar valors significatius.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacié i la comunicacié.
Valorar la dimensié del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié social, i com
transmissor de valors culturals.

Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a la consecucid
d’objectius personals i professionals.

Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris
d’innovacio formal, gestié empresarial i demandes de mercat.

- Especifiques de moda:

E.6

E.8

E.9

Fonamentar el procés creatiu en estratégies d’investigacid, metodologiques i
estetiques.

Resoldre els problemes estétics, funcionals, técnics i de realitzacié que

es plantegin durant el desenvolupament i execucié del projecte.

Analitzar els estudis de mercat i la seva incidencia en el desenvolupament de nous
productes i col-leccions.
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Dominar la capacitat creativa en la plantejament i en el muntatge del projecte final.

- Dominar la realitzacié de treballs d’investigacid sintetitzant la informacié en un sketchbook.
- Saber argumentar coherentment nous conceptes.

- Saber utilitzar els recursos, eines i materials necessaries per a la realitzacio del projecte final.
- Saber comunicar-se amb fluidesa amb els proveidors.

- Tenir capacitat i nivell d’organitzacié per complir les dates de lliurament del projecte.
- Saber exposar i defensar correctament de forma visual, oral i escrita el projecte.

Requisits previs (si calen):

- Haver cursati aprovat totes les assignatures del 1r., 2n., i 3r curs.
- Per realitzar la defensa oral del projecte de fi d’estudis davant del tribunal avaluador, sera
necessari tenir cursades i aprovades totes les mateéries del pla d'estudis.

Assignatures: Credits:

Treball fi d’estudis 20 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cccccccovviviiiiiiiiiiiiiiiiiiiinanee 350 hores
Treball autonoM........ovvvveveveeeieiieiinnee, 150 hores
TOTALS. e 500 hOTeS covvvveveeeeeeeeeeeeeeeae 20 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Treballs individuals tutoritzats.
- Analisis teorics i aplicacié practica de conceptes
- Coheréncia de la proposta

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéencies:

L’avaluacio és continua i progressiva i per superar-les és necessari tenir presentats i aprovats tots els
apartats que formen el treball fi d’estudis i haver lliurat la memoria final en format digital de
|'assignatura

La nota final s’obté segons els percentatges seglients:
- Tribunal avaluador: 30%
- Responsable projecte: 30%
- Tutors seguiment (disseny, producte, comunicacid): 40%

S’avaluara:
- Correcta exposicio, oral i audiovisual davant el tribunal avaluador
- Lainvestigacio, el plantejament, la coherencia i I'estructura en el conjunt del projecte
- Lacreativitat del projecte
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Tutoria académica:

- El responsable de projectes és qui explica als estudiants las caracteristiques del treball fi
d’estudis i els orienta.
- L'orientador del centre juntament amb el responsable de projectes assessoren als
estudiants sobre el treball fi d’estudis, segons l'itinerari que ha elegit I’estudiant.
- A cada estudiant se li assigna els seglients tutors:
1. Tutor de disseny
2. Tutor de producte
3. Tutor de comunicacié
- Cada tutor supervisa el procés d’elaboracié del treball en temps i forma i proposa les correccions
oportunes
- Cada tutor doéna el vist i plau de la seva part per tal que I'estudiant pugui seguir el procés

Elaboracié del treball fi d’estudis:

- El treball fi d’estudis s’elabora al llarg del 4t curs.
- Al inici de curs s’assignara el tutor de disseny, segons l'especialitat elegida d’acord amb
I'orientador i el responsable de projecte
- L’estudiant desenvolupara i definira el tema que escollira lliurament.
- A mitjans de desembre lliurara el treball dissenyat al tutor de disseny qui conjuntament amb el
responsable de projectes avaluaran la proposta.
- A partir de gener, si la proposta ha estat aprovada, es comencara la realitzacié definitiva del
projecte i els prototipus finals d’acord amb el tutor de producte
- A mitjans de mar¢ comencaran I'apartat de comunicacié amb el tutor de comunicacié.
- Aquest apartat constara de 3 parts
e Book fotos
e Presentacid audiovisual
e Pla de comunicacid (publicitat/marqueting).
- A mitjans de juny els estudiants presentaran el treball fi d’estudis al responsable de projectes.

Caracteristiques del treball fi d’estudis:

- El treball fi d’estudis és un treball autonom i individual que cada estudiant ha de fer sota la
supervisié d’un tutor/a.

- El treball fi d’estudis ha de permetre a I'estudiant mostrar de manera integra els
continguts formatius rebuts i les competéencies adquirides associades al titol.

- El contingut del treball fi d’estudis sera d’aplicacié professional relacionat amb la titulacié

- Larealitzacié definitiva del treball fi d’estudis es pot fer amb col-laboracié amb un taller/estudi
especialitzat amb el tema que es desenvolupa.

Avaluacié i qualificacio:

El treball fi d’estudis sera presentat, en un acte public, davant un tribunal constituit per tres
professionals en actiu en el camp del producte, disseny i comunicacio

L'estudiant defensara el seu projecte amb una durada maxima de 30 minuts. Els percentatges que
aplicara el tribunal estan descrits a I'apartat “Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies”
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Treball fi d’estudis especialitat grafic

Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 20

Treball fi d’estudis Caracter: Obligatoria

Especialitat Grafic Llengua o llengiies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s'imparteix: Anual, 4t. curs

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta matéria:

L’estudiant assoleix les seglients competéncies:

- Transversals:

T3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es

realitza.

T.4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacio.

T.11 Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en I'apreciacid i
sensibilitat estetica, mediambiental i cap a la diversitat.

T.12  Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als
avengos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades
de formacio continuada.

T.13  Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

T.14  Dominar la metodologia d’investigacid en la generacié de projectes, idees i solucions
viables.

T.16  Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el
patrimoni cultural i mediambiental.

T.17  Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacié social de
la importancia del patrimoni cultural, la seva incidéncia en els diferents ambits i la seva
capacitat de generar valors significatius.

- Generals:

G.2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacié i la comunicacié.

G.14  Valorar la dimensio del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusid social, i com
transmissor de valors culturals.

G.16  Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

G.17  Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d’aprenentatge adequades a la consecucié
d’objectius personals i professionals.

G.22 Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris
d’innovacio formal, gestié empresarial i demandes de mercat.

- Especifiques de grafic:

E.1 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per programes
comunicatius complexes.

E.5 Establir estructures organitzatives de la informacio
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Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta materia:

- Dominar la capacitat creativa en la plantejament i en el muntatge del projecte final.

- Dominar la realitzacié de treballs d’investigacid sintetitzant la informacié en un sketchbook.
- Saber argumentar coherentment nous conceptes.

- Saber utilitzar els recursos, eines i materials necessaries per a la realitzacié del projecte final.
- Saber comunicar-se amb fluidesa amb els proveidors.

- Tenir capacitat i nivell d’organitzacié per complir les dates de lliurament del projecte.
- Saber exposar i defensar correctament de forma visual, oral i escrita el projecte.

Requisits previs (si calen):

- Haver cursati aprovat totes les assignatures del 1r., 2n., i 3r curs.
- Per realitzar la defensa oral del projecte de fi d’estudis davant del tribunal avaluador, sera
necessari tenir cursades i aprovades totes les mateéries del pla d'estudis.

Assignatures: Credits:

Treball fi d’estudis 20 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial.....ccccccovvvviviiiiiiiiiiieieeeean 350 hores
Treball autoNOM....cccvvviiiiiieeee 150 hores
TOTALS e 500 hores ....ooeevvevveeeeeeiiiiieininns 20 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la materia:
- Treballs individuals tutoritzats.
- Analisis teorics i aplicacié practica de conceptes
- Coheréncia de la proposta

Sistema d’avaluacid de I'adquisicié de competéencies:

La nota final s’obté segons els percentatges seglients:
- Tribunal avaluador: 30%
- Responsable projecte: 30%
- Tutors seguiment (disseny, producte, comunicacid): 40%

S’avaluara:
- Correcta exposicio, oral i audiovisual davant el tribunal avaluador
- Llainvestigacio, el plantejament, la coherencia i I'estructura en el conjunt del projecte
- Lacreativitat del projecte
- L’Us de les tecnologies de la informacid | comunicacio
- Linterés cultural, social | d’innovacid del projecte per a les persones | la societat en la que es
presenta
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Tutoria académica:

- El responsable de projectes és qui explica als estudiants las caracteristiques del treball fi
d’estudis i els orienta.
- L'orientador del centre juntament amb el responsable de projectes assessoren als
estudiants sobre el treball fi d’estudis, segons l'itinerari que ha elegit I'estudiant.
- A cada estudiant se li assigna els segiients tutors:
4. Tutor de disseny
5. Tutor de producte
6. Tutor de comunicacid
- Cada tutor supervisa el procés d’elaboracié del treball en temps i forma i proposa les correccions
oportunes
- Cada tutor doéna el vist i plau de la seva part per tal que I'estudiant pugui seguir el procés

Elaboracié del treball fi d’estudis:

- El treball fi d’estudis s’elabora al llarg del 4t curs.
- Al inici de curs s’assignara el tutor de disseny, segons l'especialitat elegida d’acord amb
I'orientador i el responsable de projecte
- L’estudiant desenvolupara i definira el tema que escollira lliurament.
- A mitjans de desembre lliurara el treball dissenyat al tutor de disseny qui conjuntament amb el
responsable de projectes avaluaran la proposta.
- A partir de gener, si la proposta ha estat aprovada, es comencara la realitzacié definitiva del
projecte i els prototipus finals d’acord amb el tutor de producte
- A mitjans de marg comencaran 'apartat de comunicacié amb el tutor de comunicacié.
- Aquest apartat constara de 4 parts
e Memoria justificativa del projecte (Descripcid de les etapes | la investigacio realitzada
en cada una d’elles)
e Presentacid audiovisual
e Book del projecte
e Pla de comunicacid
- A mitjans de juny els estudiants presentaran el treball fi d’estudis al responsable de projectes.

Caracteristiques del treball fi d’estudis:

- El treball fi d’estudis és un treball autonom i individual que cada estudiant ha de fer sota la
supervisié d’un tutor/a.

- El treball fi d’estudis ha de permetre a I'estudiant mostrar de manera integra els
continguts formatius rebuts i les competéncies adquirides associades al titol.

- El contingut del treball fi d’estudis sera d’aplicacié professional relacionat amb la titulacié

- La realitzacio definitiva del treball fi d’estudis es pot fer amb col-laboracié amb un taller/estudi
especialitzat amb el tema que es desenvolupa.

Avaluacié i qualificacio:

El treball fi d’estudis sera presentat, en un acte public, davant un tribunal constituit per tres
professionals en actiu en el camp del producte, disseny i comunicacio

L'estudiant defensara el seu projecte amb una durada maxima de 30 minuts. Els percentatges que
aplicara el tribunal estan descrits a I’apartat “Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies”
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Treball fi d’estudis especialitat interiors

Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 20

Treball fi d’estudis Caracter: Obligatoria

Especialitat interiors Llengua o llengiies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: anual 4t curs.

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:
L’estudiant assoleix les seglients competéencies:

- Tranversals

T3

T.4
T.11

T.12

T.13

T.14

T.16

T.17

- Generals

G.2
G.14

G.16
G.17

G.22

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacid i la comunicacid.

Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en I'apreciacid i
sensibilitat estetica, mediambiental i cap a la diversitat.

Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i

artistics i als avencos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les
vies adequades de formacié continuada.

Buscar I'excel-lencia i la qualitat en la seva activitat professional.

Dominar la metodologia d’investigacié en la generacid de projectes, idees i solucions
viables.

Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el

patrimoni cultural i mediambiental.

Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacié social de

la importancia del patrimoni cultural, la seva incidéncia en els diferents ambits i la seva
capacitat de generar valors significatius.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacié.
Valorar la dimensié del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié social, i com
transmissor de valors culturals.

Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d’aprenentatge adequades a la consecucié
d’objectius personals i professionals.

Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de

criteris d’innovacié formal, gestié empresarial i demandes de mercat.

- Especifiques d’interiors:

E.l

E.2

E.4

Generar i materialitzar solucions funcionals, formals i técniques que permetin
I"aprofitament i la utilitzacié idonia d’espais interiors.

Concebre i desenvolupar projectes de disseny d’interiors amb criteris que comporten
millora en la qualitat, Us i consum de les produccions.

Analitzar, interpretar, adaptar i produir informacié relativa a la materialitzacio dels
projectes.
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E.6 Interrelacionar els llenguatges formals i simbolics amb la funcionalitat especifica
E.9 Adequar la metodologia i les propostes a I'evolucioé tecnologica i industrial propia del

sector.

E.11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desenvolupament i execucié de
projectes d’interiorisme.

E.15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en la
millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccio

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

Dominar la capacitat creativa en la plantejament i en el muntatge del projecte final.

Dominar la realitzacié de treballs d’investigacio

Tenir el coneixement i la capacitat d'identificar i analitzar les dades, de forma independent, aixi
com els requisits relatius al proposit de I'Us, incloent-hi aspectes historics, reals, psicologics,
funcionals, ergondmics i tecnics

Saber argumentar de forma coherent nous conceptes.

Dominar les técniques metodologiques per concebre, projectar i comunicar una proposta de
disseny d’interior amb el maxim de rellevancia i rigor

Saber utilitzar els recursos, eines i materials necessaries per a la realitzacié i comunicacio del
projecte final.

Saber comunicar-se amb fluidesa

Tenir capacitat i nivell d’organitzacié per complir les dates de lliurament del
projecte.

Saber exposar i defensar correctament de forma visual, oral i escrita el projecte

Requisits previs (si calen):

Haver cursati aprovat totes les assignatures del 1r., 2n., i 3r curs.
Per realitzar la defensa oral del projecte de fi d’estudis davant del tribunal avaluador,
sera necessari tenir cursades i aprovades totes les mateéries del pla d'estudis.

Assignatures: Credits:

Treball fi d’estudis 20 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......cccoeiiiieeiiiieiiiiieeeee e 350 hores
Treball autONOM.....covvviiiiiiiiiii e, 150 hores
TOTALS. . 500 hOres ...coovvvvevvveveveeeeviinvnnnnn, 20 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la mateéria:

Treballs individuals tutoritzats.
Analisis teorics i aplicacio practica de conceptes
Coherencia de la proposta
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

La nota final s’obté segons els percentatges seglients:

Tribunal aValuador........ueeeie i 30%
ReSPONSADIE PrOJECE. . .cii it 30%
Tutors seguiment (de proposta creativa i de desenvolupament)............ 40%

S’avaluara:
- Correcta exposicio, oral i audiovisual davant el tribunal avaluador
- Lainvestigacio, el plantejament, la coheréncia i I'estructura en el conjunt del projecte
- Lacreativitat i la voluntat experimental del projecte
- Visio realista de la proposta
- Adquisicié d’una metodologia projectual

Tutoria academica:

- Elresponsable de projectes és qui explica als estudiants las caracteristiques del treball fi d’estudis
i els orienta.

- L'orientador del centre juntament amb el responsable de projectes assessoren als
estudiants sobre el treball fi d’estudis, segons I'itinerari que ha elegit I'estudiant.

- A cada estudiant se li assigna els seglients tutors:
- Tutor de proposta creativa
- Tutor de desenvolupament

- Cada tutor supervisa el procés d’elaboracié del treball en temps i forma i proposa les correccions
oportunes

- Cada tutor déna el vist i plau de la seva part per tal que I'estudiant pugui seguir el procés

Elaboracié del treball fi d’estudis:

- El treball fi d’estudis s’elabora al llarg del 4t curs.

- Alinici de curs s’assignaran 2 tutors: un de proposta creativa i un altre de desenvolupament

- L’estudiant desenvolupara i definira el tema que escollira lliurament.

- A mitjans de desembre lliurara el treball dissenyat al tutor de proposta creativa qui
conjuntament amb el responsable de projectes avaluaran la proposta.

- A partir de gener, si la proposta ha estat aprovada, es comencara la realitzacié definitiva del
projecte i els prototipus finals d’acord amb els 2 tutors.

- A mitjans de juny els estudiants presentaran el treball fi d’estudis al responsable de projectes.

Caracteristiques del treball fi d’estudis:

e El treball fi d’estudis és un treball autonom i individual que cada estudiant ha de fer sota la
supervisié d’un tutor/a.

e El treball fi d’estudis ha de permetre a I'estudiant mostrar de manera integra els
continguts formatius rebuts i les competéncies adquirides associades al titol.

e El contingut del treball fi d’estudis sera d’aplicacio professional relacionat amb Ia
titulacié

e La realitzacié definitiva del treball fi d’estudis es pot fer amb col-laboraci6 amb un
taller/estudi especialitzat amb el tema que es desenvolupa
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Avaluacié i qualificacio:

El treball fi d’estudis sera presentat, en un acte public, davant un tribunal constituit per 2 professionals
en actiu en el camp de l'especialitzacid.

L'estudiant defensara el seu projecte amb una durada maxima de 30 minuts. Els percentatges que

aplicara el tribunal estan descrits a I'apartat “Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéencies”
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Treball fi d’estudis especialitat producte

Denominacioé de la matéria: Credits ECTS: 20

Treball fi d’estudis Caracter: Obligatoria

Especialitat Producte Llengua o llengiies en que s’impartira:
Catala / Castella / Anglés

Semestre o semestres on s’'imparteix: anual 4t curs.

Competencies que I'estudiant assoleix amb aquesta mateéria:
L’estudiant assoleix les seglients competencies:

- Tranversals

T3

T.4
T.11

T.12

T.13

T.14

T.16

T.17

- Generals

G.2
G.14

G.16
G.17

G.22

Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza.

Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacid i la comunicacio.

Desenvolupar en la practica laboral una éetica professional basada en I'apreciacid i

sensibilitat estetica, mediambiental i cap a la diversitat.

Adaptar-se, en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i

artistics i als avencos que es produeixen en I'ambit professional i seleccionar les

vies adequades de formacié continuada.

Buscar I'excel-lencia i la qualitat en la seva activitat professional.

Dominar la metodologia d’investigacié en la generacid de projectes, idees i solucions

viables.

Fer Us dels mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat vers el

patrimoni cultural i mediambiental.

Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacio social de

la importancia del patrimoni cultural, la seva incidéncia en els diferents ambits i la seva

capacitat de generar valors significatius.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacié.
Valorar la dimensié del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié social, i com
transmissor de valors culturals.

Ser capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d’aprenentatge adequades a la consecucié
d’objectius personals i professionals.

Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de

criteris d’innovacioé formal, gestié empresarial i demandes de mercat.

- Especifiques de producte:

E.1

E.2

E.3

Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes, coherents amb els

requisits i relacions estructurals, organitzatives, funcionals, expressives i econdmiques
definides en el projectes.

Resoldre problemes projectuals mitjangant la metodologia, destresa, i procediments
adequats.

Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes complexes de disseny
de productes i sistemes.
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E.4 Valorar i integrar la dimensié estetica en relacié a I'us i funcionalitat del producte.
E.6 Determinar les solucions constructives, els materials i els principis de produccid
adequades en cada cas.
E.9 Dominar els recursos grafico-plastics de la representacié bi i tridimensional.

E.10 Produir i comunicar la informacié adequada relativa a la produccid.

E. 15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, la seva incidencia en la millora
de la qualitat de vida i del medi ambient i la seva capacitat per generar identitat,
innovacio i qualitat en la produccié.

Resultats d’aprenentatge que s’avaluaran per superar aquesta matéria:

- Dominar la capacitat creativa en la plantejament i en el muntatge del projecte final.

- Dominar la realitzacié de treballs d’investigacié

- Saber argumentar de forma coherent nous conceptes.

- Dominar les técniques metodologiques per concebre, projectar i comunicar una proposta de
disseny de producte amb el maxim de rellevancia i rigor

- Saber utilitzar els recursos, eines i materials necessaries per a la realitzacié i comunicacio del

- projecte final.

- Saber comunicar-se amb fluidesa

- Tenir capacitat i nivell d’organitzacié per complir les dates de lliurament del
projecte.

- Saber exposar i defensar correctament de forma visual, oral i escrita el projecte

Requisits previs (si calen):

- Haver cursati aprovat totes les assignatures del 1r., 2n., i 3r curs.
- Per realitzar la defensa oral del projecte de fi d’estudis davant del tribunal avaluador,
sera necessari tenir cursades i aprovades totes les mateéries del pla d'estudis.

Assignatures: Credits:

Treball fi d’estudis 20 credits ECTS

Activitats formatives amb el seu contingut en ECTS, la metodologia d’ensenyament / aprenentatge i la
seva relacié amb les competéncies a assolir per I'estudiant:

Activitats formatives:

Presencial......ccccccccvmviiiiiiiriiiiiiiiieininnnnns 350 hores
Treball autonNoM......cveveveveeieiiiiiiiiinee, 150 hores
TOTALS. ... 500 hores ....ueeeeeeeiiiieeeeeeeeeieeeeeees 20 ECTS

Metodologia d’ensenyament/aprenentatge de la matéria:
- Treballs individuals tutoritzats.
- Analisis teorics i aplicacié practica de conceptes
- Coheréncia de la proposta
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Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competencies:

La nota final s’obté segons els percentatges seglients:

Tribunal aValuador........ueeeie e 30%
ReSPONSADIE PrOJECEE. . ciiiiiiiei et 30%
Tutors seguiment (de proposta creativa i de desenvolupament)............ 40%

S’avaluara:

- Correcta exposicio, oral i audiovisual davant el tribunal avaluador

- Lainvestigacio, el plantejament, la coheréncia i I'estructura en el conjunt del projecte
- Lacreativitat i la voluntat experimental del projecte

- Visio realista de la proposta

- Adquisicié d’una metodologia projectual

- L'interés cultural, social | d’'innovacié del projecte per a les persones | la societat en la que es

presenta.

Tutoria academica:

- Elresponsable de projectes és qui explica als estudiants las caracteristiques del treball fi d’estudis
i els orienta.

- L'orientador del centre juntament amb el responsable de projectes assessoren als
estudiants sobre el treball fi d’estudis, segons l'itinerari que ha elegit I'estudiant.

- Acada estudiant se li assigna els seglients tutors:
- Tutor de proposta creativa
- Tutor de desenvolupament

- Cada tutor supervisa el procés d’elaboracié del treball en temps i forma i proposa les correccions
oportunes

- Cada tutor déna el vist i plau de la seva part per tal que I'estudiant pugui seguir el procés

Elaboraci6 del treball fi d’estudis:
- El treball fi d’estudis s’elabora al llarg del 4t curs.
- Alinici de curs s’assignaran 2 tutors: un de proposta creativa i un altre de desenvolupament
- L’estudiant desenvolupara i definira el tema que escollira lliurament.
- A mitjans de desembre lliurara el treball dissenyat al tutor de proposta creativa qui
conjuntament amb el responsable de projectes avaluaran la proposta.
- A partir de gener, si la proposta ha estat aprovada, es comencara la realitzacié definitiva del
projecte i els prototipus finals d’acord amb els 2 tutors.
- A mitjans de mar¢ comencgaran 'apartat de comunicacié amb el tutor de comunicacié.
- Aquest apartat constara de 4 parts

e Memoria justificativa del projecte (Descripcié de les etapes | la investigacié realitzada

en cada una d’elles)
e Presentacid audiovisual
e Book del projecte
e Pla de comunicacid
- A mitjans de juny els estudiants presentaran el treball fi d’estudis al responsable de projectes.

222



LCI

Barcelona

Caracteristiques del treball fi d’estudis:

— El treball fi d’estudis és un treball autonom i individual que cada estudiant ha de fer sota la
supervisié d’un tutor/a.

— El treball fi d’estudis ha de permetre a I'estudiant mostrar de manera integra els
continguts formatius rebuts i les competéncies adquirides associades al titol.

— El contingut del treball fi d’estudis sera d’aplicacio professional relacionat amb la
titulacié

— La realitzacidé definitiva del treball fi d’estudis es pot fer amb col-laboracié amb un
taller/estudi especialitzat amb el tema que es desenvolupa

Avaluacié i qualificacio:

El treball fi d’estudis sera presentat, en un acte public, davant un tribunal constituit per 2 professionals
en actiu en el camp de I'especialitzacié.

L'estudiant defensara el seu projecte amb una durada maxima de 30 minuts. Els percentatges que
aplicara el tribunal estan descrits a I’apartat “Sistema d’avaluacié de I'adquisicié de competéncies”
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